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Mentions Iégales

Signalétique d'avertissement

Ce manuel donne des consignes que vous devez respecter pour votre propre sécurité et pour éviter des
dommages matériels. Les avertissements servant a votre sécurité personnelle sont accompagnés d'un triangle de
danger, les avertissements concernant uniquement des dommages matériels sont dépourvus de ce triangle. Les
avertissements sont représentés ci-aprés par ordre décroissant de niveau de risque.

/\DANGER

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées entraine la mort ou des blessures graves.

/N\ATTENTION

signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut entrainer la mort ou des blessures
graves.

/\PRUDENCE

accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées peut
entrainer des blessures légeres.

PRUDENCE

non accompagné d’un triangle de danger, signifie que la non-application des mesures de sécurité appropriées
peut entrainer un dommage matériel.

IMPORTANT

signifie que le non-respect de l'avertissement correspondant peut entrainer I'apparition d'un événement ou d'un
état indésirable.

En présence de plusieurs niveaux de risque, c'est toujours l'avertissement correspondant au niveau le plus élevé
qui est reproduit. Si un avertissement avec triangle de danger prévient des risques de dommages corporels, le
méme avertissement peut aussi contenir un avis de mise en garde contre des dommages matériels.

Personnes qualifiées

L’appareil/le systéeme décrit dans cette documentation ne doit étre manipulé que par du personnel qualifié pour
chaque tache spécifique. La documentation relative a cette tache doit étre observée, en particulier les consignes
de sécurité et avertissements. Les personnes qualifiées sont, en raison de leur formation et de leur expérience,
en mesure de reconnaitre les risques liés au maniement de ce produit / systéme et de les éviter.

Utilisation des produits Siemens conforme a leur destination
Tenez compte des points suivants:

/N\ATTENTION

Les produits Siemens ne doivent étre utilisés que pour les cas d'application prévus dans le catalogue et dans la
documentation technique correspondante. S'ils sont utilisés en liaison avec des produits et composants d'autres
marques, ceux-ci doivent étre recommandés ou agréés par Siemens. Le fonctionnement correct et sir des
produits suppose un transport, un entreposage, une mise en place, un montage, une mise en service, une
utilisation et une maintenance dans les régles de I'art. Il faut respecter les conditions d'environnement
admissibles ainsi que les indications dans les documentations afférentes.

Marques de fabrique

Toutes les désignations repérées par ® sont des marques déposées de Siemens AG. Les autres désignations
dans ce document peuvent étre des marques dont l'utilisation par des tiers a leurs propres fins peut enfreindre les
droits de leurs propriétaires respectifs.

Exclusion de responsabilité

Nous avons vérifié la conformité du contenu du présent document avec le matériel et le logiciel qui y sont décrits.
Ne pouvant toutefois exclure toute divergence, nous ne pouvons pas nous porter garants de la conformité
intégrale. Si l'usage de ce manuel devait révéler des erreurs, nous en tiendrons compte et apporterons les
corrections nécessaires dés la prochaine édition.
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Présentation de la Mise en route (Getting Started) 1

1.1 Introduction au portail TIA

Introduction

Le portail Totally Integrated Automation, ci-aprés appelé portail TIA , vous offre la
fonctionnalité compléte pour réaliser votre tadche d'automatisation, regroupée dans une
plateforme logicielle globale.

Le portail TIA permet pour la premiére fois de disposer, au sein d'un cadre, d'un
environnement de travail commun pour une ingénierie transparente avec différents systemes
SIMATIC. Le portail TIA vous permet donc également pour la premiére fois de travailler de
maniére sécurisée et confortable dans le systéme global.

Tous les progiciels requis, de la configuration matérielle a la visualisation du processus en
passant par la programmation, sont intégrés dans un cadre complet d'ingénierie.

STEP 7 V11 WinCC V11 StartDrive V11
|

et

SIMATIC Controller SIMATIC HMI SINAMICS

Totally Integrated Automation Portal

Les avantages de travailler avec le portail TIA

En travaillant avec le portail TIA, vous bénéficiez d'un soutien efficace lors de la réalisation
de votre solution d'automatisation grace aux fonctions suivantes :

® |ngénierie transparente basée sur un concept unitaire de commande
L'automatisation de processus et la visualisation de processus vont "de paire".

® Gestion centrale cohérente des données a l'aide d'éditeurs performants et d'une
symbolique transparente

Une fois créées, les données sont disponibles dans tous les éditeurs. Les modifications
et les corrections sont reprises et mises a jour automatiquement dans I'ensemble du
projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 7



Présentation de la Mise en route (Gefting Started)

1.2 Vues adu portail TIA

e Concept global de bibliothéque
Utilisez les instructions prédéfinies et réutilisez des parties de projets déja existantes.
e Plusieurs langages de programmation

Cinq langages de programmation différents sont a votre disposition pour effectuer votre
tache de programmation.

1.2 Vues du portail TIA

Introduction

Deux vues différentes sont a votre disposition pour une initiation spécifique au portail TIA :
La vue du portail et la vue du projet.

Les fonctions de la vue du portail et de la vue du projet sont expliquées dans ce qui suit.

Remarque

Pour plus d'informations a ce sujet, référez-vous au systéme d'informations du portail TIA.

La vue du portail

La vue du portail offre un apergu de toutes les étapes de configuration du projet et un accés
orienté tache de votre tache d'automatisation.

Les différents portails ("Démarrage”, "Appareils et réseaux”, "Programmation API",
"Visualisation", " En ligne et diagnostic", etc.) montrent de maniére claire et ordonnée
I'ensemble des étapes de travail nécessaires a I'exécution d'une tache d'automatisation.
Vous pouvez alors décider rapidement de ce que vous souhaitez faire et appeler I'outil dont
vous avez besoin.

Exemple de projet "Station de remplissage"
8 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Présentation de la Mise en route (Getting Started)

1.2 Vues adu portail TIA

La figure suivante montre la structure de la vue de portail :

T4 Siemens 4

Totally Integrated Automation

Démarrer Ouvrir le projet existant

Ouwvrir le projet existant il 2l R 0

Projet Chernin Der...

b Créer un projet
b Migrer le projet

b Fermer le projet

) Présentation de bienvenue

b Mise en route

b Logiciels installés

b Aide

Farcourir | | Ouwrir

Langue de l'interface

» Vue du’projet

©) Portails pour les différentes taches :

Les portails mettent a disposition les fonctions élémentaires requises par chaque type de
tache. Les portails qui vous sont proposés dans la vue de portail dépendent des produits
installés.

® Actions correspondant au portail sélectionné :

En fonction du portail sélectionné, les actions que vous pouvez exécuter dans ce portail
vous sont proposées ici. L'appel d'une aide contextuelle vous est proposé dans chaque
portail.

® Fenétre de sélection correspondant a I'action sélectionnée :

La fenétre de sélection est disponible dans chaque portail. Son contenu s'adapte a la
sélection en cours.

Sélectionner la langue d'interface.

Passer a la vue de projet.

®|®

La vue du projet

La vue du projet correspond a une vue structurée hiérarchisée de I'ensemble des
composants d'un projet. La vue du projet permet un accés rapide intuitif a tous les objets du
projet, aux zones de travail correspondantes et aux éditeurs. Les éditeurs existants
permettent de créer et d'éditer tous les objets nécessaires au projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Présentation de la Mise en route (Gefting Started)

1.2 Vues adu portail TIA

10

Toutes les données correspondantes relatives aux objets sélectionnés s'affichent dans les
différentes fenétres de travail.

La figure suivante montre la structure de la vue du projet :

T4 Siemens 0 —OX
Projet ,Edition  Affichage  Insertion  Enligne  Outils  #

/S i A Totally Integrated Automation
A Eregisteriepojet & M EH B X D20 W R EOLE PORTAL
Filling Station » $7-300 Master [CPU 315-2 PN/DP]

|“ A_ppam.i.ls- | ! ) [; __V'ue m]m.l-u.aq_i'que —”ﬁg_'ﬁ Vl_ll':"d_ll u_;:_s_g._m_ _Hﬁf Vue des apparéil-s |
MO O e 2 |dri[s

w 7 Filling Station / A

B’ Ajouter un apparsil
gy Appareils & Réseaux
w [ 57-200 IMaster [€PU 215-2 PN/DF]
[I‘f Configuration des apparsils 1
% Enligne & Diagnastic Rail_0

|auajew np anbojeje) E!

» L Blocs de programme

] i# Objets technalagiquas C%l
3 r_-@ Sources externes =
» [ variables 2F1 = 1
» (& Types de données R 2
3 ;;;Tahle: de visualization E
34 Infermations surle pragramme ®

A Alarmes AP1 L |
K| Listes de textes )
=

» L@ Modules locaux
» [§f Donnees communes

» 51 Paramétres de la documentation < | m 4l
= Ea | = =
) . [v]

:5\\
saypy

=% —

|B‘}'mpriétés ""i",lnfa y"ﬂ[)lagnomc I

Q]

£=3 Vue densemn... I iy 57-300 Master ¥ Projet Filling Station ouvert

O) Barre des menus :
la barre des menus contient toutes les commandes indispensables pour réaliser votre tache.

® Navigateur de projet :
le navigateur de projet vous permet d'accéder a tous les composants et données de projet.

® Barre d'outils :

la barre d'outils met & votre disposition des boutons vous permettant d'exécuter les
commandes les plus fréquemment utilisées. Vous pouvez ainsi accéder a ces commandes
plus vite que par les menus dans la barre des menus.

® Zone de travail :
la zone de travail affiche les objets que vous ouvrez afin de les éditer.

® Task Cards :

vous disposez de Task Cards en fonction de I'objet édité ou sélectionné. Les Task Cards
disponibles figurent dans une barre au bord droit de I'écran. Vous pouvez a tout moment
ouvrir ou fermer cette barre.

® Fenétre d'inspection :
la fenétre d'inspection affiche des informations supplémentaires sur un objet sélectionné ou
sur des actions exécutées.

Exemple de projet "Station de remplissage
Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Présentation de la Mise en route (Getting Started)

1.3

1.3 Introduction a la Mise en route

@ Vue du portail :
basculer a la vue du portail

Vue de détail :
la vue de détail affiche certains contenus d'un objet sélectionné. Les contenus possibles

sont par ex. des listes de textes ou des variables.

Remarque
Paramétrer la zone de travail dans le portail TIA
Vous pouvez fermer les Task Cards, le navigateur de projet et la fenétre d'inspection en

cliguant dessus. Ceci permet d'agrandir la surface de la zone de travail. Vous pouvez a tout
moment ré-agrandir la fenétre pour revenir a la vue précédente.

Introduction a la Mise en route

Introduction a la Mise en route

Conditions

L'exemple de cette Mise en route montre comment une tache d'automatisation compléte
peut étre exécutée pas a pas avec le portail TIA V11.0 Professional.

Chaque étape de configuration du projet est expliquée en détail dans la Mise en route. Des
images permettent de bien comprendre et suivre aisément les différentes étapes de
commande.

Le plus simplement du monde, vous apprenez a utiliser le portail TIA car les étapes de
commande peuvent également étre transposées a votre propre tache d'automatisation.

Pour travailler avec la Mise en route, vous avez besoin de I'équipement matériel et logiciel
suivant :

o Matériel :

Comme le module utilisé et le pupitre IHM permettant de tester le projet sont simulés cbté
logiciel, aucun matériel supplémentaire n'est nécessaire hormis votre ordinateur en état
de marche.

® | ogiciels :

Les progiciels suivants doivent étre installés sur votre ordinateur et en état de
fonctionner :

"STEP 7 Professional V11"
"WinCC Advanced V11"
— les logiciels de simulation "S7-PLCSIM" et "WinCC Runtime Advanced Simulator"

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 11



Présentation de la Mise en route (Gefting Started)
1.4 Structure de la Mise en route

Le projet utilisé comme exemple dans cette Mise en route

L'exemple de projet "Filling Station" est réalisé en tant qu'installation industrielle de
remplissage de différents jus de fruit et mélanges de jus de fruit, comme le montre la figure
ci-apres :

@

Ingrédients

=

= =

(0]

A W

/@

Station de soutirage / mixage

=

e

Q

Station
d'étiquettage

0 A consommer de
préférence jusqu'au:

0000

Convoyeur

of

Composants de la "Filling Station"

©) Réservoirs contenant les différents ingrédients :
e une cuve pour le concentré de jus d'orange
e une cuve pour le concentré de jus de pomme

e une cuve pour l'eau

® Station de remplissage avec mélangeur pour les différents ingrédients de la recette

® Station d'étiquetage des bouteilles de jus de fruit et d'impression de la date limite de
conservation

® Convoyeur pour le transport des bouteilles

1.4 Structure de la Mise en route

Introduction

Vous trouverez ci-joint un apergu des différentes étapes de configuration de projet et des
objets que vous créez dans le cadre de I'exemple de projet "Filling Station" au sein du portail
TIA.

Exemple de projet "Station de remplissage"
12 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01




Présentation de la Mise en route (Getting Started)

1.4 Structure de la Mise en route

Structure du projet "Filling Station"

L'exemple de projet comprend les étapes de configuration de projet suivantes :

Créer I'exemple de projet "Filling Station"
Insertion et configuration d'un matériel
Programmer API

Visualisation du processus

Configuration des alarmes

Tester en ligne I'exemple de projet

Le graphique ci-aprés montre ces étapes de configuration de projet et les objets a créer :

Projet

Exemple de projet “Filling Station*

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM HMI Panel
“S7-300 Master” “Filling Station“ “Labeling Station” "TP900 Comfort"
Programmation Visualiser
Tables des variables Vue “Production®
Bloc de données global Vue "Recettes"

Chaine séquentielle GRAPH
Bloc SCL

Bloc LIST

Bloc principal [OB1]

Signal

Alarmes GRAPH
Vue “Vue de diagnostic*

Signalisation d'erreurs systéme

Tester

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Le tableau ci-aprés donne une liste détaillée des différentes étapes de configuration de
projet. Les liens vous permettent d'aller directement au contenu de la tache correspondant.

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 13



Présentation de la Mise en route (Gefting Started)

1.5 Comment travaifler avec la Mise en route ?

Etape | Contenu de la tache Réalisation

1 Créer I'exemple de projet "Filling e Démarrer le portail TIA
Station'l (Page 17)

e Créer un nouveau projet

2 Insertion et configuration d'un e Insérerla CPU
matérie| (Page 21) o Affichage de la CPU dans la vue des appareils
o Configurer l'interface de la CPU

e Insérer I'alimentation électrique et les modules de
signaux

e Insérer un esclave DP "Filling Station"
e Comprimer les adresses
e Insérer un esclave DP "Labeling Station"

3 Programmer APl (Page 45) e Créer des tables des variables API
e Créer un bloc global de données

e Créer la commande d'exécution a l'aide du bloc
fonctionnel GRAPH

e Calculer la durée limite de conservation a l'aide
du bloc SCL

e Commander le convoyeur a l'aide du bloc LIST

e Appeler les blocs de programme dans le bloc
principal [OB1]

4 Visualisation du processus e Configurer le Comfort Panel HMI

(Page 165) e Créer la vue racine "Production”

e Créer la vue "Recettes"

5 Configuration des alarmes e Alarmes dans GRAPH

(Page 257) ¢ Signalisation d'erreurs systéme
6 Tester en ligne I'exemple de projel |« Test du programme

(Page 271)

e Tester la visualisation du processus

1.5 Comment travailler avec la Mise en route ?

Introduction

Cette Mise en route vous montre comment exécuter pas a pas avec le portail TIAV11.0
Professional le projet utilisé comme exemple "Filling Station". Les explications ci-aprés vous
aident @ mieux comprendre comment cette Mise en route est congue.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Présentation de la Mise en route (Getting Started)

1.5 Comment travaifler avec la Mise en route ?

Remarques de travail

Les informations suivantes ont pour but de vous faciliter le travail avec la Mise en route.

Structure linéaire

Cette Mise en route est structurée de maniére linéaire, ce qui favorise également un
traitement linéaire. Autrement dit, vous commencez par le premier chapitre et allez de
chapitre en chapitre selon I'ordre spécifié. Vous pouvez bien sir interrompre votre travail
a tout moment a condition d'enregistrer ce que vous avez fait afin de sauvegarder vos
résultats et reprendre leur traitement sans probléme a tout moment.

Contenus des différents chapitres

Chaque étape de réalisation du projet fait I'objet d'un chapitre distinct. Cette Mise en
route est donc constituée de chapitres de tailles différente. La longueur des chapitres
varie en fonction du contenu de la tache.

Texte et image

Dans les chapitres d'introduction, les contenus de la Mise en route sont brievement
présentés dans la vue d'ensemble. Lors de I'édition de la Mise en route, chaque étape de
configuration est minutieusement expliquée a l'aide d'instructions détaillées et
d'illustrations dans les chapitres suivants. Vous pouvez a tout moment vous laisser guider
par les figures de l'interface utilisateur du portail TIA.

Symboles de souris

Dans les figures, les symboles de souris numérotés en continu montrent I'enchainement
des différentes étapes de commande. lls vous indiquent également si vous devez
sélectionner un objet par un simple ou un double clic gauche ou droit de souris. La
présentation de la symbolique varie lors de la saisie de texte et du Glisser&Déplacer.

Remarques

Entre les différentes étapes d'action, vous trouvez également dans certains cas des
remarques et des conseils complémentaires pour I'utilisation du portail TIA.

Avancement du projet

Au début de chaque chapitre, le graphique "Avancement du projet" vous indique
précisément ou vous en étes dans I'édition de la Mise en route, quelles sont les taches a
venir et quelles sont les étapes de configuration que vous avez déja effectuées.

Fonctionnalité

Dans le cadre de la Mise en route, seule la fonctionnalité nécessaire a la réalisation du
projet en exemple vous est montrée. Le portail TIA inclut de nombreuses fonctions et
options supplémentaires qui ne sont pas abordées ici dans le détail.

Remarque

Pour plus d'informations sur les fonctions utilisées dans la Mise en route, reportez-vous
au systéeme d'information du portail TIA.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Présentation de la Mise en route (Gefting Started)

1.5 Comment travaifler avec la Mise en route ?

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Créer I'exemple de projet "Filling Station"

2.1 Démarrer le portail TIA

Introduction

Le démarrage du logiciel est la premiére étape pour travailler avec le portail TIA.

Condition requise

Vous avez installé le logiciel "TIA-Portal V11.0 Professional”.

Marche a suivre

Pour démarrer le portail TIA, veuillez procéder comme suit :

1. Cliquez sur Démarrer > Programmes > Siemens Automation > TIA-Portal V11.

SIMATIC

e
rﬂ Programmes J_ﬂ Adobe
@ Démarrage
£ Documents lﬁ Cptions and Tools
\ ‘a Internet Explorer I@ Runtimg Swstems
Parametres »
@ Windows Media Plaver E Automation License Manager
Rechercher b |43 Windows Messenger T TIA Porkal W1t
@k windows Movie Maker | \
Aide et support i

w

Exécuter. .,

Arréter. ..

®
Fad
2
7
7
o
(]
p .
=
o
-
I
=
(=]
a
-
=

‘s démarrer &

Résultat

Vous avez démarré le portail TIA et la vue de portail (Page 8) s'ouvre.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Créer l'exemple de projet "Filling Station”
2.2 Créer un nouveau projet

2.2 Créer un nouveau projet

Introduction

Dans ce qui suit, vous créez un nouveau projet. Toutes les taches d'automatisation a
effectuer, comme p. ex. la configuration matérielle et la programmation API, sont exécutées
au sein d'un projet.

Avancement du projet dans la Mise en route

Le graphique suivant vous montre I'étape de configuration de projet a exécuter ensduite :

Projet Exemple de projet “Filling Station*

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM HMI Panel
“S7-300 Master* “Filling Station* “Labeling Station® "TP900 Comfort"
Programmation Visualiser
Tables des variables Vue “Production®
Bloc de données global Vue "Recettes"

Chaine séquentielle GRAPH
Bloc SCL

Bloc LIST

Bloc principal [OB1]

Signal
Alarmes GRAPH

Vue “Vue de diagnostic
Signalisation d'erreurs systéme

Tester
Simulation dans “PLC SIM“ Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Vous avez démarré le logiciel "TIA-Portal V11.0 Professional".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Créer l'exemple de projet "Filling Station”
2.2 Créer un nouveau projet

Marche a suivre
Pour créer I'exemple de projet "Filling Station", veuillez procéder comme suit :

1. Cliquez sur "Créer un projet".

Ouvrir le projet existant

Utilisé en dernier
Projet Chemin Derniere modification

._.' Ouvrir le projet existant

Créer un projet

[ Farcourir ] | S |

2. Entrez dans le champ de texte "Nom du projet" la désignation "Filling Station" et cliquez
sur le bouton "Créer".

Créer un projet

Harm du prajet [Filling station,

Ouvrir le projet existant
Cherrin

SIEMENS]

Créer un projet Auteur: |

Commentairs
Migrer le projet

Présentation de bienvenue
|

Résultat
Vous venez de créer I'exemple de projet "Filling Station" avec succeés.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Créer l'exemple de projet "Filling Station”

2.2 Créer un nouveau projet

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matériel

3.1 Insertion d'une CPU

Introduction

Vous insérez ci-aprés dans I'exemple de projet "Filling Station" la CPU "315-2 PN/DP". Dans
la suite du projet, la CPU commandera les esclaves DP (périphérie décentralisée) comme
maitre DP.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter :

Projet Exemple de projet “Filling Station* v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM Panneau IHM
“S7-300 Master* “Filling Station® “Labeling Station® “TP900 Comfort*
Programmation Visualiser
Table des variables Vue “Production®

Bloc de données global Vue “Recettes”

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH . .
Vue “Vue de diagnostic*
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM*“ Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Vous avez créé et ouvert I'exemple de projet "Filling Station".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matérie/

3.1 Insertion d'une CPU

Marche a suivre
Pour insérer la CPU, veuillez procéder comme suit :

1. Cliquez sur "Configurer un appareil".

Mise en route

Projet : "Filling Station" ouvert avec succeés. Sélectionnez I'étape suivante :

R x| Configurer un appareil

Ecrire un pro

I | Configurer une

2. Cliquez sur la commande "Ajouter un appareil".

Afficher tous les appareils

# Afficher tous les appareils Détails ” Liste ” Icénes L

Ajouter un appareil

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matérie/

3.1 Insertion d'une CPU

3. Pour créer la CPU :
— Dans la zone de texte "Nom d'appareil", entrez la désignation "S7-300 Master".

— Sélectionnez la CPU "315-2 PN/DP" : a cet effet, cliquez sur le bouton "API" et
développez les dossiers "API" > "SIMATIC S7-300" > "CPU" > "CPU 315-2 PN/DP"
puis sélectionnez la deuxiéme version avec le n° "6ES7 315-2EH14-0AB0".

— Vérifiez que I'option "Ouvrir la vue des appareils" est activée. Dans le cas inverse,
activez-la.

— Cliquez sur le bouton "Ajouter”.

Ajouter un appareil

Mo d'appareil

ST-300 Master

E Appareil
IMATIC 57-1200
|
BATIC S57-300
4R L
) » L CPU 312
P
iR SEUS12C CPU 315-2 PNIDP
» LR CPU 313C
o (M@ CPU 213C-2DP
2 » —El CPU 313C-2 PtP I de ref | 6ES7 315-2EH14-04B0 |
IHI » g cPU 314
: 5‘ Version [v3.2 [=]
» Lmg CPU 314C-2 DP !
— » [ cPU 31452 PIIDP Description
’ Q » [ CPU 214C-2 PP
M = Memaire de travail de 384 ko 0,05 msikilo-
) CPU 315-2 DF : : h
| ‘El S instructions : interface FROFINET
w [ CPU 315-2 PNIDF communication 57 (FBIFC chargeables) |
Systemes FC Il 5E57 215-2EH1 3-0480 contréleur FROFIMET 10 prise en charge de ETIRT
5 ; i ; ; ;
: 2 ports | MRP: PROFINET CEA . PROFINET Praxy
(k] i
___m REBL el G0 CBA | protoceole de transpert TCPIP | interface
P LW CPU3IT-2D MFIIDF carnbing (maitre MFI ou OF ou bien
» [ cPU 317-2 PN esclave DF) . configuration multiranges pouvant
e = comporter jusqu'a 32 modules | equidistance
4 ‘m CRU 3133 Fl reutage - firnware V3 2
» [ cPu 31572 |
» [ simemc s7400 3

[ Cuvrirlavue des apparzils

Résultat

Vous avez inséré correctement la CPU "315-2 PN/DP dans I'exemple de projet "Filling
Station". Le portail TIA passe ensuite automatiquement de la vue du portail a la vue du
projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matérie/
3.2 Affichage de la CPU dans la vue des appareils

3.2 Affichage de la CPU dans la vue des appareils

Introduction

La CPU que vous avez insérée dans I'exemple de projet "Filling Station", s'affiche dans la
vue des appareils de I'éditeur de matériel et de réseaux.

L'éditeur de matériel et de réseaux dans le portail TIA

La vue des appareils est I'une des trois zones de travail de I'éditeur de matériel et de
réseaux dans lequel vous configurez et paramétrez les appareils et les modules.

La figure suivante montre la structure de la vue des appareils :

14 Siemens

Frayj

et Edition

Affichage

_:‘:r' :ﬁg Enregistrerle projet = x ig| :_I_. x ‘)o! m

Insertion

En lign=

Outils

5 I

Totally Integrated Automation

GER’
e

[2)

PORTAL

Appareils |E Vue to‘peloglque |Iﬁf, Vue du résg llj:ﬂ" Vue des appareils |_E[5i

= Fd = (m]

G0 @ il I8l 57-300 Master x| | = |m o @R (100 =) 4 |2

—— - -]

1 4 5 ] 7 B 9 =ls

i Rail_0 -

* | Filling Station “lm

‘tijr.-lrterun apparail e %

& Eppareils & Féseatix I E

4 :ﬂ $7-200 Master [CPU 315-2 PN/DF] =

r-a F =1

» [g§ Données communes I B

» 5] Paramstres de |a documentanon 0

» (@ Langues & Ressources o ?1

¥ D Acces en ligne <9 i | > @ 5‘

» (59 SIMATIC Card Reader [— AT =

J Vue d'ensemble des appareils | v

L]

¥ . Module Chassis Empl.. Adresse| Adresse.. Type 8

0 1 BE

v 57-300 Master e 2 crusis|®
[¢] m 3] =
1 e -, " |

~ | Vue détaillée | el Propriétés || Ty Info y||£ Diagnostic =

a

Général -

—]

~ Hom b General @, Général =

’;p Blocs deprogramme (| v interface MFIDF [x1] = __\@Ima -
(#  Objets technalogiques =1 v Intedace PROFINET [%2] Bl o=
- ¥ .
i} SouUrces externes Mise &n route P ‘i 1 » . ]

4 Vue du portail E Vue d'ensem... I"E'ﬂ 57-300 Master
o

Onglets pour commuter entre la vue topologique, la vue du réseau et la vue des appareils

® |©

Barre d'outils de la vue des appareils :

La barre d'outils permet de commuter entre les différents appareils et d'afficher ou de masquer
certaines informations. La fonction zoom vous permet de modifier la représentation dans la
zone graphique.

(® | Task Card "Catalogue du materiel" :

Le catalogue du matériel permet d'accéder rapidement aux différents composants matériels. A
partir du catalogue du matériel, vous pouvez faire glisser les appareils et modules requis pour
votre tache d'automatisation dans la zone graphique de la vue des appareils.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matérie/

3.3 Configuration de linferface de la CPU

Navigation générale :

Cliquez avec la souris dans la navigation générale pour obtenir une vue générale des objets
créés dans la zone graphique. En maintenant la touche de la souris enfoncée dans la
navigation générale, vous pouvez naviguer rapidement vers les objets souhaités et les afficher
dans la zone graphique.

Zone tabellaire de la vue des appareils :

La zone tabellaire de la vue des appareils donne une vue d'ensemble du matériel utilisé avec
les composants et données techniques les plus importants.

Fenétre d'inspection :

La fenétre d'inspection affiche les informations sur les objets actuellement sélectionnés. Dans
I'onglet "Propriétés" de la fenétre d'inspection, vous pouvez éditer les paramétres des objets
sélectionnés.

Zone graphique de la vue des appareils :

La zone graphique de la vue des appareils affiche les composants matériels et, le cas échéant,
les modules qui sont affectés les uns aux autres via un ou plusieurs chassis. Pour les appareils
avec chassis, vous pouvez enficher d'autres objets issus du catalogue du matériel (3) sur les
emplacements des chéssis et les configurer.

Remarque
Paramétrer une zone de travail dans le portail TIA

Vous pouvez fermer les Task Cards, la navigation de projet et la fenétre d'inspection en
cliquant dessus. Ceci permet d'agrandir la surface de la zone de travail. Vous pouvez a tout
moment ré-agrandir la fenétre pour revenir a la vue précédente.

Configuration de l'interface de la CPU

Introduction

Configurez ci-apreés l'interface Ethernet de la CPU "315-2 PN/DP". Cette interface vous
permet de mettre en réseau avec la CPU les esclaves DP (périphériques décentralisés)
insérés dans la suite du projet.

Condition requise

Vous avez ouvert la CPU "S7-300 Master" dans la vue des appareils de I'éditeur de matériel
et de réseaux.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matériel

3.3 Configuration de linferface de la CPU

Marche a suivre

Pour configurer l'interface Ethernet de la CPU, veuillez procéder comme suit :

1. Effectuez un double-clic sur l'interface Ethernet de la CPU.

Appareils |

|& Vue topologigque ||ﬂ5 Vue du réseau Hﬂ]‘ Vue des appareils |_

BHOoQ i
w (@ $7-300 Master [CPU 37
QY configuration d=z ap
% Enlgne & Diagnatic
¥ gl Blocs de programime
¥ L@ Objets technologiques
L E;g‘]- Sounces externes
] E- vanables AP
] iq' Types de donnees 4P|
] ;q-,',Table: de visuahsation |
B Informations sur = pr
A Alarmes &R
&) Listes de tentes

a Bl bl ae Loy

<1

e

Bl |

24 [57-300 Master = = |eldd & & hooe [~ =
1 2 wa 5 & 7 8 3 oI
Chéssis_0 I
I 1
| Ja¥|
<[ [ | [>@

La fenétre d'inspection affiche les propriétés de l'interface Ethernet.

2. Dans l'onglet "Propriétés" de la fenétre d'inspection, cliquez sur la boite de dialogue
"Adresses Ethernet". Dans "Protocole IP", sous "Définir I'adresse IP dans le projet” entrez
I'adresse IP suivante : "175.248.165.1".

| & Propriétés  [*iyInfo | %l Diagnostic |

| Général |

b Gensral

Adresses Etherne
Synchromsation d
Maode de fonctionn

¥ Options dargies

J

Adresses de diagn

v.

v

<] I

Adresses Ethernet

Interface connectée a

SOUS-rELE Al | NOn Connects

[a_RJou‘ter U NOUVEaU SOUs-Te

A Protocole IP

@ Definir 'adresse IF dans le projet

2 FOUTEL

m ]»'E
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Insertion et configuration d'un matérie/

Résultat

3.4

Introduction

3.4 Insertion de l'alimentation et des modules de signaux

3. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre de
fonctions ou bien en appuyant sur <Strg + S>.

T4 Siemens

Frojet  Edition  Affichage Insertion Enligne  Qutils  Accessoies  F

_"*r" jlﬂ Enregistrer le projet % ‘}.{‘ iH g W Byr (A R ‘Llll [!1 j] E 'n!ﬁ'

Vous avez configuré correctement l'interface Ethernet de la CPU.

Insertion de l'alimentation et des modules de signaux

Insérez ci-aprés l'alimentation "PS 307 5A" et le module d'entrée/de sortie numérique
"DI8/DO8 x DC24V / 0,5A" dans la configuration de I'appareil. L'alimentation (PS) fournit
I'alimentation des capteurs/actionneurs et le module d'entrée/de sortie numérique vous
permet de traiter les signaux entrants et sortants dans la CPU.

Condition requise

Vous avez ouvert la CPU "S7-300 Master" dans la vue des appareils de I'éditeur de matériel
et de réseaux.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matérie/

3.4 Insertion de l'alimentation et des modules de signaux

Marche a suivre

28

Pour insérer 'alimentation et le module d'entrée/de sortie
comme suit :

numérique, veuillez procéder

1. Développez le catalogue du matériel en cliquant sur la Task Card "Catalogue du

matériel".

2. Vérifiez que l'option "Filtre" est activée dans le catalogue du matériel. Dans le cas

inverse, cochez la case d'option pour l'activer.

!E Vue topologique |n-§5 Vue du réseau

EIEI R -
2 44 5 &

7 -]

dr

37-300 Master
1
Chassis_0

|[|'|' Vue des appareils |

Options

|
.
0~

2 1 d R4 | Catalogue

<Fechercher

E Filtre

3

Remarque

L'option "Filtre" vous permet de limiter le nombre de composants matériels affichés.
o Sil'option "Filtre" est activée, seuls les composants du catalogue du matériel qui

peuvent étre sélectionnés sont affichés.

o Sil'option "Filtre" est désactivée, le catalogue du matériel complet s'affiche.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matériel
3.4 Insertion de l'alimentation et des modules de signaux

3. Faites glisser I'alimentation "PS 307 5A" avec le n° "6ES7 307-1EA01-0AAQ" du
catalogue du matériel sur le premier emplacement du profilé support.

& Vue topologique
¢ [ 57-300 Master

Chéssis_0

Options
= -
z B 11 & | Catalogue
f :--P-:—-:h+r-ch-5r |:I'l'|’ ||ﬁ|
' E Filtre
» [ Chasais
- '_E. [
» [ Fs 307 28
- [ 5 307 54
Il 257 307
MlicesT 307164010540
» [ P5 307 104
» [m cru

a =

m

ul® d'inte
L e

» @oo

~| » [@oioe

(€] ] [>1E] » @~

Remarque

Si vous cliquez sur un module dans le catalogue du matériel, le systéme affiche les
emplacements autorisés par un encadrement bleu dans la vue des appareils. Pour plus

d'informations sur les régles applicables aux emplacements d'enfichage, référez-vous au
systéme d'information du portail TIA.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Insertion et configuration d'un matériel

3.4 Insertion de l'alimentation et des modules de signaux

4. Enfichez le module d'entrée/de sortie numérique "DI8/DO8 x DC24V / 0,5A" avec le n°
"6ES7 323-1BH01-0AAQ" du catalogue du matériel sur I'emplacement 4.

[E Ve topologique @3 Vue du réseauJ‘l‘_We des appari < ] » | Options

d¢ [57-300 Master =) S HOF 4 = g
] Vltatalogue

“ﬁ_') @zfp - [-Rechercher. E‘E‘

QA' Q'a | E Filtre

’ » [ Chaszis

7 » [ s

» [m cru

3 :I Madule dinteface

1]

v (@O

Rl olliole]

<&

“hassis_0

I sE57 22318k

» [ Digioxe \
ML 60016 x 24V 0,5

[<] ] [ E] » [m Medules de communication

Remarque

Au lieu de naviguer dans le menu vers le composant matériel souhaité, vous pouvez
également entrer la désignation ou le numéro de référence du composant matériel dans
le champ de recherche du catalogue du matériel.

5. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez inséré correctement 'alimentation "PS 307 5A" et le module d'entrée/de sortie
numérique "DI8/DO8 x DC24V / 0,5A" dans I'exemple de projet "Filling Station". Les plages
d'adresses d'entrée et de sortie du module paramétrées automatiquement par défaut
peuvent étre adaptées dans la vue des appareils.

Chéssis_0

Exemple de projet "Station de remplissage"
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station"

Introduction

Insérez ci-apres le périphérique décentralisé (esclave DP) "Filling Station" avec un module
d'alimentation correspondant et des modules d'entrée et de sortie numériques. L'esclave DP
permet de traiter sur place de maniére décentralisée tous les signaux d'entrée et de sortie
nécessaires pour commander le processus de remplissage.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station* v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM Panneau IHM
“S7-300 Master” v “Filling Station*“ “Labeling Station® “TP900 Comfort*
Programmation Visualiser
Table des variables Vue “Production®

Bloc de données global Vue “Recettes”

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH
Vue “Vue de diagnostic*
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Vous avez ouvert la CPU "S7-300 Master" dans la vue du réseau de |'éditeur de matériel et
de réseaux.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

Marche a suivre
Pour insérer I'esclave DP "Filling Station", veuillez procéder comme suit :

1. Faites glisser I'esclave DP "IM 151-3 PN" avec le n° "6ES7 151-3BB23-0AB0" du
catalogue du matériel dans la zone de I'éditeur.

[,_5 Vue topologique ]é Vue du réseau ][I'l Vue des appareils ] Options
% Mise enréseau 1§ Liaisons : = 2EH"* B =

~| v | Catalogue

§7-300 Master 4 | Fechercher |E E‘
CPU 315-2 PN/DP E Filers
N (il Fenphene decentralises lEl
~ (@ ET 2005

hd E Caupleurs
= g FROFINET
=@ 1s1-3F

Il se57 151388220480
6EST 151-34A423-0AB0
BEST 151-3BAZ2-0AB0
BEST 151-3B423-0480
Il 5657 151-3B460-0480
Il 5E57 151-3BB22-04B0
57 151-3BB23-0A80
» [ PROFIE

» (@ ET 2000
» [ ET 200i5F
» [ ET 200Fro
» (W ET 200eco
v| »[EET200ece P

< m__ | El »Eerzon
2. Etablissez une liaison PROFINET entre I'esclave DP "IM 151-3 PN" et la CPU "S7-300
Master".

EE'" Vue topologique ]é Vue du réseau "'j‘ Vue des appareils |

& Miseenréseau 1§ Liaisons exion H -] B EH R [1om - 4
I
57-300 Master I0-Device_1
CFU 315-2 PNIDP
Mon affectées
s
=1 il [>g
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

3. Double-cliquez sur I'esclave DP pour l'ouvrir dans la vue des appareils. Le nom affiché
dans la vue du réseau correspond au nom de I'appareil. Celui-ci peut étre modifié€ comme
souhaité dans la vue des appareils du module.

IE Vue topologique Iﬁ Vue du réseau I!'f Vue des appareils |

r;' Mise en réseau u Liaisons l an HWI J_'| g -;ﬂ Qi m E

A Réseau 10: 57-300 Master PROFINET |0-System (100) E

57-300 Master 10-Device_1
CPU 315-2 PHIDP IM 151-3PH
57-300 Master

57-300 Master PROFINET...

| il ] 3]

4. Marquez l'esclave DP et modifiez dans la boite de dialogue "Général" le nom du module
dans "Filling Station".

|§ Vue topologique "é Vue du réseau "!‘f Vue des appareils L

Yy — =

[~
(=]
24 40
: ' B

ﬁ Propriétés

fing [10-Davice_1

Général
b Gensral [
b Inte -

Fara
Adre arm | 10-Device_1y)
J Auteur: | SIEMENS

Carmmentaire |

Général

EI N EY
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

5. Dans le catalogue du matériel, sélectionnez le module d'alimentation "PM-E 24 VV DC".
Faites glisser le module sur I'emplacement 1.

& Vue topologique [sﬂa Vue du réseau [ﬂf Vue des appareils [ Options
d¢  [Filling Statien J=] i ;!j @t H -

Ig v | Catalogue
| <Rechercher |E| E
[ Filtre

» (@ cFu ET 2005

] [’ Coupleurs

» [ interface maitre

w [ Fil
- @ FU-EDC

| 3

» [l PI-E D24
» [ PN-E HF DC2
» [ FE DC24V )

Chissis

24

P oo
» [ 21
v [ 20
v (@Ol
[+] * [@oo
< m _ﬂg » [ oioo

6. Sélectionnez le module d'entrée numérique "4 DI x 24 V DC ST" avec le n° "6ES7 131-
4BD01-0AAQ" et faites-le glisser sur I'emplacement 2.

2 Vue topologique ”;l! Vue du résean ”m Vue des appar{ 1 | ¥ | Options
g4 [Filling station F & elH et = =
|

v] Catalogue

|- Rechercher |@ @
E Filtre

v [ & [~]
» [ =0

~mWo
» [ 201 x DC24V 5T —
» [l 201« DC24V HF

24 AT

£57 131138001-0440]

Chissis

» [ 401 x UC24148
» [ 200 xAC120V S
» [ 201 x 2230V ST
» [l 401« 1amUR

» (g oo

» [J oo

» [ Modules de cormmunication

(¢] w | >
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

7. Le module d'entrée numérique est nécessaire deux fois pour I'esclave DP. Pour copier le
module, faites-le glisser de I'emplacement 2 sur I'emplacement 3 vide en appuyant sur la

touche <Ctrl>.

& Vue topologique

||& Vue du réseau

|m Vue des appar+ 4 | + | Options

d | Filling Station

[ o (H |/’

Chissis

K[ wm ]

o J Catalogue

|«-P.-eq:h-er-:her'

[ Filere
3 :ilnterface rmaitre
» (g P
» (g a1
» [ 20
~mo
» [ 201 x DC24v 5T
» [ 201 x DC24V HF
- [ 4D x DC24w 5T
u GES7 131-4BDO1-0440
» [ 401 « DC24V HE
» [ 401 x DC24Y § SRC ST
» [ 501 x DC24V
» [ 8D x DC24V | SRC 5T
» [ 401« Uc24i43y
» [l 201 x AC1 20V ST
» [ 201 x ac230v 5T
» [l 401 = HAKUR

|| »[mrco

8. Sélectionnez le module de sortie numérique "4 DO x 24 V DC / 0,5A ST" avec le n°
"6ES7 132-4BD02-0AA0" et faites-le glisser sur I'emplacement 4.

& Vue topolagique

]& Vue du réseau ||!'|‘ Vue des appaﬂ 4 ] 3

Options

dr | Filling Station

=}

Chissis BELLLG

3 ——

) & [4lH |s’
N~

2 | GG | | e | e | A
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& Filtre
» WO
= moo
» [l 200 x DC24V [ 0,54 5T
» [ 400 » DC24V [ 0,54 HF
» [ 400 x D24V | 24 HF

» [ 800 « DC24V 1 0,54 HF
v [l 200 » DC24V 1 0,54 HF
g 200 xDC24V 1 25 5T
aDO x D24V | 24 HF

» [ 800 x DC240
» [ 200 x AC241
» [ 200 x 110 DC2
» [ 2P0 < NOMC DC2
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3.5 Insertion d'un esclave DP "Filling Station”

9. Le module de sortie numérique est nécessaire deux fois pour I'esclave DP. Pour copier le
module, faites-le glisser de I'emplacement 4 sur I'emplacement 5 vide en appuyant sur la
touche <Ctrl>.

|E Vue topologique Iﬁ Vue du réseau Il‘f Vue des appar{ 4 | » | Options
¢ [ Filling Station =] & H e E =

] V] Catalogue

| rschercher ]
Chassis | E Filra

: . v [@oi

~ @ oo

» [ 200 xDC24V 10,54 5T

J 3 [i 400 x DC24V [ 0,54 HF

3 [idDO x DC24V [ 245 HF

¢ [l 800 x DC24V 1 0,54 HF

» [l 200 « D24V 1 0,54 HF

¢ (W 200 xDC24v 1 28 5T

3 E 200 xDC24V [ 25 HF

= [ 400 xDC24V [ 0,54 5T

[l 6E57 1324B002-0440

[l 400 « DC24V 1 0,54 SINK QUT

(W 400 xDC24v [ 28 5T

[l 800 xDC2av /0,58

':i ED0 x DC24V [ 0,54 SIME OUTPUT

200 x AC241230V [ 14

» [ 2RO x 110 DE2411 20 | A AC241230V.,

L4 1]

10.Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez créé correctement I'esclave DP "Filling Station" avec un module d'alimentation et
des modules d'entrée/de sortie numériques.

IIIIIIIII
0 1 2 3 4 EE!EE

Chazzis BEEE
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3.6

Introduction

3.6 Compression des adresses

Compression des adresses

Les emplacements 2 et 3 de I'esclave DP "Filling Station" sont occupés par deux modules
d'entrée numérique "4 DI x 24 V DC ST". Les deux modules disposent chacun de 4 entrées
numeériques et requiérent donc une plage d'adresses respective de 4 bits. Chaque
emplacement est cependant automatiquement affecté a une plage d'adresses d'un octet
complet, car d'autres modules possedent jusqu'a 8 entrées ou sorties. Par conséquent,
seuls 4 des 8 bits réservés sont nécessaires pour les modules d'entrée numériques "4 DI x
24V DC ST".

Comprimez ci-aprées les adresses d'entrée des deux modules pour réduire la plage
d'adresses occupée d'au total 2 a 1 octet. La fonction "Comprimer les adresses" a pour effet
de regrouper les plages d'adresses de 4 bits dans un octet. Le tableau ci-aprés indique
I'effet de I'application de la fonction "Comprimer les adresses" sur les plages d'adresses des
modules :

Module Plage d'adresses préaffectée Selon "Comprimer les adresses"
4DIx24VDCST 4 bits depuis I'octet 1 4 bits depuis I'octet 1

sur I'emplacement 2 Plage d'adresses : E1.0 a E1.3 Plage d'adresses : E1.0 a E1.3
4DIx24VDCST 4 bits depuis l'octet 2 4 bits depuis l'octet 1

sur I'emplacement 3 Plage d'adresses : E2.0 a E2.3 Plage d'adresses : E1.4 a E1.7
Remarque

Pour plus d'informations sur la fonction "Comprimer les adresses", référez-vous au systeme
d'information du portail TIA.

Condition requise

Vous avez ouvert I'esclave DP "Filling Station" dans la vue des appareils.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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3.6 Compression des adresses

Marche a suivre
Pour comprimer les adresses des modules, veuillez procéder comme suit :

1. Sélectionnez le module de I'emplacement 3 et ouvrez dans la fenétre d'inspection les
propriétés des adresses E/S.

[&# Vue tapolagique li Vue du réseau I“ Vue des appareils |_
g% | Filling Station [=] | H | = |
- - v v

II|IIII[EI o

Chassis

L w

4D1 x DC24V ST_2 [4DI DC24V ST]

Général I

b Géncral
Adresze El5

Adresses E/S

Adresses d'entrée

Adresse de début

'] Adresse de fin 2 .3 I
3 Memaire image - | OB 1-FI [+]
Huméro OF d'alarme - [40 [-] IE‘

Comme vous le voyez, la plage d'adresses commence par I'adresse de début E2.0 et se
termine par E2.3. Le module requiert donc 4 bits dans I'octet 2.

2. Marquez les deux modules sur les emplacements 2 et 3 en cliquant sur ceux-ci et en
appuyant simultanément sur la touche <Maj>.

IE Vue topologique ]ﬁ Vue du réseau Il] Vue des appareils L
df [Filling Station RN P == O ¥ T =

(<]
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3.6 Compression des adresses

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur les modules et sélectionnez dans le menu

contextuel la fonction "Comprimer les adresses".

IE ¥ Supprimer

d¢ [Rilling staven

IR

Chassis

Fanomrmer

Coampiler

Charger dans lappare
& Laizen enligne
Y Interrampre la haizen
¥4 Enlign= & Diagnostic
Lftectar unnicnm d'sppars]

r: de farcage parmanent

Campnmer |es adresggs — |E|
Decompnmer &3 adrs :

Kaj+F2

e

4. Cliquez sur le module sur I'emplacement 3 et affichez les propriétés des adresses E/S.

|E Vue topologique

"é Vue du réseau ||!'f Vue des appareils L

# | Filling Station

4Dl x 24VDC ST_2 [4DI DC24V ST]

Général

P e
-

b Genéral
Adresses de diagnostic
Adresses, SIS

5. Enregistrez le projet.
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3.7 Insertion d'un esclave DP "Labeling Station”

Résultat

3.7

Introduction

40

Les adresses d'entrée comprimées apparaissent dans la boite de dialogue "Adresses E/S".
Aprés I'exécution de la fonction "Comprimer les adresses", le module d'entrée numérique sur
I'emplacement 3 occupe la plage d'adresses E1.4 a E1.7. L'application de la fonction
"Comprimer les adresses" a réduit de moitié la plage d'adresses occupée par les modules.

Remarque
Comprimer les sorties

Si vous le souhaitez, vous pouvez également comprimer les sorties. Pour cela, appliquez la
marche a suivre mentionnée ci-dessus aux modules de sortie configurés.

Insertion d'un esclave DP "Labeling Station"

Insérez ci-aprés le deuxiéme esclave DP "Labeling Station" en copiant I'esclave DP "Filling
Station". Le deuxieme esclave DP permet de traiter sur place de maniére décentralisée tous
les signaux d'entrée et de sortie nécessaires pour commander le processus d'étiquetage.
Mettez ensuite I'esclave DP "Labeling Station" avec la CPU "S7-300 Master".
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Avancement du projet

3.7 Insertion d'un esclave DP "Labeling Station”

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station“ v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM
“S7-300 Master*” 4 “Filling Station* 4 “Labeling Station*

Programmation
Table des variables

Bloc de données global

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM*

Condition requise

Vue “Production”

Vue “Recettes”

Vue “Vue de diagnostic*

Simulation dans “WinCC RT*

Vous avez ouvert la vue de réseau de I'éditeur de matériel et de réseaux.

Marche a suivre

Panneau IHM
“TP900 Comfort*

Visualiser

Pour I'esclave DP "Labeling Station", le méme module d'interface "IM 151-3 PN" est utilisé
avec la méme configuration que pour I'esclave DP "Filling Station". De ce fait, vous pouvez

copier I'esclave DP "Filling Station" paramétré.

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01

41



Insertion et configuration d'un matériel
3.7 Insertion d'un esclave DP "Labeling Station”

Pour copier I'esclave DP, veuillez procéder comme suit :

1. Marquez l'esclave DP "Filling Station" et copiez-le en le déplagant tout en pressant la
touche <Ctrl>.

|€ Vue topologique H& Vue du réseau I“ Vue des appareils I_

% Mise enréseau L Lisisons Ml s ctior [~] % EH &= [100% - =

R Réseau |0: 57-300 Master PROFINET 10-System (100)

57-300 Master Filling Station
CPU 315-2 PNIDP IM 151-3PN
S7-300 Master

{57-300 Master,PROFIMET.., [oemec

2. Marquez l'esclave DP copié "Filling Station_1" puis passez dans la vue des appareils.

wue des appareils
=

|.-,-:il Vue tapologique !ﬂ; Vue du réseau

% Mise enréseau L Lisisons |1 s ctior [=] 525 @& 2 [100% -

[ Réseau |0: $7-300 Master. PROFIN

57-300 Master Filling Station_1 Filling Station
CPU 315-2 PNIDP IM 151-3PH IM 151-3PN
a Hon affectées 57-300 Master

== = = = o EFADD]

NEY

=] n ]
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3.7 Insertion d'un esclave DP "Labeling Station”

3. Ouvrez les propriétés du module IM dans la fenétre d'inspection et renommez le module
en "Labeling Station". Retournez ensuite dans la vue du réseau.

IE-E Vue topologique I&, Vue du réseau M} Vue des appareils |_

d¢ [Filling Stanen_1 [+] = _',J @ % [100% - =

hsos o  DEEDEEER
Chassis 1 --- ------- 7‘
(<] i [> @
L e v
J Vue d'ensemble des appareils |
] 1 | & Proprigtés %1} Info jjli.][liaglmstic | s
| Général | \
enral 1 -
e Général /' g
= =
Hem : | Labeling Station
i Auteur: | SIELENS |
i Comnmentairs - A
ol

=
4. Dans la vue du réseau, reliez I'esclave DP "Labeling Station" a la liaison PROFINET
existante.
|E Vue topologique ||Eﬂ-h Vue du réseau ||ﬂ‘f Vue des appareils |
[f Mise en réseau u Liaisens |L|:1|-.'.-:-|'| 57 |"| % B _@li n 3

I Réseau |0: 57-300 Master PROFINET O0-System (100) ;

Filling Station
IM 151-3PN
37-300 Master

57-300 Master Labeling Station

CPU 315-2 PN/DP

MNon affectées

5. Enregistrez le projet.
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3.7 Insertion d'un esclave DP "Labeling Station”

Résultat
Vous avez créé correctement le deuxiéme esclave DP "Labeling Station". A I'exception de la
désignation, les deux esclaves DP ont la méme configuration en raison de I'opération de
copie.
L'affectation des esclaves DP sous la CPU "S7-300 Master" s'affiche dans la vue du réseau.
Dans la navigation du projet, les esclaves DP sont affichés sous la CPU "S7-300 Master"
dans le dossier "Périphérie décentralisée".

d- Appareils | [E" Vue topologique |55*h Ve du réseau "m Vue des appareils
00 = |5f viseenréseau LY Liaisons [=] : & Q: L =
=
4 Alarmes AF1 Ead E
B Liztes de testes
» [ blodules locaus 57-300 Master Labeling Station Filling Station
u F5 307 541 CPU 315-2 PHIDP M 151-3PN M 151-3PH
;' 57-300 hlaztar (¢ O 57-300 Master 57-300 Master
M oismos < 24voe
- :ﬂIPenpha:e decentral = !PN.ﬂE_'I'
w [ PROFINET 10-5yst. || )
» [l Filling Station |
b [l Labeling stati . | €] W | [>|a

£ I — B
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Programmation de I'API

4.1

Introduction

Création des tables de variables API

Créez ci-apres une nouvelle table de variables API. Pour chaque CPU, plusieurs tables de
variables API utilisateur peuvent étre créées dans le portail TIA en plus de la table de
variables par défaut.

Pour le projet "Filling Station", créez quatre tables de variables API supplémentaires. Ces
tables de variables vous permettent de diviser clairement et par composant de projet les
variables API définies et d'y accéder a partir de chaque éditeur de programmes.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station* v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM Panneau IHM
“S7-300 Master* 4 “Filling Station® 4 “Labeling Station* 4 “TP900 Comfort*®
Programmation Visualiser
Table des variables Vue “Production”
Bloc de données global Vue “Recettes”

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH . .
Vue “Vue de diagnostic®
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Vous avez configuré le matériel.
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Programmation de I'AP/
4.1 Création des tables de variables AP/

Marche a suivre
Pour créer quatre nouvelles tables de variables, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la navigation du projet, ouvrez le dossier "Variables API" qui se trouve sous la CPU.
"S7-300 Master".

2. Effectuez un double-clic sur I'entrée "Insérer une nouvelle table de variables".

Navigateur du projet o 4
Appareils

QO Eig

= 7 Filling Station
ﬁ.ﬁ'-.]outer un apparel
o Appareils & Réseaux
hd r\__m S7-300 Master [CPU 215-2 PR/DP]
I]'f Canfiguration des apparails
W Enligne & Diagnastic
4 g:; Bloes de prograrmeme
b [ Objets technologiques
3 ';mp SOUrces externes
w [ Variables AP
S5 Aficher toutes les variables

ﬁ Insérer unenouvelle table de variables

-~

\/
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4.1 Création des tables de variables AP/

3. Faites un clic droit avec la souris sur le "tableau des variables_1" nouvellement créé puis
sélectionnez "Renommer" dans le menu contextuel.

Appareils
i O © g

* 7 Filling Station E
B Ajouter un appareil 1
ﬁg‘h Appareils & Réseaux

~ [ 57-300 Master [CPU 315-2 PR/DF]
[I'f Configuration des appareils
% Enligne & Diagnastic
b r:E‘. Blocs de pragramme
b [ Objets technalogiques
4 Sources externes
w [.3 variables AP
% Afficher toutes les varialiles

b a .
B Insérer une nouvelle table de variakles
24 Table de variables standard [0]

..%'. able de wvariables_1 [0]

Quwrir

M couper

Eg| copier

’ EEI [0 coller
b [zl ¥ Supprimer
@'i Renommer
[A Alarmes AP
E] Listes de textes
» [ Modules lacaux
b Ei Fériphérie décent
b [ HMI panel [TP2O0 Co
b [G# Donngées communes
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4.1 Création des tables de variables AP/

Résultat

48

4. Comme nouveau nom, attribuez "Tags GRAPH Sequence".

Appareils

Ci@ Q@

w 7 Filling Station
E Ajouter un appareil
EE'El Appareils & Réseaux
hd r‘-_u S7-300 Master [CPU 215-2 PR/DP]
I]'f Canfiguration des apparails
% Enligne & Diagnostic
4 ';:p Eloes de programrme
¥ [ Objets technologiques
r Sources externes
w [.g variables AP
zé Afficher toutes l2s vanables
E Insérer une nouvelle table de variables
3,!’ Tablle de variables standard [7]

%lTac_l: GRAFH Sequence,

4 fﬂ Types de données AFI
v 52 Tables de visualization \
_W'i Infarrnations surle prograr f
[ Alarmes AFI
E] Listes de textes

=
b Ll Modules locaus

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour les 3 autres tables de variables a créer. Attribuez les noms

suivants :
"Tags Filling"
"Tags Conveyor"
"Tags Best before date"

6. Enregistrez le projet.

Vous avez créé correctement quatre tables de variables API. Les variables qui seront
définies au cours de I'exemple de projet sont créées dans ces tables de variables API. La

table de variables par défaut est toujours disponible.
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4.2 Créer un bloc de données global

Le nombre de variables contenues s'affiche entre les crochets derriére la désignation d'une
table de variables API. La fonction "Afficher toutes les variables" vous permet de faire
afficher toutes les variables dans une fenétre et de les éditer de maniére centralisée.

- :i Warialles AP

g Afficher toutes les vanables

ﬁ Insérer une nouvells table de vanables
3,!’ Tablle de variables standard [[]

Zg Tags Best before date [0]

5 Tags Conveyor [0
Z3 Tags Filling [9]

5 Tags GRAPH Sequence [0]

Remarque
Tables des variables API
Dans un projet, I'éditeur dans lequel vous modifiez les propriétés des variables n'a pas

d'importance. Toutes les modifications sont appliquées automatiquement a tous les points
d'utilisation correspondants.

Vous pouvez également regrouper des tables de variables API utilisateur d'une CPU dans
des groupes en les archivant dans un dossier.

4.2 Créer un bloc de données global

Introduction

Créez ci-aprés un nouveau bloc de données global. Ce bloc de données vous permet de
gérer toutes les données de programme de I'exemple de projet "Filling Station" a un
emplacement central.

Définition : Bloc de données

Les blocs de données servent a mémoriser les données de programme. Vous pouvez
accéder en lecture ou en écriture a un bloc de données global a partir de tous les blocs, qu'il
s'agisse d'un bloc fonctionnel, d'une fonction ou d'un bloc d'organisation. Les données de
programme sont conservées dans le bloc de données global jusqu'a ce qu'elles soient
écraseées.
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4.2 Créer un bloc de données global

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station® v

Configuration matérielle

CPU

ET 200S-IM
“57-300 Master* ¥

Programmation

Table des variables v

Bloc de données global

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM*

Condition requise

Vous avez configuré le matériel.

50

“Filling Station* 4

ET 200S-IM Panneau IHM
“Labeling Station* v “TP900 Comfort®
Visualiser

Vue “Production”

Vue “Recettes”

Vue “Vue de diagnostic*

Simulation dans “WinCC RT*
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4.2 Créer un bloc de données global

Marche a suivre
Pour créer un bloc de données global, veuillez procéder comme suit :
1. Ouvrez le dossier "Blocs de programme".

2. Double-cliquez sur "Ajouter nouveau bloc".

Navigateur du projet

Appareils
ol

* ] Filling Station
ﬁ.‘n.jDthEl' un apparsil
g Appareils & Réseaux

- I"_m 57-300 Master [CPU 315-2 PH/DP]
[Y configuration des appareils
% Enligne & Dagnaostic
~ gl Blocs de programme
Ajouter nouveau bgc
2 Main [DB1]
4 I'*_* Ohyjets technolagigques
4 Sources externes
4 ':a Warialles AP

v [ Types de dannées 4FI
4 Eg{TaIJIez de visualization
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4.2 Créer un bloc de données global

3. Pour ajouter un nouveau bloc de données :

Cliquez sur le bouton "Bloc de données".
Attribuez le nom de bloc "Global_DB".

Sélectionnez le type "Global_DB".

Cliquez sur "OK".

Ajouter nouveau bloc X

Flarn
|GIoI3aI_DB_ |

4

| B ]
Z i T
d'organisation
) Wanuel

(8 Autornatique

W

Bloc
fonctionnel

Description :

= Les blacs de données (DB) sont des zones de donnges dans le programme utilisateur
FC qui contiznnent des données utilisateur.

Selectionnez l'un des types suivants :

a)

Fanction i
-un blos de donnges glabal
-un bloc de donnees d'instance
Bloc de

données

P Informati

taires
[

1 ] | Annuler

4. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez créé correctement le bloc de données global "Global_DB" dans lequel vous gérez
ultérieurement les données de recette pour I'exemple de projet.

Exemple de projet "Station de remplissage
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4.3

4.3.1

Introduction

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel
GRAPH

Introduction a GRAPH

GRAPH est un langage de programmation graphique qui permet de créer des commandes
séquentielles a l'aide de graphes séquentiels.

Il est possible de programmer les exécutions séquentielles de fagon claire et rapide. Le
processus est alors découpé en étapes individuelles ayant un nombre de fonctions
maitrisable. Les actions a exécuter sont définies dans les différentes étapes. Les passerelles
entre les étapes constituent les transitions. Elles contiennent des conditions pour passer a
I'étape suivante.

Vue d'ensemble de I'exemple de projet "Filling Station"

Dans I'exemple de projet "Filling Station", créez un bloc fonctionnel GRAPH (FB GRAPH)
dans lequel vous programmez I'ensemble du processus, du mélange des boissons jusqu'a
I'étiquetage des bouteilles.

Les blocs de programme suivants sont nécessaires en plus du FB GRAPH :
® un bloc LIST qui active le tapis roulant et transporte les bouteilles

Ce bloc est appelé indirectement dans FB GRAPH dés lors que la variable
correspondante est définie dans I'étape "S4 Transport Filling" ou "S6 Transport Labeling”.

® un bloc SCL qui calcule la durée limite de conservation des boissons

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Structure du graphe séquentiel GRAPH

Le graphe séquentiel a créer refléte exactement le déroulement du programme. La figure
suivante montre en détail les différentes étapes du graphe séquentiel GRAPH :

-
h

1 i 3 @

()

itoer
—
4
Tranzportfill

4
55
Filling
SE

Tranzport lab

&
Labeling

i

ing

eling

=2

Filling ¢ ornplete

|

Etape 1 "Home" - Etape initiale

L'étape initiale est toujours la premiére étape lors de I'appel d'un graphe séquentiel GRAPH.
Lorsque I'étape initiale est exécutée, un compteur de saisie du nombre de bouteilles
remplies est réinitialisé.

Etape 2 "Fill recipe ingredients" - Remplissage des ingrédients

Les valves de remplissage des ingrédients sont respectivement ouvertes pour la durée
définie dans la suite de la création de projet via la fonction de recette IHM. En fonction de la
durée de remplissage, on obtient une quantité de remplissage différente pour l'ingrédient
concerné.

Etape 3 "Mixer" - Mélange des ingrédients
La sortie d'activation du mélangeur est mise a 1. Au bout de 4 secondes, la sortie est remise
a 0 et le mélangeur est désactivé.

Etape 4 "Transport filling" - Transport d'une bouteille pour remplissage
Le graphe séquentiel GRAPH permet d'activer un bloc LIST qui commande le tapis roulant
et transporte les bouteilles jusqu'au remplissage.
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4.3.2

Introduction

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Etape 5 "Filling" - Remplissage de la boisson concernée

Lors du remplissage, la valve respective est ouverte pendant 3 secondes pour remplir une
bouteille. Lors de chaque processus de remplissage, un compteur qui saisit le nombre de
bouteilles déja remplies est incrémenté de 1 par étape exécutée. 10 bouteilles max. peuvent
étre remplies.

Etape 6 "Transport labeling" - Transport de la bouteille pour étiquetage

Le graphe séquentiel GRAPH permet a nouveau d'activer un bloc LIST afin que le tapis
roulant transporte la bouteille remplie jusqu'a la station d'étiquetage.

Etape 7 "Labeling" - Etiquetage de la bouteille
Dés qu'une bouteille est remplie et transportée, la sortie d'activation de la station

d'étiquetage est mise a 1. Au niveau de la station d'étiquetage, une étiquette avec la date
limite de conservation est apposée sur chaque bouteille.

o Sile remplissage de la boisson est terminé, le graphe séquentiel est exécuté a nouveau
depuis le début (étape initiale "S1 Home").

o Sile remplissage n'est pas encore terminé, les étapes S4 a S7 sont répétées jusqu'a ce
que toutes les 10 bouteilles soient remplies et que le remplissage soit par conséquent
terminé.

La date limite de conservation est calculée par le biais d'un bloc SCL. La date limite de

conservation résulte ici de la date/heure du systéme respectivement paramétrée sur la CPU

et de la durée limite de conservation des boissons produites.

Etape 8 "Filling complete" - Remplissage terminé
Cette étape est exécutée uniquement aprés que 10 bouteilles ont été remplies.

Création d'un bloc fonctionnel GRAPH

Créez ci-aprés le FB GRAPH "GRAPH_Sequence". Le FB GRAPH permet de programmer
clairement et rapidement toutes les étapes de programme de I'exemple de projet et, si
nécessaire, de commander chaque étape individuellement.
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM
“S7-300 Master* v “Filling Station* v

Programmation

Table des variables v

Bloc de données global

Graphe séquentiel GRAPH

Bloc SCL
Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM*

Condition requise

Exemple de projet “Filling Station* v

ET 200S-IM Panneau IHM
“Labeling Station“ v “TP900 Comfort*
Visualiser

Vue “Production®

Vue “Recettes”

Vue “Vue de diagnostic*

Simulation dans “WinCC RT*

Vous avez créé le bloc de données global "Global_DB".
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Marche a suivre

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

1. Ouvrez le dossier "Blocs de programme".

Navigateur du projet

Appareils

Pour créer le FB GRAPH, veuillez procéder comme suit :

2. Double-cliquez sur "Ajouter nouveau bloc".

* ] Filling Station
ﬁ.‘n.jDthEl' un apparsil
g Appareils & Réseaux
- I"_[. 57-300 Master [CPU 315-2 PH/DP]
[Y configuration des appareils
% Enligne & Dagnaostic
~ gl Blocs de programme

| TgAjouter nouvegu bloc
2 Main [DB1]
W Glebal_DE [DE
¥ [ Objets technalogi
r Sources externes
v [ variables AFI
4 Eﬂ Types de données AF

] EngaIJIes de visualization
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

3. Pour ajouter un bloc fonctionnel :

Cliquez sur "Bloc fonctionnel".
Attribuez le nom de bloc "GRAPH_Sequence".
Sélectionnez le type "GRAPH".

Cliquez sur "OK".

Ajouter nouveau bloc

Flarn

| GRAPH_Sequence | . |

*5 2)

d'organisation

= =1

Bloc \

fonctionnel 4
0N
e

Fanction

ternent du bloc

Bloc de
données

pluz...

P Informations complémentaires

[ Ajouter nouveau et auvrir

4. Enregistrez le projet.

58

nctionnels sant des blocs de code qui sauvegardent en permaneance leurs
/5 des blacs de donnzes d'instance afin qu'il seit possible d'y acceder meme

alk 1 | Annuler
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Résultat
Vous avez créé correctement le FB GRAPH "GRAPH_Sequence". Aprés avoir créé le FB
GRAPH, I'éditeur de programmes s'ouvre automatiquement.
SEeo BESEE s g AEOEE ®S T o
L [ e | —
Navigation -
> |Instru-:tions perm... é + 'L -1- -l-i } %I !
Graphes (1) 1: =nouveau graphe: i
YQ 1: =nouveau graphe Comrmentaire F
51 N
Stepl 4
%Ian:l i 1 =
: Stepl 3
Tﬂ
Trans1
? | Instructions perm...
> |Alarmes ——
Une étape et une transition sont déja prédéfinies dans le FB GRAPH. Cette premiere étape
est |'étape initiale du graphe séquentiel GRAPH.
L'étape initiale est identifiée a son encadrement double et permet d'activer le graphe
séquentiel.
43.3 Création d'un graphe séquentiel
4.3.3.1 Structure d'un graphe séquentiel
Introduction

Veuillez trouver ci-apres une explication des éléments d'un graphe séquentiel qui vous
permet de programmer I'exemple de projet "Filling Station".

Dans I'exemple de projet "Filling Station", vous travaillez avec les éléments suivants :
e Etape et transition
® Branche OU

e Saut

Définition : Etape

Les taches d'un graphe séquentiel sont divisées en différentes étapes. Dans les étapes,
formulez des instructions exécutées par la CPU dans certaines conditions définies. Lors du
déroulement du programme, chaque étape est traitée individuellement dans I'ordre.
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Le graphique ci-dessous montre la représentation graphique d'une étape :

51
Stepl

¥

Définition : Transition

Les transitions contiennent les conditions pour passer d'une étape a l'autre dans le graphe
séquentiel. Une transition est valable lorsque toutes les conditions qu'elle contient sont
remplies. Si les conditions d'une transition sont satisfaites, elle passe a I'étape suivante.
L'étape faisant partie de la transition ou les étapes correspondantes sont alors désactivées
et I'étape suivante est activée.

Le graphique ci-dessous montre la représentation graphique d'une transition :

T2
TransZ2

Définition : Branche OU

Définition : Saut

60

Si plusieurs transitions suivent une méme étape, il est possible d'y insérer une branche OU.
Une branche OU est constituée de plusieurs branches paralléles qui commencent chacune
par une transition. Si plusieurs transitions sont satisfaites en méme temps au début de
branches différentes, c'est la transition qui se trouve le plus a gauche qui a la plus grande
priorité.

Le graphique ci-dessous montre la représentation graphique d'une branche OU :

Stepl

= - 1=
Trans2 Trans3

Un saut est la passerelle d'une transition vers une étape quelconque dans le graphe
séquentiel et permet non seulement de réexécuter mais aussi de traiter a nouveau des
parties du graphe séquentiel du FB GRAPH. Le saut et la destination du saut sont toujours
représentés sous forme de fleches.
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Le graphique ci-dessous montre la représentation graphique d'un saut :

e

il
Stepl

T2
Trans2
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Vous avez ainsi découvert tous les éléments nécessaires a la programmation du FB
GRAPH.

4.3.3.2 Insertion d'étapes et de transitions

Introduction

Insérez ci-apres d'autres étapes et transitions dans le FB GRAPH "GRAPH_Sequence".

Condition requise

Vous avez ouvert le FB GRAPH dans I'éditeur de programmes.

Marche a suivre

Pour insérer d'autres étapes, veuillez procéder comme suit :

1. Renommez I'étape "Step1" en "Home".

o HESEL S g AR Be6S T o
T« T =
Mavigation -
> |Instructions perm... é + 'L -l- *s } %I ~
Graphes (1) 1: -nouveau graphe: £
v@ 1: =nouveau graphe Cormmentaire
"
T1 r
Tran:l i =
»
> |Instru|:tiuns perm... |
)|Alarmes / m RTINS
v
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

2. Insérez une autre étape et une transition en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
I'extrémité de la branche et en sélectionnant "Insérer un élément" > "Etape et transition".

FEO EEREE X FF y OEEEH RS T o
[ = T 7%
Mavigation -
? |Instructiuns é * 'L -1- -l-s } % ~
Graphes (1) 1: =nouveau graphes-
vg 1 =Noalveau Comrmentaire

[

=l
Home
T1
L Transz1
4
i B3| Etape et tragsition Maj+F5
Aller a
Feferences croisées
> | Instructions ... Renurnerotation
> |Alarmes 1005 - —§—
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

3. Renommez I'étape "Step2" en "Fill recipe ingredients".

Remarque

Tenez compte du fait que 11 caracteres max. peuvent étre affichés pour la désignation
dans la représentation graphique du graphe séquentiel. L'étape S2 est donc affichée
comme "Fill recipe".

FEoHzSEE dAFF b OSRBC6e T o

I+ T s

r:a\:il?sitri:c“tians... é * 'L -1- -J'-S } %‘ !

Graphes (1} 1: =nouveau graphe:
7@ 1: =nouveau Commentaire

Hame

i
'
'
'
I j
Rl
g
= 1
F
ra
T T

> | Instructions ...

4. Pour le graphe séquentiel, cinq autres étapes et transitions sont nécessaires. Pour
insérer ces étapes, procédez toujours comme décrit dans les étapes 2 et 3. Renommez
les étapes comme suit :

— Step3 > Mixer

— Step4 > Transport Filling

— Step5 > Filling

— Step6 > Transport Labeling
— Step7 > Labeling

5. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre de
fonctions ou en appuyant sur <Strg + S>.
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Résultat
Vous avez inséré correctement toutes les étapes et transitions nécessaires dans le graphe
séquentiel GRAPH. La structure du graphe séquentiel est la suivante :
e
+TE:
Trans3
4
Transport Filling
+T—+
Trans-+
Fil]:ng
+T:‘
Transs
Tlal;:pol‘t
T
Tran:é
Lab;ling
¥
Néanmoins, les étapes et transitions ne contiennent encore aucune action ou condition pour
poursuivre. Si vous appeliez le graphe séquentiel maintenant, toutes les étapes, a
commencer par I'étape initiale "S1 Home", seraient appelées consécutivement sans que cela
ne se répercute sur les états des entrées et sorties de la CPU.
43.3.3 Insertion d'une branche OU
Introduction

Lors de l'initialisation du graphe séquentiel GRAPH dans I'exemple de projet, les étapes et
transitions créées sont traitées de maniére linéaire ; le traitement est terminé aprés I'étape
"S7 Labeling". Insérez ci-aprés une branche OU dans le graphe séquentiel. Une branche OU
permet d'insérer plusieurs transitions aprés une étape et par conséquent de faire exécuter,
lors du déroulement du graphe séquentiel, une autre branche en fonction de la condition
remplie d'une transition.

Condition requise

Vous avez créé le graphe séquentiel jusqu'a I'étape "S7 Labeling".
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Marche a suivre

Pour insérer une branche OU dans le FB GRAPH, veuillez procéder comme suit :

1. Insérez une branche OU aprés la derniére étape "S7 Labeling".

FEROBHESEHD GaFT v AR E LS T O
L T+ T T I T
MNavigation -
» |Instructions ... é + 'L -1- *s } %' o
Graphes (1) .;5
1) L Filling
Tranzpart
T4 5
-I__Tr""“' -|_T|'an:-5 .1
Fil]?ng EE J
TS B
-I—Tmnss i Transport
Tmn:m.rr; : _? Ea nig
+Tmn6 =1 R =
iT' -
Tans7 =
i
M
* | Instructions ... ]

> |Alarmes

2. Cliquez sur I'extrémité de la branche OU et insérez une autre étape et une transition.

FEoHESEY I FF  ASDBW E 6T T O
L T » [ Tt
MNavigation -
> |Instructiuns é + 'L -1- *s } %' o
Graphes (1) —
.
4
3 E Labeling
T
Trans?
[w ]3]
> |Instructiuns

> |Alarmes
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3. Renommez |'étape "Step8" en "Filling Complete".
SO HESEE G b DE0)BE S T o
! T 7 v
Mavigation -
> |Instructians é + 'L -1- -1-5 } %I <
Graphes (1) T6

A T Tranze

57

Labeling

[ 17

______q—ﬁ =T Trans7
Transs =
R = v

Transa

b4

m | »
» | Instructions ...
> |Alarmes e

4. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez inséré correctement une branche OU dans le graphe séquentiel. La branche OU
permet de faire suivre I'étape "S7 Labeling" de deux transitions ("Trans7" et "Trans8"). En
fonction des conditions de transition, la branche gauche ou droite du graphe séquentiel est
traitée.

4334 Insertion de sauts

Introduction

Insérez ci-apres un saut respectif apres I'étape "S7 Labeling" et I'étape "S8 Filling
Complete" :

® Sile nombre de bouteilles est inférieur a 10, le remplissage de la quantité mélangée
d'ingrédients n'est pas encore terminé. Dans ce cas, toutes les étapes suivant le mélange
des ingrédients (étape "S3 Mixer") doivent étre exécutées a nouveau apres I'étape "S7
Labeling" jusqu'a ce que le processus de remplissage soit terminé, c'est-a-dire jusqu'a ce
que 10 bouteilles soient remplies au total.

® Si 10 bouteilles sont remplies, I'étape "S8 Filling Complete" doit étre exécutée. Aprés
cette étape, un saut au début du graphe séquentiel (étape "S1 Home") est effectué pour
faire exécuter le programme a nouveau.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Condition requise

Vous avez créé les étapes "S7 Labeling" et "S8 Filling Complete".

Marche a suivre

Pour insérer un saut dans le FB GRAPH, veuillez procéder comme suit :

1. Cliquez sur I'extrémité de la branche gauche et insérez un saut. Lors de l'insertion, une
liste avec les étapes créées apparait. Sélectionnez I'étape "S4 Transport Filling".

ﬁéxiiéﬁjg H%Hﬁ’—*_%‘éﬂmEEgiCG‘Q%m o

—a

1T« | -

Mavigation i o
? | Instructions ... é + 'L -1- -1-: } %'
Gra ]lES (1) T \ E
. T Tranze
+TI3I155
mn:pﬁ_rn_ Labeling
oo
Lab:e.iing :
i T3
7 k Transg
TransT |
is 3 58
Haorme
Fill recipe ingredients
w Mixer =
z”Il Transpolpglling
» |Instructions ... Filling 4‘3 E
> | Alarmes g )

Vous pouvez identifier I'insertion correcte du saut au fait que la double fleche a I'extrémité
de la séquence se soit transformée en fleche simple ainsi qu'au fait que la désignation

"S4" figure a la droite de cette derniére. Cela signifie qu'un saut a I'étape "S4 Transport

Filling" a lieu a ce point du graphe séquentiel et que celui-ci sera exécuté a nouveau a
partir de I'étape "S4".
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2. Insérez le deuxiéme saut en cliquant sur I'extrémité du graphe séquentiel et en
sélectionnant l'icbne correspondante. Sélectionnez I'étape "S1 Home".

B o EHE G gy A0 ®GY T o

T = T =

Mavigation
> | Instructions permanente...
Graphes (1)

FITITTI

TS5
Transs
a6
Tranzpart

T6
Transé

Labeling

I =0 T -7

T=
Transs

- =
Filling

Lo
TEns

2w |3 ENT ||

Labeling

&

T mransé

57

= B
Trans7

> | Instructions pe

oW m

> |Alarmes

Hame
Fill reci
Mixer

Tranzp

3. Enregistrez le projet.

Résultat

=
T Ttranss
58
Filling Complete
To
- Transg

Vous avez inséré correctement deux sauts dans le graphe séquentiel.
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La figure suivante est une représentation schématique du graphe séquentiel :

e T9

S1

Home

T3

e T7

S4
Transport Filling

H
4
S7
Labeling
|17 T8
Trans7 Trans8
S8
Filling Complete
Ys4 i
Trans9
| EX

Les sauts insérés se répercutent comme suit dans le graphe séquentiel :

e Si la condition de transition "Trans7" est remplie aprés I'étape "S7 Labeling", un saut est
effectué avant I'étape "S4 Transport Filling". Les étapes "S4 Transport Filling" a "S7
Labeling" sont répétées jusqu'a ce que la condition de transition "Trans8" soit satisfaite
au lieu de la condition de transition "Trans7".

e Sij la condition de transition "Trans8" est remplie aprés I'étape "S7 Labeling" et que
I'étape "S8 Filling Complete" est exécutée, un saut est effectué pour revenir a I'étape "S1
Home". Par conséquent, le graphe séquentiel sera réexécuté depuis le début.

Le graphe séquentiel n'a donc pas de fin mais sera toujours réexécuté apres le premier
appel.

4335 Compilation d'un projet

Introduction

Compilez ci-apres le projet "Filling Station" pour vérifier si le projet est correct jusqu'a I'état
de configuration actuel. En principe, tous les projets doivent étre compilés avant d'étre
chargés dans la CPU.
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Compilation des données de projet

Marche a suivre

70

® Données de projet matérielles

® Données de projet logicielles

Par ex. éléments de programme ou vues IHM

Les données de projet suivantes doivent étre compilées :

Par exemple les données de configuration des appareils ou des réseaux et les liaisons.

Vous pouvez compiler les données de configuration matérielle et les données du programme
ensemble ou séparément. La position de la navigation de projet a partir de laquelle vous
lancez la compilation détermine quelles seront les données compilées.

Pour compiler complétement les données matérielles et logicielles du projet "Filling Station"
créées jusqu'a présent, veuillez procéder comme suit :

Cliquez dans la navigation de projet sur la CPU "S7-300 Master" puis appelez avec un
clic droit de souris la commande "Compiler > Tout" dans le menu contextuel. Toutes les
données de projet créées jusqu'a présent dans la CPU sont ainsi compilées.

tlleral

Appareils
FO @
— - iy Aller alavue duréseau
= 7 Filling Station
ﬁb’.ﬁ-jouter un app
Eg'h Appareils & Res o }
_!. 5? EE e & Liaisen en ligne

N interrarnpre la liaisy
[IY configurs & nterempt =
% Enhigne

=]

Charger dans I'ap)

= & Diagnos
3 alarm
b gl EBlocs de sleurs d
b r:gq. Olyjets te
[ Sources e
b r;i Vanables &
» g Types de dor References croisees
4 %Tahle"' de vi3 5 Tahleau d'affectation
505 Informations t Structure d'appels
[ Alarmes AP 3(J Péférences crois
r%—l Listes de te- =l Imprimer...
Ll Modules loc ry
» [ Fériphérie de o
b [gh Dannges com [& Proprigtes..

-

Comnpiler 2

oL AVANT IMErEssion...

Alt+Entree

Ctrl+F

armpléte des b

» (5] Faramétres de la documentation
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2. Vcérifiez dans la fenétre d'inspection, sous "Info > Compiler", si la compilation a été
correctement terminée.

| Général (i) || Références croisées || Compiler |
Carnpilation terminés (erreurs @ 0 avertissemeants : 17)
I Chernin Description Erreurs
1 * GRAPH_Sequence (FE1) 0 -~
1 Graphe 1 L'étape Horme ne contient aucune action. ?0
1 Graphe 1 L'étape Fill recipe ingredients ne contient aucune action. ?0
| Graphe 1 L'étape Transport Filling ne contient aucune action. 7?0
1 Graphe 1 L'étape Mixer ne contient aucune action. ?0

— En cas d'erreur, comme par ex. en cas de conflit d'adresses de deux variables, le
projet ne peut étre chargé dans la CPU. Si une erreur se produit, vous pouvez
naviguer automatiquement vers l'objet au niveau duquel I'erreur est survenue ety
remédier en double-cliquant sur le message d'erreur correspondant.

— Les avertissements signalés, par ex. en raison d'actions ou de conditions
manquantes, comme lillustre la figure, n'empéchent pas le chargement ultérieur dans

la CPU simulée et il est possible de les ignorer pour la réalisation de I'exemple de
projet.

3. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez compilé correctement les données de projet créées jusqu'a présent dans
I'exemple de projet "Filling Station”.

434 Programmation des étapes

4341 Eléments constituant une étape

Introduction

Vous obtenez ci-aprés une explication des éléments d'une étape qui vous permettent
d'exécuter différentes fonctions au cours d'une étape. L'utilisation de ces éléments est
facultative. De plus, vous pouvez définir des conditions (transitions) qui doivent étre
satisfaites pour le traitement de I'étape.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Eléments constituant une étape

Pour afficher les éléments d'une étape, effectuez un double-clic sur I'étape souhaitée dans le
graphe séquentiel :

BFEOHESEE daFF b OASCE2E C6S T I
L T« T =

Navigation é + -L _1_ *s } %I Pl

> | Instructions permanente...

Graphes (1)
w | =nouveau graphes |i
B
™ o
: 52
;I " | . .
T ran: Fill recipe
L] = | __L‘an
> | Instructions permanente... o
> | Alarmes = =
La figure suivante montre les éléments d'une étape :
S1: Home E
Comrmentairs 9
» Interlock -(c)-: / / 9
» Supervision (v}-: 7 /
- Actions : ...
Interlock Evénement ldentificateur Action
/ (inzérer) \
- T1 - Trans1: \
| J -
| 1

< i >
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Les différents éléments possedent les fonctions suivantes :

O) Interlock :

Un Interlock (verrouillage) est une condition de verrouillage programmable dans une étape
qui vous permet de bloquer I'exécution de I'étape. Si la condition est remplie, tout est correct
:il n'y a aucune anomalie. Si I'étape ne doit pas étre exécutée pour certains états (p. ex. si
une erreur se produit), vous pouvez le définir dans I'Interlock.

o Sitoutes les conditions définies dans I'Interlock sont remplies, les actions liées a
I'Interlock sont exécutées.

¢ Siles conditions définies dans I'Interlock ne sont pas remplies, le graphe séquentiel
s'arréte et la prochaine étape n'est pas exécutée.

En outre, vous pouvez configurer les messages pour éditer un message d'erreur
correspondant.

® Supervision :

Une supervision (surveillance des étapes) est une condition programmable dans une étape
qui vous permet de surveiller I'exécution d'une étape. Si la condition n'est pas remplie, tout
est correct : il n'y a aucune anomalie. Si une anomalie et donc une erreur de surveillance se
produisent, le passage a I'étape suivante est bloqué. En mode en ligne, I'apparition d'une
anomalie dans une étape est indiquée par un "V" a gauche de la vue du graphe séquentiel.
En outre, vous pouvez configurer les messages pour éditer un message d'erreur
correspondant.

@ Actions :

Une action contient les instructions propres pour la commande du processus. Vous pouvez
faire dépendre I'exécution des instructions de I'apparition d'un Interlock ou d'autres
événements a définir. Définissez le type de I'action a exécuter via l'identification d'une
action. Vous pouvez programmer dans une action des instructions comme p. ex. des
affectations de valeurs, des appels de bloc ou un appel de compteur.

® Evénement :

Un événement est le changement de I'état logique d'une étape, d'une supervision ou d'un
Interlock ou bien I'acquittement d'un message ou l'arrivée d'un enregistrement. Un
événement peut étre détecté et traité avec une action.

® Identificateur :

L'identificateur vous permet de définir le type de I'action a exécuter dans I'étape GRAPH.
Lors de la sélection de certaines actions par défaut, des caractéres génériques prédéfinis
sont créés automatiquement (p. ex. lors de I'appel d'un compteur).

Dans I'exemple de projet, utilisez I'identificateur "N" qui vous permet de définir une variable
sur une valeur pendant que I'étape est active.

® Transitions :

Les transitions contiennent les conditions pour passer a |'étape suivante. Si les conditions
pour une transition sont remplies, le systéme passe a I'étape suivante.

434.2 Insertion d'une condition de transition s'appliquant a toutes les étapes

Introduction

Insérez ci-aprés une condition de transition s'appliquant a toutes les étapes. Cette condition
de transition vous permet d'empécher que le traitement du graphe séquentiel se poursuive,
quel que soit le niveau auquel le programme se trouve dans ce dernier, si une erreur
générale survient.
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La condition de transition s'appliquant a toutes les étapes de I'exemple de projet "Filling
Station" est réalisée avec un contact a ouverture interconnecté avec une variable pour une
erreur générale.

Définition : Contact a ouverture

Un contact a ouverture est représenté dans le programme par le symbole "---| / |---".

e ['activation d'un contact a ouverture dépend de I'état logique de I'opérande
correspondant. Lorsque I'opérande fournit I'état logique "1", le contact s'ouvre et le flux de
courant vers la barre conductrice droite est interrompu. Dans ce cas, la sortie de
l'instruction fournit I'état logique "0".

® |orsque I'opérande fournit I'état logique "0", le contact a ouverture reste fermé. Le
courant circule a travers le contact a ouverture et la sortie de l'instruction est mise a I'état
logique "1".

Condition requise

L'étape "S1 Home" est ouverte dans I'éditeur de programmes.

Marche a suivre
Pour insérer la condition de transition, veuillez procéder comme suit :

1. Cliquez dans la fenétre de travail sur la barre conductrice au niveau de "T1 — Trans1" et
cliquez sur le "contact a ouverture" dans la barre des favoris.

FCHESEE dIFS & AEEEE ©6Y = o9

| I« T P

Navigation -
- =S = L = ; . CMP=T CMP=U COMY  MEG  SWaP
> |Instructmns per... \ = a3k
Graphes (1) 51:
b 1: <nouveau gi | Carnrmet

4 gy ™1 B§ .-
» Sihh, — W .
4 Actions @ ...

- T1-Trans1:

-
Transport
T4+
Tran:+
25
Filling
TI;n:‘S
* | Instructions per...
> | Alarmes < || It |
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Un contact a ouverture est inséré. Les caractéres "<??.?7>" représentent un caractéere
générique pour opérande.

2. Double-cliquez sur le caractére générique pour opérande, commencez a entrer le nom
des variables et renommez-le en "GRAPH_Group_Fault".

" o A = -
SO BEsEE daF g AEPRE 6T =
L T =T W
Havigation -
9 i - =i {7 -, =T 4 CMPST OMF3U CONV  NEG  SWAP
> |Instru|:t|nns per...
Graphes (1) S§1: Home
w  lienouveau g Carmmentairs
» Interlock -(c)-: .
3 Supervision -(v}= ...
» Actions : .
Fill ecipe 5
T2 b
-|_T|an:_ || = T1-Transl: .
= !
(RIS =
T B
TR b “h110.0
T7 | "GRAPH_Group_Fa |2
= ult"| \
Transport I q J e
_|_T4 1
Trans
3
Filling
_|_T5
Transs
56
Transport
T
¥ [Instructions per...
> |Alarmes < || 1l
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3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nouvel opérande et sélectionnez dans le
menu contextuel la fonction "Définir variable".

EEREREFERE R RN BB I

| I« T P

Mavigation -
9 : —HF - Tt —= % o | CMPST CMP:U COMV  NEG  SWAP
> | Instructions per...
Graphes (1) 5$1: Home
vg 1 =nouveau g =] Comrmentaire

3 Interlock -(c)- ..

3 Supervision (v} .
= » Actions: ..
| o« €3T1-Transl:
9
0 GRAPH_Group_
Fault
Fii:liing
Tran:zs
=
? |Instructions per... % Supprimer
» | Alarmes <] ] Aller &

La boite de dialogue "Définir variable" apparait.
4. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :
Section : "Global Memory"
Adresse : "M10.0"
Type de données : "Bool"
Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Definir variable
Maorn Section Adresse Type de d... Table des variables APl Comrmentaire

GRAPH_Group_Fault  Global Mermary E] W10 Bool E| Tags §PAPH Sequence [+]

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5. Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable

Marn Section Adresse Type ded.. Table deswariables AP Cormrnentaire
GRAPH_Group_Fault  Global Mernory IE’ %100 Baol E| Tags GRAPH Sequence [

Coefimir I Annuler

6. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le contact a ouverture et sélectionnez dans
le menu contextuel la fonction "Copier".
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53 L Referenc
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7. Cliquez sur I'étape "S2 Fill Recipe". Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la barre
conductrice au niveau de "T2 - Trans2" et sélectionnez dans le menu contextuel la

fonction "Coller".

FEoEESED daFS p AEE8 6E T o

L | e i |
Navigation Definir vanable ctrl+ Al
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8. Répétez I'étape 7 pour chacune des étapes restantes dans le graphe séquentiel afin que
la condition de transition soit affectée a toutes les étapes.

9. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez ajouté correctement a chaque étape dans le graphe séquentiel la méme condition
de transition s'appliquant a toutes les étapes. Dés que la variable "GRAPH_Group_Fault"
fournit I'état logique "1", la barre conductrice de la transition est interrompue. De ce fait, le

passage a I'étape suivante est empéché.

Exemple de projet "Station de remplissage"

78 Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01



Programmation de I'API
4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

4343 Etape S1 Home - Programmation

Introduction
Programmez ci-aprés une action pour I'étape "S1 Home".

® | 'action a pour effet de mettre la variable de compteur "GRAPH_Count_Bottle" (nombre
de bouteilles déja remplies) sur la valeur "0".

® | 'action doit étre exécutée en méme temps que |'étape. Vous le définissez via
l'identification de I'événement "S1".

® | 'action doit étre exécutée dés que I'étape est activée. Vous le définissez via
I'identification de I'action "N".

Condition requise

Vous avez ouvert |'étape "S1 Home".

Marche a suivre
Pour programmer I'action, veuillez procéder comme suit :
1. Sélectionnez dans la boite de dialogue "Actions" I'événement "S1 — Etape activée".

FEOBisEd daFE & AREE:E OGS T o
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MNavigation -
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» Supervision -(v)= ..
b Actions : ..
Fill recipe = 3
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T | 3 L0 - Condition Interlack apparaissants
B L1 - Condition Interlock disparaissante
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2. Sélectionnez l'identificateur "N — Mise a 1 tant que I'étape est activée". Dans la colonne

"Action", entrez le texte "GRAPH_Count_Bottle" :=0.
%Q‘E}.@J%%-@Jkﬁkﬁ =4 _'?g

T = 1T

-aégaﬁzé_eﬂ 8 = =

HF A 7 = = L owesT owsu conv hes

Tl | = T

il - Activer |'étape

wver'étape

[rantes mernorse
retarmbés

ralangee

W initializer tP_rnpm'isatimF

Evénement ldentificateur Action
51 | » |"GRAPH Count Bottle” :=0
CU - Camptage |
O -Retard ala montée
L -Actieer pour une dures imitse
Il -hise 41 tant que ['Stape est act

e
Il

|

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "GRAPH_Count_Bottle" et
sélectionnez dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

BEOHESEE TS b BEE|g:

T = [ w1

OB = =

80

= T &1

Action

HF i 7 = = 7 owesT owsu conv MeG

b active

"GRAPH Count Bottle™ :=M

Fenarmirmer

JI F'-Z—h'.".I'EII'l'Z-I' =1

% Supprimer

Aller a

Ctrl+Alt+]

Crrl+ Al
Crrl+ sl t
Ctrle

/

Ctrl+ i
Ctrl+

Suppr
»
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Résultat

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

4. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"

Adresse : "MW12"

Type de données : "Int"

Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable
MNom Section Adresse Type de d... Table des variables APl  Commentaire
GRAPH_Count Battle Global Mernary  [=] 2wz int [+ [Tags aRAPH S2quen [+

| Defirar, 1 annuler
A

5. Enregistrez le projet.

Vous avez correctement programmé une action pour I'étape "S1 Home". A chaque appel de
cette étape, la variable du nombre entier "Graph_Count_Bottle" est mise sur la valeur "0". Si
aucune erreur ne se produit pendant I'exécution de I'étape, la condition de transition est
remplie et le graphe séquentiel passe a |'étape suivante "S2 Fill recipe ingredients".

b Actions : ...

Interlock Evénement ldentificateur Action
51 I -Mise altant que I'stape est active  "GRAPH Count_Bottle™ :=0
(insérer)

- T1 -Trans1:

%100
"GRAPH_Group_
Fault"

:/' e 11
I ! Trans1

Fill recipe 52

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

4344

Introduction

Condition requise

Marche a suivre

82

1. Ouvrez le dossier "Blocs de programme".

hd p_u S7-300 Master [CPU 315-2 PH/DFP]

[I'f Configuration des appareils
% Enligne & Diagnostic
« [gl Blocs de
B Ajouter nouveau bloc
2 Main [OEB1]
3 GRAPH_Sequence [FB1]
[ §Global_DB [DF
P - Blocs systém
b P_* Olbyjets technalag

programine

] Sources externe
b :3 Varnables &P
b (i Types de do
b E:;[Tal:-le: de visualisatid

205 Informations sur le programme

Etape S2 Fill recipe ingredients - Programmation d'actions

Programmez ci-aprés les actions pour le mélange des boissons dans I'étape "S2 Fill recipe
ingredients". Les variables vous permettent de programmer I'ouverture et la fermeture des
valves, quelle que soit la recette. Les variables sont définies dans le bloc de données global
"Global_DB".

Vous avez créé le bloc de données global "Global_DB" et I'étape "S2 Fill recipe ingredients".

Pour programmer les actions, veuillez procéder comme suit :

2. Effectuez un double-clic sur le bloc de données global "Global_DB".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4. Ouvrez I'étape "S2 Fill recipe ingredients"

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Définissez les variables suivantes, avec le type de données "Time" respectif :

— Nom : "Recipe_element_apple_juice_concentrate"
— Nom : "Recipe_element_orange_juice_concentrate”
— Nom : "Recipe_element_water"
FEF B EA® =
Global_DB
Marn Type de données Cécalage Valeurde départ Rér
| 4l - Static
2 4= Recipe_slement_apple_juice_concentrate Tirne TS
3 . Recipe_slement_orange_juice_concentrate  Tirme TE0ms
4 |4 = Recipe_slement_water, [EDTRE
5 Dlnt

—

DWord
Int

Real
SETime
String
Struct

Time |

\

et interconnectez-la avec les variables définies.

= 7 Filling Station
ﬁ.ﬂ'nuterun apparsil

~

Mavigation
? | Instructions permanen...

g Appareils & Réseaux

Graphes (1}

hd r:m 57-300 Master [CPU 315-2 PH/DP]
Y configuration des appareils
% Enhigne & Diagrastic
w |5 Blocs de programme
ﬁb’.ﬁ-jouter nouveau bloc
2 Main [OB1]
E -3 GRAPH_Sequel
W Global_DE [DE
b - Blocs systéme
» [ Objets technalog
4 Sources externes
b [ variables AFI
b ?ﬂ Types de données AF

b (G Tables de visualisation
ol .
208 Infarmations surle pragramme

FA alarmes 4P

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc

fonctionnel GRAPH

5. Sous "Actions", dans la colonne "ldentificateur", sélectionnez trois fois I'ldentificateur "L -

Activer pour une durée limitée".

EEREEECERTE

ol
=

o

B0
=

=

=

=y A8 6T

| I |

HF A 7 = T 7 owrst oy conv wes swer
~ 3 Actions :
Interlock Evénement ldentificateur Action i
L -Activer pour une duree limites <Warishle name_oy
L - Activer pour une durée lirmitée <Wariahle nawe of
- -
; I [4
H CU - Comptage =
i I -Retard ala montee
" : o ———
i L -Activer pour une duree limitée
I o= a1 tant que I'étape est active
(]
OFF -
[
3
e = meémorise
TF ==
L =
- T2 -Trans2: . o
TE. Iser temponsatior
<] Il |

6. Dans la premiére ligne, remplacez le texte <Variable_name_or_address> par

"Valve_water".

B

HESEE G X FF e AROBE] RS T

=

| I |

(inzérer)

HF A 7 o= = T owesT owsu conv wes swes

it ldentificateur Action
- L - Activer pour une duree limitee "Valye water” <Limited pulse times
i L -Activer pour une durée lirmitée <¥ariahle nam addressk, £Limited pulge tig
o L - Activer pour une durée limitée <Varishle name <Limited pulse tip
»

84
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

7. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "Valve_water" et sélectionnez dans

le menu contextuel la fonction "Définir variable".

F (o B E S B &

S=E 12 -HEE

=

[ T p——

ock Evénement Ildentificateur

—HF Hi- — 1 o | TMPST CMP:U CONV  NEG  SWeP

[~]

Action

Ctrl+ Alt+]

Définir variable..

I = 1 - 1

Crrle Al
L+ 2t 4

Fenamrmer varia

sslgner vanal

% Supprimer Suppr.

[<] ..

8. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Output"
Adresse : "A1.1"

Type de données : "Bool"

— L - tetivernooenne duede livitée  "Yalye yater”, sLimited pulsze til

g 181E_0F_addressk, <Li
o or_addressx, £Li

Table des variables API : "Tags GRAPH_Sequence"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable

Marm Section

Adresse Type de d... Table des variables API

Cormmentaire

WValve_water

[*] %211 Boal

Global Output

E| Tags GRAPH Sequence

=

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

9. Remplacez le texte <Limited_pulse_time> par "Global_DB". Dés la saisie des guillemets,
une fenétre de sélection des variables et des blocs déja créés s'ouvre automatiquement.
Sélectionnez le bloc de données global "Global_DB".

B (e

4
oon

HESED Gy AEPEECGS 2 o

= T 7%

—HF Hi- — 1 o | TMPST CMP:U CONV  NEG  SWeP

<0 #Home GraphStep

@ "Global_DE" GlobaI-DB\

‘nt_ ldentificateur Action S e L e
L L - Activer pour une durée limitée "Valve water”, |

g L -Activer pour une duree limitee <Variahle name o

I L - Activer pour une durée limitée <Variahle name or

(insérer)

[ I

10.Confirmez la sélection de "Global_DB" avec la touche Entrée. Une fenétre de sélection
des variables du bloc de données déja créées s'ouvre alors automatiquement.
Sélectionnez la variable "Recipe_element_water".

FeoEELsEE &2 gy A= 8E

| I |

1

e T 5

HF A 7 o= =X T owesT owsu conv wes  swer

»
[]

<l Pecipe_slement_apple_juice_concentrate Tirmne
<0 Recipe_slerment_orange_juice_concentrate  Tirme

nt  ldenl @ Fecipe_slement_water Tirme \ -

L L - Activer pour une durée limitée "Valwve water™,
P L - Activer pour une durée limitée <Variahle name or a ited pulse ti
L - Activer pour une durée limitée <Variable name or_af)

red pulze tin

(inzérer)
M
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

11.Répétez les étapes 6 a 10 pour la deuxiéme ligne avec les propriétés suivantes :

Remplacez le texte <Variable_name_or_address> par "Valve_AJC".
Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Output"

Adresse : "A1.2"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH_Sequence".

Remplacez le texte <Limited_pulse_time> par des guillemets.
Sélectionnez le bloc de données global "Global_DB".

Appuyez sur la "touche Entrée" et sélectionnez la variable
"Recipe_element_apple_juice_concentrate".

12.Répétez les étapes 6 a 10 pour la troisiéme ligne avec les propriétés suivantes :

Remplacez le texte <Variable_name_or_address> par "Valve_OJC".
Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Output"

Adresse : "A1.3"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH_Sequence".

Remplacez le texte <Limited_pulse_time> par des guillemets.
Sélectionnez le bloc de données global "Global_DB".

Appuyez sur la "touche "Entrée™ et sélectionnez la variable
"Recipe_element_orange_juice_concentrate".

13.Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez programmé correctement les actions nécessaires pour le mélange des boissons.
Les variables vous permettent de commander l'ouverture et la fermeture des valves des
différents récipients d'ingrédients.

ldentificateur Action

L
L
L

- Activer pour une duree limitees "Valwe_water”™, "Global DE".Recipe_element _water

our une durée limitée "Walwe_ATC", "Global DE".Recipe_element_apple_juice_concentrate

pour une durée limitée "Walwe_0JC", "Global DE".Recipe_ element_orange_Jjuice_concentrate

(insérer)

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une

commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

4.34.5 Etape S2 Fill recipe ingredients - Programmation d'une transition

Introduction

Condition requise

Programmez ci-aprés les conditions de transition pour passer de I'étape "S2 Fill recipe
ingredients" a I'étape "S3 Mixer". Outre la condition de transition "GRAPH_Group_Fault" déja
programmeée s'appliquant a toutes les étapes, programmez également trois autres conditions
valables uniquement dans I'étape "S2 Fill recipe ingredients".

Ces conditions de transition spécifiques a une étape vous permettent de définir les états des
différentes valves. Si I'une des valves est encore ouverte, aucun passage a I'étape suivante
"S3 Mixer" ne peut avoir lieu. Les conditions de transition ne sont pas réalisées avec des
contacts a ouverture.

Vous avez ouvert I'étape "S2 Fill recipe ingredients" et programmeé les actions.

Marche a suivre

Pour programmer les conditions de transition, veuillez procéder comme suit :

88

1. Insérez trois contacts a ouverture au niveau de "T2 — Trans2".

e HESEE Gy ARmMO|Be®6S T o

I S i |

—HF HF- 7 — & o | TMPST CMPU CONV  NEG  SWaP

<] i | [ [2]
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

2. Double-cliquez sur le caractére générique pour opérande, commencez a entrer le nom
des variables et sélectionnez la variable "Valve_AJC" dans la zone de liste déroulante.

o HESEE sl AEP8e]®6S 2 o

S i |

- 4 (B o | TMPST CMPU CONV  NEG  SWaP

T
]

> §3T2-Trans2: ;

<l "vValve_sJC" Bool

-l “valve_OJC" Eoal

Tl 0.0
"GRAPH_Group_ <l "valve_water" Bool
Fault" |

N

k=
&

3. Répétez I'étape 2 pour les deux autres contacts a ouverture et sélectionnez
respectivement les variables "Valve_OJC" et "Valve_water".

4. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez créé correctement les trois conditions de transition "Valve_AJC", "Valve_OJC" et
"Valve_water" spécifiques a une étape. Tant que I'une de ces conditions fournit I'état logique
"1", c'est-a-dire tant qu'une valve est encore ouverte ou qu'une erreur générale subsiste, le
systéme ne passe pas a I'étape suivante "S3 Mixer".
- T2 -Trans2: ..
%hi10.0
"GRAPH_Group_ %012 %313 %Q1.1
Fault" "alve_alC" "Valve_0JC" "Valve_water"
| | | | | .
'/I lf: '/I lf: ! Trans2
Mixer
4346 Etape S3 Mixer - Programmation des actions et des transitions
Introduction

Programmez ci-aprés une action et une condition de transition pour le fonctionnement du
mélangeur dans ['étape "S3 Mixer".

Le mélangeur ne peut fonctionner que si toutes les valves sont fermées et qu'aucune erreur
générale ne subsiste.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Condition requise

Vous avez ouvert |'étape "S3 Mixer".

Marche a suivre
Pour programmer I'action et la condition de transition, veuillez procéder comme suit :
1. Sélectionnez dans la boite de dialogue "Actions" l'identification "L — Activer pour une
durée limitée".

BEROHESEE daFF b ARPCEE C6S T O

L | I |

HF HiF 7 —> & o B MFST CMP:U CONV  NEG  SWAF
S3:  Mixer Ead
Carnmentaire
» Interlock -(c)-: ..
» Supervision -(v)= ..
- Actions : - =
4
i Interlock Evénement ldentificateur Action
b | W
o CU - Comptage
D -Retard ala montée
L ghctiver pour une durée limitée
L - ArrEter et réinitializer tempaorisatiorn
<] I | "t

2. Remplacez le texte "<Variable_name_or_address>" par "GRAPH_Mixer_ON".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "GRAP
dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

Beo BE S E O &

=

L=k 1EE:E

H_Mixer_ON" et sélectionnez

A
—a

] 2 6o B =

[ T = [ Fowe

HF 4+ B — = 4 | TMPST OMP:U CONV  NEG  SWAP

4]

Définissez la variable avec les propriétés suivantes :
Section : "Global Output"
Adresse : "A1.0"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Interlock Evénement ldentificateur Action
L - Activer naur une durées limites "GRAPH Mixger ONT, <Limit
T \
H Définir variable Ctrl+Alt+]
| Fenammer vans Ctrl+ A+l
: Reassignervarial R | |
i Ctrl+ 1
1 Ctrl+ 2
Ctrl+
¥ Supprimer SURRr
[w
Aller [
i %

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable

Marn Section

Adresse Type de d... Table des variab

les API Carnrmentaire

GRAPH_Mixer_Qn Global Output

[+]%aq10 Bool

E| Tags GRAFH Seq

usnce

=

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

5. Remplacez le texte "<Limited_pulse_time>" par l'indication de temps "T#4S" (4

secondes).
B EHESEE daFE b AR CLS T oD
HF HiF 7 —> & 4 | CMPST CMP-U CONV  NEG  SWaP
ant  ldentificateur Action
L - Activer pour une durée lirmitee "GRAPH Mixer ON™, T#45
(inserer)
.
| M |

6. Insérez un contact a ouverture au niveau de "T3 — Trans3".

e HESEE G i BEOReE] €6 I

Interface de bloc

-

-+ - 7 = =

_I[_Chﬂ'bTDl'}UCﬂlﬂV KEG  SWAP

92
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

7. Marquez la variable "GRAPH_Mixer_ON" dans le champ "Action" et faites-la glisser sur le
caractere générique pour opérande du contact a ouverture.

B

T =il | = |

O HESEE G e AEDEF OGRS I
] A.II r_UI -
—HF HF [ — & o | DMPST CMP-U CONV  NEG  SWaP
Actions : ...
Interlock Evénement ldentificateur Action
L - Activer pourune duree limitee ", T#43
{insérer .
€IT3-Trans3: 3
Hhd10.0
"GRAPH_Group_
Fault"
M |
v
|

8. Enregistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Résultat
Vous avez inséré correctement I'action "GRAPH_Mixer_ON", T#4S" et la condition de
transition "GRAPH_Mixer_ON".
hd Actions : ...
Interlock Evénement ldentificateur Action
L -Activer pour une durée limitée "GRAPH Mixer ON", T#4S
{(inserer)
b T3 -Trans3:
FbA10.0 %Q1.0
"GRAPH_Group_ "GRAPH_Mixer_
Fault" QN
................................. ]
:/: l/: : Tranzz
Transport 54
Dés que I'étape "S3 Mixer" est activée, la variable "GRAPH_Mixer_ON" est mise a |'état
logique "1" pendant 4 secondes. Le mélangeur fonctionne pendant 4 secondes. Au bout de
ce laps de temps, le temporisateur a expiré et la variable est mise sur I'état logique "0". La
condition de transition n'est remplie qu'a cet instant et le graphe séquentiel peut passer a
I'étape suivante "S4 Transport Filling".
4347 Etape S4 Transport Filling - Programmation des actions et des transitions
Introduction

Programmez ci-apres le tapis roulant. Ce dernier transporte les bouteilles vides vers
l'installation de remplissage, s'arréte a ce niveau pour le processus de remplissage puis
transporte les bouteilles pleines vers la station d'étiquetage. Dans I'étape "S4 Transport
Filling", programmez la section allant du transport jusqu'a l'installation de remplissage.

Condition requise

Vous avez ouvert I'étape "S4 Transport Filling".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Marche a suivre

Pour programmer le tapis roulant, veuillez procéder comme suit :
1. Créez deux identifications dans la boite de dialogue "Actions" :
"N — Mise a 1 tant que I'étape est activée"

— "L - Activer pour une durée limitée"

B0/ HESEE G XFF e AROEE 6D T o

—a
l S I |
S A 7 o= = T owesT owsu conv wes  swer
S4: TransportFilling Ead
Cormmentaire
3 Interlock -(c)- ..
3 Supervision (v} .
~ €3 Actions: .
- Interlock Evénement ldentificateur Action 1
N M -hMise a1 tant que I'Stape est active
q | [y
|| Cl - Comptage
L -PRetard 4la montée
L .-Activer pour une durée limitée
I w4 1 tant que 'étape est active
- Arreter straintialiser termporisation ™
- T4 - Transd: ...
A i |

2. Dans la colonne "Action”, entrez le texte "Conveyor_Direction".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "Conveyor_Direction" et sélectionnez
dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

Fxo BHELEE dXFS b @O PGS T I

T = [ Fowe

HE i 7 = = 7 owesT owsu conv Ne  swer

nement ldentificateur Action

I -Mise a1 tant que 'étape est active :"Ebnveyor Direction™

g t2E 0F addresslk, fLimited pul:

S
Definir variable... Ctrl+Alt+

Eenarnrmer varal Ctrl+2lt+ 1
Reassigner vanabl

o Al 5

“trl+

L+

trl+

¥ Supprimer SUppr

el T &7

4. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"
Adresse : "M0.1"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags Conveyor"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable
Nom Section Adresse Type de d.. Table des variables... Commentaire
Conveyar_Direction  Glabal Memary El %21 EBool E Tags Conveyar

D air 1 ’_ snnuler |

5. Dans la deuxieme ligne, remplacez le texte <Variable_name_or_address> par
"Conveyor_Start_Conveyor".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "Conveyor_Start_Conveyor" et

sélectionnez dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

B

ESEE &=z A@EP B CLY =

oon

=

| I I

* |

ement

ldentificateur

S A 7 o= = T owesT owsu conv wes  swer

Action

Il
|

-Wise &1 tant que I'étape est active
- Activer nour une durés lirnitées

Fer

T = 1 = T

% Su

Adresse :

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable..!

Reassigner

Ctrl+Alt+

VOMITEr varia Ctrl+ Al

ariakh

Suppr.

pRrimer

Section : "Global Memory"

"M0.0"

Type de données : "Bool"

Definir variable

Nom

Conveyor_Start_Conveyoer Global Memary E‘“’ahlﬂ.tl Baal

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01

Section

"Conveyor_Direction”

;"rf_onveynr Start Conwveyor”™, <Limited pulse

Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Table des variables API : "Tags Conveyor"

Adresse Type ded.. Table des variables . Commentaire

|v Tags Conveyar

_1 F__ Annuler |
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

8. Dans la deuxiéme ligne, remplacez le texte <Limited_pulse_time> par l'indication de
temps "T#5S" (5 secondes).

BEe EHESEE sy Q@B S T o

ry

HF 4 7 = S

T CMPT CMP=U COMW  NEG  SWAR
4F M

(inserer)

-~
nent ldentificateur Action
I -Mise a1 tant que I'ftape estactive  "Conwveyor_Direction”
L - Activer pour une durée lirmitss "Conveyor Start Conveynr”, T#55)

9. Insérez un contact a ouverture au niveau de "T4 — Trans4".

BFEoEEsEE TS ASEIS@ e T o

-

98

HF 4= 7 = &

-4 F CMP=T CMP=U CONW  NEG  SWAF

<]

| ]

Exemple de projet "Station de remplissage"
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10.Effectuez un double-clic sur la marque de réservation pour opérandes, commencez a
entrer le nom des variables "Conveyor_Start_Conveyor" et sélectionnez la variable dans
la liste de sélection.

SO HESEE xS e AREEE 6D T o

[ T & [ oo

HF HF- B — & o | TMPST CMPU CONV  NEG  SWaP

<l "Conveyor_Direction” Bool Sl -~ E
4 "Conveyor_Start_Conveyor” Bool AN D
¥ €3T4-Transd: et e SR iR el =
: %M10.0
" "GRAPH_Group_
i Fault"
|
/1
v
<]

11.Enregistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Résultat

Vous avez correctement inséré les actions "Conveyor_Direction" et
"Conveyor_Start_Conveyor", T#5S et la condition de transition "Conveyor_Start_Conveyor".
Deés que I'étape "S4 Transport Filling" est activée, le temporisateur "T#5S" commence a
s'écouler. Celui-ci est réglé sur 5 secondes car le tapis roulant requiert ce laps de temps
pour transporter une bouteille vide vers l'installation de remplissage. Au bout de 5 secondes,
la bouteille vide est en position et le temporisateur est mis sur I'état logique "0". La condition
de transition "Conveyor_Start_Conveyor" n'est remplie qu'a cet instant et le graphe
séquentiel peut passer a I'étape suivante "S5 Filling".

- Actions : ...

Interlock Evénement ldentificateur Action
M -Mise a1l tant que I'stape estactive  "Conweyor Direction”

L - Activer pour une durée limitee "Conveyor_Start Conveyor™, T#5S

(insérer)

- T4 - Transd:

%hA10.0 %hA0.0
"GRAPH_Group_ "Can
Fault"

i

T
Trans<

Filling

43438 Etape S5 Filling - Programmation des actions et des transitions

Introduction

Les lignes suivantes décrivent votre programmation du processus de remplissage. La
bouteille vide est positionnée sous l'installation de remplissage et la vanne s'ouvre pendant 3
secondes. Pour la saisie du nombre de bouteilles déja remplies, programmez un compteur
incrémentant de 1 a chaque exécution de cette étape.

Condition requise

Vous avez ouvert I'étape "S5 Filling".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

Marche a suivre
Pour programmer le processus de remplissage, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la boite de dialogue "Actions", sélectionnez I'événement "S1 — Etape activée" et
I'identification "N — Mise a 1 tant que I'étape est activée".

FEoEESEE G z H
[ L
HF HF 7 —> & o | OMPST CMPSU CONV  KEG  SWAP
S5: Filling i

Cormmentaire

3 Interlock -(c)-: ..

» Supervision -(v)= ..
~ €3 Actions :
n Interlock Evénement ldentificateur Action
¥ 51 I [
m CU - Comptage
u O -Retard ala rontée
L -Activer pour une durée limitée
M- Mise al tant que I'Stape est active

& rmamornsé
7

Sertermponsation

2. Dans la colonne "Action", entrez le nom de la variable "GRAPH_Count_Bottle".

FrCEESEE dIEFF k BEEOB(H 6B T H

L T+ T T

- - — 1 _]==[_ CMP=T CMP-U CONV  NEG  SWeP

[~]

Interlock Evénement ldentificateur Action
51 I -Mise a1 tant que |'étape est active "grl
< "GRAPH_Count Bottle" Int MW 2 ~
<0 "GRAPH_Filling_Cormplet C ool %M20.0
< "GRAPH_Group_Fault” a1 0.0
@l "GRAPH_Mixer_oH" %010 |
@ "GRAPH_Sequence _DB" fistanza di == 1
< "GRAPH_Start_Labeling" ), %020 -
et e
| M

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

3. Ajoutez le complément ":= "GRAPH_Count_Bottle"+1" aprés la variable.

EE L EL R EI T EEICN-F 15k
[ T o [ M
HF HiF 7 —= & o | CMPST CMP-U CONV  NEG  SWaP
Action
active "GRAPH Count Bottle™ := "GRAPH Count Bottle'+1|y Bo
Bo
il
13
I
| i |

4. Dans la deuxieme ligne, sélectionnez Identification "L - Activer pour une durée limitée".

FROHESEE GEFS b AEOBEH €LY T H

L T a T e

HF 4 7 = o | DMPST CMP:U CONV  NEG  SWeP

Interlock Evénement ldentificateur Action
51 M -Mise altantque I'Stape estactive  "GRAPH Count_Bott
| | | |‘I l
. CU - Comptage
L D -Retard ala montés
F L - Activer pour une durée limitée
" .
|
< " L TR - ArrEter et réinitialiser termporsatior

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

5. Remplacez le texte <Variable_name_or_address> par "Valve_Fill_Bottle". Cliquez avec le
bouton droit de la souris sur le texte "Valve_Fill_Bottle" et sélectionnez dans le menu

contextuel la

= o 5

fonction "Définir variable".

=l -&'E_!gr&%r& = o

it 0B 7

=

T & 1 [

HF 4 B = & o B DMPST CMPSU CONV  NEG  Swep

(4]

T =il | = |

Adresse :

Ctrl+Alt+]

Définirvanable. .

Fenormrmer vanak Crl+ Al

Feazsigner variall

SUpprmer Suppr

"A1.4"

Type de données : "Bool"
Table des variables API : "Tags Filling"

Définissez la variable avec les propriétés suivantes :
Section : "Global Output"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variab
Harm
Valve_Fill_Bottle

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01

le
Section
Global Cutput

[=] =14 Eool

énement ldentificateur Action
I -Mise altantque 'stape estactive  "GRAPH_Count_Bottle” := "GRAPFH Count_Bo
L - Actiyerpour une durss irmtes mlbe Fill Bottle”, <Limited pulse tim

Adresse Type de d... Table des variables... Commentaire

(<[TogsFilng -]

D “finir 1 Annuler

103



Programmation de I'AP/

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

7. Remplacez le texte <Limited_pulse_time> par "T#3S".

BEe EHESEE sy Q@B S T o

ry

HF A 7 = = L owest oy conv wes swer

lent Identificateur Action
M -Mise a1 tant que I'étape est active  "GRAFPH Count_Eottle™ := "GRAFH Count Eottle™-
L -Activer pour une duree limitee "Valwe Fill Bottle™, T#33

(inzérer)

U
| !

8. Insérez un contact a ouverture au niveau de "T5 — Trans5".

FRoEEsE daFS p AEEEE e T I

Interface de bloc '

HF - 7 = & 4 B CMPST CMP>U CONV  NEG  SWAP
o —!
|
4
B ,
1
<] i

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

9. Effectuez un double-clic sur la marque de réservation pour opérandes, commencez a
entrer le nom des variables "Valve_Fill_Bottle" et sélectionnez la variable dans la liste de
sélection.

e BESEE Gy, ARO[ ®S T o

[ T A [ [

HF HF- B — & o B MFST CMPSU CONV  NEG  SWer
-~
v QT5-Transs: <l “valve_AlC" Bool %012 o
gl "valve Ry Bottle"  EBool %014
i R -0 "'\"al\.-'e_O‘l %01.3
1 "GRAPH_Group_ : %011 -
* Fault"
0l (7, I | ' 7, P | (S ) R —
| /1 —
<] B

10.Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez inséré correctement les actions "GRAPH_Count_Bottle" et "Valve_Fill_Bottle,
T#3S" et la condition de transition "Valve_Fill_Bottle". Dés que I'étape "S5 Filling" est
activée, la bouteille vide est remplie du mélange de boisson pendant 3 secondes. Dés
gu'une bouteille est remplie et qu'elle est transportée pour I'étiquetage, le compteur est
incrémenté de 1. Vous avez besoin du compteur pour définir a quel moment le nombre
maximum de 10 bouteilles est rempli. Au bout de 3 secondes, la bouteille est remplie et le
temporisateur est mis sur I'état logique "0". La condition de transition "Valve_Fill_Bottle" n'est
remplie qu'a cet instant et le graphe séquentiel peut passer a I'étape suivante "S6 Transport

H n
Labeling".
hd Actions : .
Interlock Evénement ldentificateur Action
31 I -Mise a1 tant que |'Stape est active  "GRAPH Count_Bottle”™ := "GRAPH Count Eottle"+B#le#0l
L -Activer pourune durée limités "Valve_Fill Bottle™, T#33
(insérer)
- T5-Trans5: ..
%h10.0
"GRAPH_Group_ %314
Fault" "alve_Fill_Bottle"
] ] ] T3
'/= '/= ! Transs
Transport =&

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 105



Programmation de I'AP/

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH
43.4.9 Etape S6 Transport Labeling - Actions et transitions

Introduction

Les lignes suivantes vous permettent de programmer le tapis roulant pour convoyer les
bouteilles vers I'étiquetage une fois ces dernieres remplies. Puisque le tapis roulant est
activé pour la méme durée (5 secondes) et que la méme direction que I'étape "S5 Transport
Filling" I'est aussi, vous pouvez copier les actions et conditions de transition de cette étape.

Condition requise

Vous avez créé I'étape "S6 Transport Filling" et établi les actions et transitions de I'étape "S4
Transport Filling".

Marche a suivre
Pour programmer le tapis roulant, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la navigation du projet et la fenétre de travail, effectuez un double-clic sur I'étape
"S4 Transport Filling".

S HEdEEdaF s AR08 E ST

| T« T =

Navigation -
)|Instructinnspermanente... é + 'L -1- *s } %' !

Graphes (1)

T7 L)

Transport Filling

= 1

i)

Filling

T3
Instructions pefimEiieiite... -|—T|-a,.,:5

> |Alarmes T (IRTEIEIE

Exemple de projet "Station de remplissage"
106 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Programmation de I'API
4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

2. Dans la boite de dialogue "Actions", sélectionnez les premiéres cellules des deux lignes
en appuyant sur la touche <Maj>. Cliquez sur chaque cellule sélectionnée a I'aide d'un
clic de souris droit et effectuez une sélection dans le menu contextuel "Copier".

e y § P Tk iy H LTI
Beo BEREDE &N e |
Definir vanalble Crrl+Llt+l
; — Fenormmer vanable corl+Aleell —
—HF 4/ — 1 _]==[_ CMP=T CMP=U CONV  NE Feassigner variable Ctrl+alts 2
- M Couper ctrlex
- Actions : ES| Copier Ctrl+C .

Crrl+

i Interlock Evénement ldentificateur | se o). qqp Suppr.
4 I -Misealta =
L L - Activer po Aller & ]
i {insérar) Referenc I&)+F2
Compiler
| Charger dans 'apparail
1 [] tutariser la saisie sur plusieurs lignes
) =

<] = Fropnstes

3. Cliquez sur I'étape "S6 Transport Labeling" et ajoutez les actions copiées a I'aide d'un clic
de souris droit sur la premiére ligne de la boite de dialogue "Actions" et que vous
sélectionnez "Coller" dans le menu contextuel.

FEoHESEE G g

C&finirvariakle Ctrl+ Al
|N — Em——— Fenararmer variable crrl+Altell —
)T‘;'g‘:;:tm;_ HF 4 7 = -+ Y Feassigner variakle Ctrleslte s
nstructions ...
M couper trlex
Gra|.Jrhe§ (1:‘ - Actions : - ilﬂ Copier Ctrler
ans e 2=
e ——ﬂ Colls Ctrl+
L TrRnspot i
e~ Interlock Evénement SUppr.
T =
b:?l' ]
1a
L] laj+F2

T7
I~ Tran

? | Instructions ...

Autoriser la zaisie sur plusieurs lignes
D f il

Fropnetes

> |Alarmes

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

4. Cliquez sur I'étape "S4 Transport Filling" puis copiez dans "T4 — Trans4" la condition de
transition "Conveyor_Start_Conveyor".

EE R EEEEEREEEEILIEE B I

L | I O |
Navigation AF A- B} o =5 ot anes Definir variakle Ctrlesltsl
> | Instructions ... Fenommervariable..  Ctrl+Alt+1
Graphes (1) Réassignervariable.  CtrleAltss
- Al = T4 -Transd: .
= ‘){ CDLI|JEI Ctrlex
Tranzport Ctrl+C
AT+ o S e
-.,r-m %WiA10.0 HhA0.0 carl+y
i5 "GRAPH_Group_ "Conveyor_Start_ )
Filling Fault" Con-' eyar® % Supprime Suppr.
TS5
|
-I—Tm |71 »
56
aj+F5
? | Instructions ... E‘
» | Alarmes <] Il

5. Cliquez sur I'étape "S6 Transport Labeling" et ajoutez la condition de transition ainsi

copiée pour "T6 - Trans6".

B EHEREE G gy OR8] 2 6D o
I e Definir variable Ctrl+Altel
Navigation AF Al- I} = =t = ot ae Fenommervariable..  Ctrl+Altan
> |I|'|strun:tinns == Reassignervanable..  Ctrl+Alt+A
Graphes (1) ol
[T Al - T6 - TransB: .. L
S6 Crrl+ o
Tl 10.0 SURp
"GRAPH_Group_
Fault" »
/1 |
3 Maj+F3
T
? | Instructions ...
> | Alarmes <] i Ctrl+haj+3

6. Enregistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Résultat

Vous avez copié les actions "Conveyor_Direction" et "Conveyor_Start_Conveyor", T#5S et la
condition de transition "Conveyor_Start_Conveyor" dans I'étape "S4 Transport Filling" et
réussi a les ajouter dans I'étape "S6 Transport Labeling".

- Actions :
Interlock Evénement ldentificateur Action
I -Mise al tant que I'Stape est active  "Conveyor Direction”
L - Activer pour une durée limitee "Conveyor_Start_Conveyor', T#55

(insérer)

- T6 - Trans6: .

ThA10.0

"GRAPH_Group_ "Conw
Fault"
171 —— T
! ! Transa
Labeling =7

Comme dans I'étape "S4 Transport Filling", le temporisateur "T#5S" commence a s'écouler
dés que I'étape "S6 Transport Labeling" est activée. Celui-ci est réglé sur 5 secondes car le
tapis roulant requiert ce laps de temps pour transporter une bouteille pleine de l'installation
de remplissage vers l'étiquetage. Au bout de 5 secondes, la bouteille est arrivée au bout du
tapis roulant et le temporisateur est mis sur I'état logique "0". La condition de transition
"Conveyor_Start_Conveyor" n'est remplie qu'a cet instant et le graphe séquentiel peut
passer a |'étape suivante "S7 Labeling".

43410 Etape S7 Labeling - Programmation des actions

Introduction

Les lignes suivantes décrivent votre programmation du processus d'étiquetage. Une sortie
permettant le lancement du processus d'étiquetage est mise en place pendant deux
secondes.

Condition requise

Vous avez ouvert I'étape "S7 Labeling".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre
Pour programmer le processus d'étiquetage, veuillez procéder comme suit :

1. Sélectionnez l'identification "L - Activer pour une durée limitée".

FeoEEsEE Sy AEPBE RS T o

T« T =

HF HiF 7 —= & o | MFST CMPU CONV  NEG  SWeP
Interlock Evénement ldentificateur
CU - Comptage
o D -FRetard 4la montée
4 L - Activer pour une duree limitée
N I w5 Tant que |'étape est active
: QO .
L CFF
F
E
e 2 Imemarise
TF ce
L Jee
TR - Arrdter etreinmaliser termponization
<] i |

2. Remplacez le texte <Variable_name_or_address> par "GRAPH_Start_Labeling". Cliquez
avec le bouton droit de la souris sur le texte et sélectionnez dans le menu contextuel la

fonction "Définir variable".

FEoEHESEE i p AEO8@ G @ T

< T P

HF 4 7 = & o B DMPST CMPSU CONV  NEG  SWeP

vénement ldentificateur Action
L = ActivEr pour une durss irmtes TERAPH Start Labeling”, <limited pulse

o
Définir wariable.. Chrl+Alt+ E|
arial Ctrl+ Al

Reassigner

Towil [ = |

¥ Suppnmer Suppr

- LY
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3. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :
Section : "Global Output"

Adresse : "A2.0"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable

Marn Section Adresse Type de d.. Table des variables APl Cornrnentaire
GRAPH_Start_Labeling  Global Qutput B %020 Bool E| Tags GRAFH Sequence ILI

l_Péfinir 1 | Annuler

4. Remplacez le texte <Limited_pulse_time> par "T#2S".
FECmEs e i s OEB8E ®6e T o

[ L I |

HF Hi- — 1 o | DMPST CMP:U CONV  NEG  SWeP
:
Action
e "GRAPH Start Labeling™, T#Z35, "GRAPH Start Lab... (02.0
i B
»
il |

5. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez réussi a programmer une action pour le lancement du processus d'étiquetage.

hd Actions :

Interlock Evénement ldentificateur Action
L -Activer pour une durée lirnitée "GRAPH Start Labeling™, T#23
(Inzérer)
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4.3.4.11 Etape S7 Labeling - Programmation des transitions

Introduction

Les lignes suivantes décrivent la programmation des conditions de transition pour I'étape
"S7 Labeling". Dés que le processus d'étiquetage est terminé, il existe deux alternatives que
le graphe séquentiel peut traverser :

® [orsque moins de 10 bouteilles sont remplies et étiquetées, le graphe séquentiel doit
repartir a partir de I'étape "S4 Transport Filling".

e [orsque 10 bouteilles sont déja remplies et étiquetées, le graphe séquentiel doit
continuer avec I'étape "S8 Filling Complete" via la branche OU.

Condition requise

Vous avez ouvert |'étape "S7 Labeling" et programmé I'action "L - Activer pour une durée
limitée".

Marche a suivre

Pour programmer les conditions de transition, veuillez procéder comme suit :

1. Pour "T7 — Trans7", insérez un contact a ouverture et un comparateur.

sxoHELEE sk AEEEE 06 = 5

—H- -“'.F = o= = o 1 MPST CMPU CONV  NEG  SWaP

- T8 - Trans8:

<] M
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2. Effectuez un double-clic sur la marque de réservation pour opérandes du contact a
ouverture, commencez a saisir le nom de la variable puis sélectionnez la variable
"GRAPH_Start_Labeling" dans la zone de liste déroulante.

FEOEHERED diFF b DRPDEE LS T

T« T =

HF 4 {7 —

> €3T7 - Trans7:

b 100
"GRAPH_Group_
Fault"

A

= 1 = T

-

_]==[_ CMP>T CMP=U CONV  NEG  SWAP

<40 "GRAFH_Filling_Compl.. Bool  %6M20.0
< "GRAPH_Group_Fault” Bool  S6M10.0
<0 "GRAPH_Mixer_oHN" Bool %6010
W "GRAPH_Sequence_DE" DB d..

ar,

<0 "GFL’H.PH_‘E-talt_."al:--?lin-:_l" Bool %020

e

<]

3. Effectuez un double-clic sur le marque de réservation pour opérandes du comparateur et
sélectionnez la variable "GRAPH_Count_Bottle".

Sxeo BHESEE Xy AR ®GE 2 o

T a [ 1o

> 3T7 - Trans7:

HF A 7 — = _]==[_ CMP>T CMP>U CONV  NEG  SWAP

M "GRAPH_ Count_Fottle"  Int

L b0 0 %WQZ.0
Al "GRAPH_Group_ "GRAPH_Start_ -
i Fault" Labeling" gry
l l
4 11 11
| M
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4. Effectuez un double-clic sur le caractéere "==" du comparateur et sélectionnez le
comparateur "<". Vous convertissez ainsi le comparateur "Egal" en comparateur

"Inférieur &".

R EEEEEREE T TN EE TR

=

L T« T =

HF HF 7 —> & o | CMPST CMP-U CONV  NEG  SWaP
> €3T7-Trans7: ..
%100 %Q2.0 a2
"GRAPH_Group_  "GRAPH_Start_ GRAPH_Count_
- Fault" Labeling"”
il 1 1
- /1 /1
13
- T8 - Trans8: ..
<] i

5. Effectuez un double-clic sur I'marque de réservation pour opérandes du comparateur ci-

dessous et attribuez-lui la valeur "10".

BloEE G Sy AEOQE 06 T

H

[ T+ T T
HF 4= 7 = & o | MPST OMPSU CONV  NEG  SWae
- T7 -Trans7?:
%M10.0 %Q2.0 w2
"GRAPH_Group_ "GRAPH_Start_ GR’-PH—FE“'“—
- Fault" Labeling" Bottle
i l l =
i |/1 |/1 Int. 1
" -
- T8 - Trans8:
|
<] i

Exemple de projet "Station de remplissage"

114

Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01



Programmation de I'API

4.3 Création d'une commande séquentielle avec un bloc fonctionnel GRAPH

6. Sélectionnez les conditions de transition "GRAPH_Start_Labeling" et
"GRAPH_Count_Bottle" et faites glisser chaque condition sélectionnée avec la touche
<Strg> sur la barre conductrice de la condition de transition "T8 - Trans8".

EFxoHESEE diFF AR LS T I

[ T = [ P&

HF A 7 = = L owesT owsu conv nEs wer

- T7 - Trans7:

%10 0 %Q2.0 e
"GRAPH_Group_  "GRAPH_Start GRAEH. Gaunt,
Fault" Lakeling” Bottle

/1 —r<{/]

T-wil | = |

- T8 - Trans8:

%6100
"GRAPH_Group_
Fault"

<]
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7. Effectuez un double-clic sur le caractére "<" du comparateur et sélectionnez le caractére
"=="_Vous convertissez ainsi le comparateur "Inférieur a" en comparateur "Egal".

FEOEHESEE diFE b DRPEE LS T o

L T« T =

HF HF 7 —> & o | OMPST CMPSU CONV  KEG  SWAP

!

- T8 - Trans8: .

\ %10.0 %02.0 W2
[ "GRAPH_Group_  "GRAPH_Start_ GRAPH_Count_
. Fault" Labeling" Buttle

<] i ==

8. Enregistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Résultat
Vous avez réussi a programmer les conditions de transition de I'étape "S7 Labeling".
® | orsque la condition de transition "T7 - Trans7" est remplie, le traitement du graphe
séquentiel revient a I'étape "S4 Transport Filling" et une autre bouteille vide est
transportée en direction du processus de remplissage.
® Dés que la condition de transition "T7 - Trans7" a cessé d'étre remplie, c'est-a-dire
lorsque le compteur "GRAPH_Count_Bottle" a atteint la valeur "10", le graphe séquentiel
passe, dans la branche OU, a I'étape "S8 Filling Complete".
- T7 -Trans7:
%M10.0 %A2.0 L iz
"GRAPH_Group_  "GRAPH_Start_ GRAPH_Coun
Fault" Labeling” IB':'ttl':' |
M M | |;1t | : ........................... __L'an:T
(1] y
- T8 - Trans8:
%M10.0 %20 Wiz
"GRAPH_Group_  "GRAPH_Start_  GRAPH _Coun
Fault" Labeling” Bottle |
I/I I/I | ;1: | I ................................................... __1;”:3
. Filling ==
4.3.4.12 Etape S8 Filling Complete - Programmation des actions et des transitions
Introduction

Les lignes suivantes décrivent la programmation de la fin du graphe séquentiel GRAPH et le
retour au début. Le retour au début dans le cadre d'un graphe séquentiel permet de
poursuivre le traitement du programme en boucle continue et ne requiert pas de
déclenchement manuel.

Dans l'étape, un bit d'état est défini, lequel permet de saisir la cléture du processus de
remplissage.

Condition requise

Vous avez ouvert I'étape "S8 Filling Complete".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre

Pour programmer la derniére étape du graphe séquentiel, veuillez procéder comme suit :

1. Dans I'événement "S1 - Etape activée" l'identification "S — Mettre a 1".

FEo HESEY G FF  BEEEE

| I . |

HF i 7t o= = 77 owesT owsu conv weG  swer

hd Actions : -

Interlock Evénement ldentificateur

Cl - Comptage
L -PRetard 4la montée
L L -Activer pour une durée limitée
4 I Mise a1 tant que |'étape est active
= O - Activer '"étape
il OFF - Désactiver 'étape =
I E -Mettre a0
5 -Mettreal
T -Retard ala e mATaris e
TF  -Retard ala
TL -Impulsion p
TR - Arrdter et ra catio !
- T9 - Trans9: .
| Bl 1.0
< I |

2. Remplacez le texte <Variable_name_or_address> par "GRAPH_Filling_Complete".

FEosEsEE das p AEREE S T O

[ T+ T T

HF 4 7 = o | DMPST CMP:U CONV  NEG  SWeP

ient  ldentificateur Action

5 - Mettre &1 "GRAPH Filling Cnmplete"|

(inserer)

= 1 = T

I
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3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "GRAPH_Filling_Complete" et
sélectionnez dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

e HESED Xy ARE8®6GS 2 o

[ T & T o

HE A 7 = = L owesT owsu conv hEs  wer

_____ ]
k Evénement ldentificateur Action
o 5 - Wettre &1 "CRAPH Filling Complete™
4 Qe
N Définir variable. . Chrl+Alt+]
»

Crrleslt+ 1

Fenormmervanal
Reazsigner vanakl

<

¥ Supprimer
<] |

4. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"
Adresse : "M20.0"
Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable

Marm Section Adresse Type de d... Table des variables AP Comrmentaire
GRAPH_Filling_Complete  Global Mernary B %M20.0 Boal E| Tags GRAPH Sequence [+

Cefinir ’ Annuler

5. Enregistrez le projet.
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Résultat

Vous avez réussi a programmer l'action "GRAPH_Filling_Complete" a la fin du graphe
séquentiel. Une fois cette étape réalisée, le graphe séquentiel repasse au début de I'étape
"S1 Home" tant que la condition de transition s'appliquant a toutes les étapes est remplie.
L'achévement de cette derniére étape vous confirme la programmation compléte du graphe

séquentiel GRAPH.

Sxo BESEE X AR ®6d T H

Actions : .

- -~ —_ =1 o | TMPST CMPU CONV  HEG  SWAP

Interlock Evénement ldentificateur

Action E|

= 1 = T

{Insérer)

5 - Mettre &1

| M

"GRAPH Filling Complete™

4.4 Calcul de la date limite de conservation via bloc SCL

441 Vue d'ensemble

Introduction

SCL (Structured Control Language) est un langage de programmation évolué pour

automates programmables s'orientant a PASCAL.

SCL convient particulierement aux calculs et a la programmation pour réaliser les branches,
boucles ou sauts de programmation. SCL convient ainsi particulierement aux domaines
d'application de gestion des données, optimisation des processus, gestion de recettes ou

aux taches mathématiques/statistiques.
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Eléments de langage

En plus des éléments typiques a I'API, tels que les entrées, sorties, temporisations ou
mémentos, SCL contient également des éléments de langage de programmation évolué :

® [Expressions

Les expressions sont calculées (a I'exception des constantes) durant I'exécution du
programme et elles fournissent une valeur en retour. Des expressions peuvent par ex. se
composer de :

— Opérandes (composés par ex. de constantes, variables ou d'appels de fonctions)

— En option, des opérateurs permettant de relier des expressions les unes aux autres ou
de les imbriquer les unes dans les autres. Vous pouvez utiliser les opérateurs
arithmétiques (par ex. +; -; *; MOD), opérateurs de comparaison (par ex. >; <; >=) ou
des opérateurs logiques (par ex. NOT; XOR; OR).

e Affectations de valeurs

Une affectation de valeur permet d'affecter la valeur d'une expression a une variable. A
gauche de I'affectation figure la variable reprenant la valeur de I'expression figurant a

droite. Les affectations de valeurs se terminent toujours par un ";".

Vue d'ensemble d'exemple de programmation SCL

Le projet "Filling Station" vous permet de créer un bloc fonctionnel SCL pour calculer la date
limite de conservation pour le processus d'étiquetage.

Définition : Bloc fonctionnel

Les blocs fonctionnels sont des blocs de code qui mémorisent durablement leurs parameétres
d'entrée, de sortie et d'entrée/sortie dans des blocs de données d'instance afin qu'il soit
possible d'y accéder méme aprés le traitement de blocs. C'est pourquoi ils sont également
appelés "Blocs avec mémoire".

Les blocs fonctionnels peuvent également travailler aussi bien avec des variables statiques
qu'avec des variables temporaires. Les variables statiques permettent d'enregistrer les
informations couvrant plusieurs cycles. Les variables temporaires ne sont pas enregistrées
et ne sont disponibles que pendant un cycle.
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Structure d'un bloc fonctionnel SCL

La figure suivante montre la structure d'un bloc fonctionnel SCL :

=2 g BT EaE'="=Nad &7 =
Interface
Marn \ Type de données Décalage Waleur pardéf.  Wisible da.. Cornrentair
T < = Input
2 a :1_|-:--|r+roll+ B
34l w Qutput
4 - ajouter nouvells
5 4l w InCut
6 - ajouter nouvells
74l - Static
8 - ajouter nouvells
9 <l - Termnp
10 - ajouter nouvells

Ta T

ZASE FOR.TO WHILE
oF oo oo
1 -

b 1] ¥ 100% - - g
| [2]] M v

[<] M ]
2

O) Interface

Dans cette partie de I'éditeur, vous définissez les parameétres d'entrée et de sortie avec
lesquels le bloc fonctionnel SCL sera commuté.

® Programmation

C'est dans cette zone de I'éditeur que se déroule la programmation a proprement parler du
bloc fonctionnel SCL. La barre des favoris continent les instructions spécifiques a SCL les
plus courantes pour la création du programme.

442 Création d'un bloc fonctionnel SCL

Introduction

Créez ci-aprés le bloc fonctionnel SCL "SCL_Best_before_date". Le bloc fonctionnel SCL
vous permet de calculer la date limite de conservation.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station* v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM
“S7-300 Master* 4 “Filling Station* v
Programmation Visualiser
Table des variables v Vue “Production”
Bloc de données global v Vue “Recettes”
Graphe séquentiel GRAPH «/

ET 200S-IM Panneau IHM
“Labeling Station* v “TP900 Comfort*

Bloc SCL

Bloc LIST
Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH . .
Vue “Vue de diagnostic®
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM*“ Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Marche a suivre

Vous avez configuré le matériel dans le projet.

Pour créer le bloc fonctionnel SCL, veuillez procéder comme suit :
1. Ouvrez le dossier "Blocs de programme".
2. Double-cliquez sur "Ajouter nouveau bloc".

- F‘-_u S7-300 Master [CPU 215-2 PRIDP]
[I'f Configuration des appareils
% Enligne & Diagnastic
=[5l Elocs de pragrarmme

2 Main [OB

48 GRAPH_Se

W Global _DE

@ GRAFH_SH

b - Blocs syste
F b e

L Objets technolo

4 Sources externes
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3. Pour ajouter un bloc fonctionnel :
— Cliquez sur "Bloc fonctionnel".
— Attribuez le nom de bloc "SCL_Best_before_date".
— Sélectionnez le langage "SCL".
— Cliquez sur "OK".
Ajouter nouveau bloc

I

|SCL_Be:t_l:ef-.‘-re_clate |

Eloc
d'arganization

=n

Bloc

f-:-n-:tiannj
"L

Fanction

aiterment du bloc

DB
Bloc de
donnees

plug...

b Informations complémentaires

[#] Ajouter nouveau et auwrir

4. Enregistrez le projet.

Résultat

fanctionnels sont des blocs de cade qui sauvegardent en permanznce leurs
ans des blocs de donnees dinstance afin qu'il soit possible d'y acceder méme

Vous avez réussi a créer le bloc fonctionnel SCL "SCL_Best_before_date". L'éditeur de

programmation s'ouvre automatiquement.
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Définition des interfaces du bloc fonctionnel SCL

Dans ce chapitre, vous allez définir les interfaces du bloc fonctionnel SCL
"SCL_Best_before_date". Les paramétres d'entrée et de sortie et des variables temporaires
vous permettent de programmer le calcul de la date limite de conservation exécutant le bloc
fonctionnel SCL en interne. Vous utilisez une variable temporaire pour consigner la valeur
actuelle du temps systéme.

Définition : Variable temporaire

Variables qui servent a enregistrer les résultats intermédiaires temporaires. Les données
temporaires sont conservées uniquement durant un cycle. Lorsque vous utilisez des
données locales temporaires, vous devez vous assurer que les valeurs soient écrites au
cours du cycle dans lequel vous voulez les lire. Sinon, les valeurs seront aléatoires !

Puisque la date/heure du systéme est lue au format (DT) Date_And_Time mais qu'elle n'est
pas utilisée pour les opérations de calcul, vous devez convertir ce format en un autre format.
Pour cela, utilisez un mot-clé AT vous permettant d'écraser la variable temporaire de la
date/heure du systéme lue avec un Array of Byte.

Définition : (DT) Date_And_Time

Le type de données (DT) Date_And_Time contient une donnée de date et d'heure au format
BCD d'une longueur de 8 octets. La page suivante présente un graphique. La zone gauche
de ce graphique affiche la structure en octet du type de données pour la valeur DT#2011-07-
04-10:30:40.201 (04 juillet 2011, 10h30, 40 secondes, 201 millisecondes). Les quatres bits
les moins élevés de I'octet 7 (bits 0 a 3) enregistrent également le jour de la semaine.

Définition : Array of Byte

Le type de données ARRAY représente un champ constitué d'un nombre fixe d'éléments de
méme type.

L'adressage des composants de champ s'effectue via un indice. Lors de la déclaration du
champ, les limites d'indice sont définies apres le mot clé ARRAY entre crochets (Array [O ..
7] of Byte). La valeur limite inférieure doit étre inférieure ou égale a la valeur limite
supérieure. Il faut saisir directement la valeur de l'indice, I'indication de variables est
impossible. Un champ peut contenir jusqu'a six dimensions dont les limites sont indiquées
en les séparant respectivement par une virgule.

Utilisation du mot-clé AT

Pour pouvoir accéder a la zone de données dans une variable déclarée, vous pouvez
ajouter aux variables déclarées une déclaration supplémentaire. Ainsi vous avez la
possibilité d'adresser une variable déja déclarée avec un autre type de données.

Pour ajouter un nouveau type a une variable, vous déclarez une autre variable directement
apres la variable a laquelle un type de données est ajouté et vous la marquez avec le mot-
clé "AT" en saisissant "AT" comme type de données.
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La figure suivante montre la superposition d'un type de données "DT" par un "Array of

Byte" :

Le coté droit affiche les valeurs superposées du type de données DT, réparties sur les

champs 0 a 7 du type de données "Array of Byte".

Octet[0]

Octet[1]

Octet[2]

Octet[3]

Octet[4]

Octet[5]

Octet[6]

Octet[7]

Condition requise
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Année

Mois

Jour

Heures

Minutes

Secondes

Millisecondes

(1er et 2éme chiffre)
Millisecondes

(3éme chiffre)

Jour de la semaine

Y

Y

Y

Y

Y

Y

Année

Mois

Jour

Heures

Minutes

Secondes

Millisecondes

(1er et 2éme chiffre)
Millisecondes

(3éme chiffre)

Jour de la semaine

Vous avez créé le bloc fonctionnel SCL "SCL_Best_before_date".
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Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01

System_Time_Array[0]

System_Time_Array[1]

System_Time_Array[2]

System_Time_Array[3]

System_Time_Array[4]

System_Time_Array[5]

System_Time_Array[6]

System_Time_Array[7]



Programmation de I'API
4.4 Calcul de /a date limite de conservation via bloc SCL

Marche a suivre
Pour définir les interfaces, veuillez procéder comme suit :
1. Dans la rubrique "Input", définissez un paramétre d'entrée avec les propriétés suivantes :
— Nom : "Duration"
— Type de données : "Int"

Ce parameétre vous permet d'indiquer la durée de conservation minimale en années.

FF B R ET EEE="=ad & =
Interface
[Norn Type de données .Décalage Valeur par déf. Visible da..
| < - Input
2 4= Duration | Booll _é:‘ - | . false =]
£} n ajauter i . Date_And_Time \
4 < -+ OQutput Dint
B - AJOUTET [ Diard
6 @l - InOut Int
7 L] SaLtEr o Fain
8 4@ - Statc Real "'-'"
9 - ajouter nouvells i
10 < - Temp
11 - ajauter nouvells
[ <] il |
2. Dans la rubrique "Output", définissez un paramétre de sortie avec les propriétés
suivantes :

— Nom : "Best_before_date_Output"
— Type de données : "Int"

Ce paramétre est nécessaire pour éditer la date limite de consommation calculée.

3 b QN BT EEEs'="=lIud & =
Interface
Marn Type de données Décalage Wale
I <@l = Input
2 4w Diuratian Int ) 0
3 |4l = Output
4 4] m Best_before_date_Output) Int
5 4 b InCut Date_And_Time
6 < P Static Cnt
7o« » Temp
[ <] i
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3. Dans la rubrique "Temp", définissez un parameétre avec les propriétés suivantes :

— Nom : "Error"
— Type de données : "Int"

Ce parameétre temporaire est nécessaire pour enregistrer provisoirement la valeur
retournée de l'instruction "RD_SYS_T" que vous allez encore programmer par la suite au
cours du projet.

P B G EEaE= NG & =
Interface
[Norn Type de donneées Decalage \valeur par def.
b Input
P Output
b InCut
P Static
* Temnp
= Errory m E
» =1 [l Date_And_Time
Dint
DWard
! Int,

NN NN

[ <] Il
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4. Définissez dans la partie "Temp" un deuxiéme parametre avec les propriétés suivantes :
— Nom : "System_Time_DT"
— Type de données : "Date_And_Time"

Ce paramétre temporaire est nécessaire pour enregistrer provisoirement le temps
systeme de l'instruction "RD_SYS_T".

2 B EGER EE'= - Nad &= =
Interface
Marmn Type de donneées Decalage Valeurpard

b Input

P Output

b InCut

P Static

* Temnp

= Error Int
Systern_Tirne_DT | Bool
Ajauter nou -':I|+l Byte

Char

Cate

dapapbee

e~
|

! Drate_A1)
1 Cint
DWard
Int

Feal

[ <] M
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5. Dans la rubrique "Temp", définissez un parameétre avec les propriétés suivantes :
— Nom : "System_Time_Array"
— Type de données : "AT"
Ce parameétre temporaire est nécessaire pour superposer l'interface "System_Time_DT".

PP B EGETEEa = N0 & &

Interface
Marn Type de données Cécalage Valeurpard

r Input

b Cutput

ko InQut

b Static

- Temp

L Errar

L] System_Time_DT

Aapagddae

L System_Tirme_Array

L= TR (= RS IR S VR DS T

- ajouter nouvelle

[ <] il |

L'extension 'AT "System_Time_DT" est automatiquement ajoutée au nom de la rubrique
et le type de données "AT" est converti en "Date_And_Time".

6. Remplacez le texte "Date_And_Time" par "Array [0 .. 7] of Byte".

=@ b W Y s Nad &7 =
Type de données Cécalage Valeurpard
T <l b Input
2 < Output
34 b InCut
4 4 b Static
5 < - Termnp
6 |4 = Errar Int
7 |4 = System_Time_DT Boaol
g8 |1 b System_Time_Array AT "Sys. Array [0 7] of Byte o=
9 - ajouter nouvelle
[ <] il
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7. Dans la rubrique "Temp", définissez un quatrieme paramétre avec les propriétés
suivantes :

— Nom: "Year"
— Type de données : "Int"

Ce paramétre temporaire est nécessaire pour enregistrer provisoirement le nombre
d'années du temps systéme lu.

FF B QU G EEE==ld § =
Interface
[Norn Type de dannees .Décalage Valeur par déf.

I < F Input

2 < » Qutput

3 < ¢ InOut
4 <l b Static

5 < = Temp

6 I mw Error Int

7 ol mw Systern_Time_DOT Eoal

8 |1 P Systermn_Time_Array AT"S.. Array [0 7] of Byte

9 4] m Year, int]

10 = ajatl Cint

Dward

[ <] i |

8. Enregistrez le projet.
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Résultat
Vous avez réussi a définir tous les paramétres nécessaires dans l'interface du bloc
fonctionnel SCL.
T EaE'="= NG o7 =
Type de données Décalage Waleur pardéf.  Wis
1 <l = Input
2 4 = Duratian Int
34l w Qutput
4 g w Best_before_date_Cutput Int
5 <l k InCut
6 <0 b Static
74l w Temnp
8 |« = Errar Int
9 |4q = System_Time_DT Boaol
10 <0 b System_Time_Array AT"S. Array [0 . 7] of Byte
11 a1 = Tear Int
< I} ¥
444 Programmation du calcul de la date limite de conservation
Introduction

Dans ce chapitre, vous allez programmer le bloc fonctionnel SCL pour calculer la date limite

de conservation.

Pour le projet "Filling Station", seule I'année doit étre éditée :

® lisez a cet effet la date/I'heure du systéme de I'horloge CPU avec l'instruction
"RD_SYS_T". Les données lues sont fournies au format DT (Date_And_Time) dans
l'interface temporaire System_Time_DT de l'instruction.

® Superposez le paramétre temporaire "System_Time_DT" au paramétre temporaire
"System_Time_Array". Vous pouvez ainsi répartir les valeurs individuelles du type de
données "DT" sur les octets correspondants de l'array.

® | e premier octet de I'array contient I'année en cours. Vous pouvez ajouter la valeur
"2000", le format DT (Date_And_Time) ne pouvant contenir que les deux derniers chiffres
de I'année (exemple : la valeur "11" correspond a I'année "2011"). Outre I'année en
cours, vous ajoutez la durée indiquée par défaut sur interface input "Duration”.

Condition requise

Vous avez défini les interfaces pour le bloc fonctionnel SCL.
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Marche a suivre
Pour programmer le bloc fonctionnel SCL, veuillez procéder comme suit :
1. Définissez la premiére ligne du code du programme :
— Ecrivez avant l'instruction : "#Error :="
— Ecrivez l'instruction : "RD_SYS_T"
— Ecrivez aprés l'instruction : "(OUT => #System_Time_DT);"

Remarque

Une fois que vous avez saisi les premiéres lettres de l'instruction, une liste des
instructions pouvant étre sélectionnées s'affiche.

ZASE FOR.TO WHILE
oF [} (2 x]

1 #Error := "BD_3Y3 T" (OUT => #3ystem Time DT) | -~

2. Définissez la deuxiéme ligne du code du programme :
— Ecrivez avant l'instruction : "#Year :="
— Ecrivez l'instruction : "BCD_TO_INT"
— Ecrivez aprés l'instruction : "(#System_Time_Array[0])

Cette instruction permet de convertir la valeur présentant le format "BCD" au format

"INT™.
IE CASE FOR.TO  WHILE
oF ) ]
1 #Error := "BD_SY3_T" (OUT => #3ystem Time DT): -~

Z  #Vear := BCD_TO_INT (#ivstem_Time Arraw[0]):

\

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Résultat

4.5

451

Introduction

3. Définissez la troisieme ligne du code du programme :
"#Best_Before_Date_Output := #Year + 2000 + #Duration;"

Cette instruction vous permet d'ajouter la valeur "2000" a la valeur "Year" ainsi que la
valeur en cours a l'interface input "Duration”.

IE CASE FOR.TO  WHILE

oF 5] 5]
1  #Error := "BD_AYE_T'" (OUT => #3ystem Time DT): -
Z  #Year := BCD_TO_INT (#3ystem Time Array[0]): Bl
3 #Beat_Before Date_Output := #¥ear + 2000 + g#huration:|,

4. Enregistrez le projet.

Vous avez réussi a créer le bloc fonctionnel SCL pour le calcul de la date limite de
conservation.

#Error := "BD_SY3_T" (0UT => #iystem Time DT):
#Tear := BCD_TO_INT (#3¥stem Time brraw[0]):
#Best Before Date Output := #Vear + Z000 + #luration;

R S

Commande du tapis roulant avec fonction LIST

Apercgu

LIST (liste d'instructions) est un langage de programmation a base de texte avec lequel vous
pouvez programmer des blocs de code. Le programme LIST est divisé en réseaux. Dans les
lignes d'un réseau, les instructions LIST sont programmeées individuellement et seule une
instruction LIST par ligne peut étre attribuée. Chaque instruction représente une instruction
de tache pour la CPU devant étre traitée linéairement.

Vue d'ensemble d'exemple de programmation LIST

134

Dans I'exemple de projet "Filling Station", vous établissez une fonction en langage LIST pour
commander le tapis roulant. Ce dernier transporte les bouteilles vides vers l'installation de
remplissage, s'arréte a ce niveau pour le processus de remplissage puis transporte les
bouteilles pleines vers la station d'étiquetage.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.5 Commande du tapis roulant avec fonction LIST

Définition : Fonction

Une fonction (FC) est un bloc de code sans mémoire. Elle permet de transmettre des
parameétres via les interfaces de la fonction. Les fonctions ne peuvent enregistrer les
données de maniére permanente. Lorsqu'une fonction nécessite certaines données de
maniére permanente, elle doit étre remplacée par un bloc fonctionnel.

Structure de I'éditeur LIST
La figure suivante montre la structure de I'éditeur LIST :
Wi s g AEOEEHEF] RS == &7
Interface

Marn Type de données Décalage Cornrmentaire
<l - Input

- aouter |'o+ B
<l - Output

ajouter nouvells

bl

InCut

g
q

- ajouter nouvells

- ™o B W Ry =
u

g
q

Temp
- ajouter nouvells
4l w Return
0 g = Fet_val Wl

[ <] i

L L .

= O oo

CALL

- Péseau 1 : 9
C-:-rnrnen7
1

<] [ Pl oex = %=

[<]

O) Interfaces

Dans cette rubrique de I'éditeur, vous définissez les parameétres d'entrée et de sortie avec
lesquels la fonction LIST sera commutée.
® Programmation

C'est dans cette zone de I'éditeur que se déroule la programmation a proprement parler de la
fonction. La barre des favoris vous permet de sauvegarder des instructions fréquemment
utilisées pour la programmation.
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452 Création de la fonction LIST

Introduction

Créez ci-aprés la fonction LIST "STL-Conveyor". La fonction LIST vous permet de
commander le tapis roulant.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration que vous exécutez :

Projet Exemple de projet “Filling Station“ v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM Panneau IHM
“S7-300 Master* 4 “Filling Station® 4 “Labeling Station*“ 4 “TP900 Comfort"”

Programmation Visualiser

Table des variables V4 Vue “Production®
Bloc de données global v Vue “Recettes”
v

Graphe séquentiel GRAPH +/
Bloc SCL
Bloc LIST

Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH
Vue “Vue de diagnostic*
Signalisation d'erreurs systéme
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

Vous avez configuré le matériel dans le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre

Pour créer la fonction LIST "STL-Conveyor", veuillez procéder comme suit :

1. Dans la navigation du projet, ouvrez le dossier "Blocs de programme".
2. Double-cliquez sur "Ajouter nouveau bloc".

* 7 Filling Station
B Ajouter un appareil
Eg'h Appareils & Réseaux
- r\__u S7-300 Master [CPU 215-2 PRIDP]
[I'f Configuration des appareils
% Enligne & Diagnastic
=[5l Elocs de pragrarmme

2 Main [OEB1]

3 GRAPH_Seque

45 SCL_Eest_bef

W Global_DE [D

@ GRAPH_Sequ

W SCL_Best_before B3]
b - Blocs systéme

Exemple de projet "Station de remplissage"
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3. Pour ajouter une fonction :

Cliquez sur "Fonction".
Attribuez le nom de bloc "STL-Conveyor".

Sélectionnez le type "LIST".

Cliquez sur "OK".

Ajouter nouveau bloc

[larm
| STL-Canveyar | |

\ | .
[ cont [y
% > S \
£

Eloc
fanctionnel

3
Fanction 1'_1

DB
Bloc de
donnees

Description :

Les fanctions sont des blocs de code sans mermairs,

plug...

b Informations complémentaires

[w] Ajauter nouveau et ouvrir | — H Annuler

4. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez créé correctement la fonction LIST "STL-Conveyor". L'éditeur de programmation

s'ouvre automatiquement.

Exemple de projet "Station de remplissage"

138 Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01



Programmation de I'API

453 Définition de l'interface de la fonction LIST

Introduction

4.5 Commande du tapis roulant avec fonction LIST

Dans ce chapitre, vous aller définir I'interface de la fonction LIST "STL-Conveyor". Cette
interface vous permet de transmettre les valeurs des variables pour le programme. Ces
variables vous permettent de commander le tapis roulant. La programmation a proprement

dit a lieu au sein de la fonction.

Condition requise

Vous avez créé la fonction LIST "STL-Conveyor".

Marche a suivre

Pour définir les interfaces, veuillez procéder comme suit :

1. Dans la rubrique "Input", définissez un paramétre d'entrée avec les propriétés suivantes :

— Nom : "START_INPUT"

— Type de données : "Bool"

Ce paramétre vous permet d'activer le tapis roulant.

G e ARoEHE B = & T =
Interface
Karn Type de données Décalage Cormrnentaire
[ < = Input
2040 = START_IMPUT Bool
3 - ajauter notl Elock_FE
4 <l » Output \ Block_FC
B L] Fjalter nou ( Block_SDE
£ |40 = InOut Baoal |
Fé L JjoUter AoUve Byte \
g8 <« « Temp C_Alan
9 ] ajoLter nouvells char |
|0 < = FReturn
11 [0 = Fet_Val
[ <] i (2]

Exemple de projet "Station de remplissage"
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2. Dans la rubrique "Input", définissez un deuxiéme paramétre d'entrée avec les propriétés
suivantes :

— Nom : "Direction"
— Type de données : "Bool"

Ce paramétre permet de demander dans quelle direction le tapis roulant est censé aller.

i ARG HD 6B == & 7 =
Interface
Marmn Type de donnees Decalage Comrentaire
I < - Input
2 4 m START_IMFUT Boal
3 gl . Direction Bool
4 - ajaliter |.\ Block_FC
5 |« = OCutput Elock_SDE
& - ajouter |.-'f Boaly
7 @ w [nOut Byt
8 = FpoutEr nol C_Alar
9 &l - Termp |
10 L ajauter nouvells
11 «@ - Return

12 «4q = Ret_Val 0
[ «] il | (2]

3. Dans la rubrique "Output", définissez un paramétre de sortie avec les propriétés
suivantes :

— Nom : "Conveyor_DONE"

— Type de données : "Bool"
Ce paramétre permet de demander si le tapis roulant est commandé.

4. Dans la rubrique "Output", définissez un deuxieme parameétre de sortie avec les
propriétés suivantes :

— Nom : "Forward"
— Type de données : "Bool"
Ce paramétre permet de commander le mouvement vers l'avant du tapis roulant.

5. Dans la rubrique "Output", définissez un troisieme parameétre de sortie avec les propriétés
suivantes :

— Nom : "Backward"
— Type de données : "Bool"
Ce paramétre permet de commander le mouvement vers l'arriére du tapis roulant.

6. Enregistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage
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Résultat
Vous avez réussi a définir tous les paramétres nécessaires dans l'interface de la fonction
LIST.
g s ARO[ s = & =
Type de données Décalage Comrnentaire
1 <l = Input
2 |aglm START_INFUT ool B~
3 < m Direction Bool
4 - ajouter nouvells
S 4l w Output
6 <] = Canveyar_DONE Bool
T Farvward Bool
8 = Backward Eoal
9 <l ko InQut
10 <@ » Termnp
11 <20 k Return
[<] i
454 Programmation de la commande du tapis roulant
Introduction

Dans ce chapitre, vous allez programmer la fonction LIST pour la commande du tapis
roulant. Pour cela, trois réseaux vous sont nécessaires :

® |e premier réseau vous permet de demander si le tapis roulant doit circuler vers I'avant.
— Pour cela, les deux paramétres d'entrée "START_INPUT" et "Direction" doivent étre
définis.
— Sic'est le cas, la sortie "Forward" doit étre définie.
— Pour afficher le tapis roulant activé, la sortie "Conveyor_DONE" doit étre remise a 0.

® | e deuxiéme réseau vous permet de demander si le tapis roulant doit circuler vers
I'arriere.
— Pour cela, commencez par demander si le paramétre d'entrée "START_INPUT" est
défini et si le paramétre d'entrée "Direction” n'est pas défini.
— Sic'est le cas, la sortie "Backward" doit étre définie.

— Pour afficher le tapis roulant activé, la sortie "Conveyor_DONE" doit étre remise a 0.

® | e troisieme réseau vous permet de demander si le paramétre d'entrée "START_INPUT"
n'est pas défini. Si c'est le cas, les deux sorties pour la commande du tapis roulant
doivent étre remises a 0 et la sortie "Conveyor_DONE" doit étre définie.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Condition requise

Vous avez défini les interfaces pour la fonction LIST.

Marche a suivre
Pour programmer la fonction LIST, veuillez procéder comme suit :

1. Définissez le code de programme du réseau 1 :

1. ligne : "A #Direction"
2. ligne : "A #START_INPUT"
3. ligne : "S #Forward"
4. ligne : "R #Conveyor_DONE"
WikiE s p AE o EEHF] s == &

| T« T =

bl

CALL
b Titre du bloc: .

- Réseau1:

Commentaire

1 A #lirection

2 & #ATLRT_INFUT

3 3 #Forward

4 E #Lonweyo r_DDInI]d \
5

Exemple de projet "Station de remplissage"
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2. Ajoutez un deuxiéme réseau dans I'éditeur en effectuant un clic-droit avec la souris dans

une zone libre de I'éditeur de programmation et dans le menu contextuel "Insérer

réseau".

Hﬁ:H)ig 4 __"é'}bg — e gi@
L

CALL

b Titre du bloc :

- Réseau 1 :

Commentaire

I T A T S R

o RET R

#lirection
#5TART TNPUT
#Forward

#Lormveya r_DDH\

3. Définissez le code de programme du réseau 2 :

1. ligne : "AN #Direction"

2. ligne : "A #START_INPUT"
3. ligne : "S #Backward"

4. ligne : "R #Conveyor_DONE"

Defimir vanahble Corl+ A+ 3
Fenommer variable CtrleAle+ 1]
Feassigner varable Ctrl+Alt+ 2
.}{ Coupel Ctrl+
25| Copi= Crrl+d
[Tg coller Crrley
¥ Supprimer SUppr.
Fenarmrmer E2
Aller a »
H’J'q Inserer reseau
References crons
T
H

W F S e AR EMEHE 6 == &7

T« T =

CALL
b Titre du bloc :

] Réseau 1 :

- Réseau 2 :

Commentaire

2 R S

4. Créez un troisiéme réseau en appuyant sur la combinaison de touches <Maj>+<F2>.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5. Définissez le code de programme du réseau 3 :
1. ligne : "AN #START_INPUT"
2. ligne : "R #Forward"
3. ligne : "R #Backward"
4. ligne : "S #Conveyor_DONE"
KK EF S g B R %2 BT '="=&%7

| T« T =

bl

CALL

b Titre du bloc: .

] Réseau1:
] Réseau 2 :
- Réseau 3:

Commentaire

AT #3TART INFUT

33 #Formward

33 #Eackward

3 #Conwveyor DOWE

2 R S

6. Enregqistrez le projet.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Résultat
Vous avez correctement programmé la fonction LIST pour la commande du tapis roulant.
- Péseaul: ...
Cornmentaire
1 & #hirection
2 A #3TART INPUT
3 3 #Formward
4 R #Conveyor_DONE
=)
- Péseau 2: ..
Cornmentaire
1 Fil) #hirection
2 A #3TART INPUT
3 3 #Eackward
4 R #Conveyor_DONE
=)
- Péseau 3: ..
Cornmentaire
1 LTT #ATLRT_INFUT
2 2 #Forward
3 E #Eackward
4 3 #Conveyor_DONE
=)
4.6 Appel des blocs de programme dans le bloc d'organisation "Main"
4.6.1 Vue d'ensemble de la structure d'appel
Introduction

Pour que vos blocs de programme soient exécutés dans le programme utilisateur, ils doivent
étre appelés par un autre bloc. Dans I'exemple de projet "Filling Station", utilisez a cet effet
le bloc d'organisation "Main". Si le bloc d'organisation "Main" appelle un bloc de programme,
les instructions du bloc appelé sont traitées. Le bloc d'organisation "Main" est exécuté en
paralléle de maniére cyclique.

Définition du bloc d'organisation cyclique

Le bloc d'organisation "Main" est un bloc d'organisation pour le traitement cyclique de
programmes et a été créé automatiquement lors de la création de la CPU dans la navigation
de projet du dossier "Blocs de programme". Pour que le traitement du programme démarre,
le projet doit posséder au moins un OB cyclique. Le systéme d'exploitation appelle cet OB et
lance ainsi le traitement du programme utilisateur.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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146

Les blocs de programme sont appelés au sein du bloc d'organisation "Main" dans I'ordre

suivant :

1. Réseau 1: FB GRAPH "GRAPH_Sequence"
2. Réseau 2 : Fonction LIST "STL-Conveyor"
3. Réseau 3 : Bloc fonctionnel SCL "SCL_Best_before_date"

Le graphique suivant affiche le traitement cyclique du programme des blocs programmés :

>[ Traitement cyclique du programme

2] [e]]

Réseau 1 : appel du bloc fonctionnel GRAPH

Rés

d'organisation Main

%DB1
"GRAPH_
Sequence_DB"
%FB1
"GRAPH_Sequence”"
L EN ENO —f

- OFF_sQ S_NO
- INIT_SQ S_MORE =4
- ACK_EF S_ACTIVE =
- S_PREV ERR_FLT
- S_NEXT AUTO_ON  wyq
- SW_AUTO TAP_ON =g
- SW_TAP TOP.ON =4
- SW_TOP MAN_ON =4
- SW_MAN
- S_SEL
- S_ON
- S_OFF
- T_PUSH

eau 2 : appel de la fonction LIST

%FC1
“STL-Conveyor"

EN ENO wmef
= Start_INPUT Conveyor DONE ==
= Direction [ER—

Backward

eau 3 : appel du bloc fonctionnel SCL

%DB2
"SCL_Best_
before_date_DB"

%FB2
"SCL_Best_before_date"
EN ENO —of

. Best_Before_
— Duration Date_Output =

Exemple de projet "Station de remplissage"
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4.6.2

Introduction

4.6 Appel des blocs de programme dans le bloc d'organisation "Main"

Appeler un graphe séquentiel GRAPH

Appelez ci-aprés le FB GRAPH "GRAPH_Sequence" dans le bloc d'organisation "Main" et
attribuez des données a deux parameétres d'entrée. Dés que la CPU passe a I'état de
fonctionnement RUN, le bloc d'organisation "Main" est appelé. Celui-ci appelle a son tour le
FB GRAPH "GRAPH_Sequence".

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter :

Projet Exemple de projet “Filling Station® v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM Panneau IHM
“S7-300 Master*” 4 “Filling Station* v “Labeling Station* 4 “TP900 Comfort*
Programmation Visualiser

Table des variables v

Bloc de données global v
v
v

Vue “Production”

Vue “Recettes”

Graphe séquentiel GRAPH «/
Bloc SCL

Bloc LIST
Main [OB1]

Signal

Messages GRAPH . .
Vue “Vue de diagnostic*”

Signalisation d'erreurs systeme

Test
Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 147



Programmation de I'AP/

4.6 Appel des blocs de programme dans le bloc d'organisation "Main"

Appel d'un FB GRAPH

La figure suivante représente I'appel du FB GRAPH :

- Réseau1:

Commentaire

%

Enl

2]
Tl TOENE
"Start_GRAPH®
Sequence”
|/ OFF_3Q
%1 'I'e
"Start_GRAPH_
Sequence”

| | IMIT_S50
false — ACK_EF
false — 5_PREV
falze == S_MEXT

faloe == S_0N

falze = 5_0OFF
falze = T_PLSH

%DE2
"GRAPH_
Sequence_DEB"
%FB1
"GRAPH_Sequence"
ENC
5_HO
S_MORE -4 ...
S_ACTIVE 4
ERF_FLT 4 ...
AUTS_OM A .
TAP_OMN A ...
TOP O -4 .
WAN_CF 4 .

y sont enregistrées.

O) Le "GRAPH_Sequence_DB" contient les informations de statut du graphe séquentiel et les
paramétres individuels ainsi que les informations d'état des différentes étapes et transitions qui

@ |Le paramétre d'entrée "OFF_SQ" permet de désactiver le graphe séquentiel GRAPH. La
désactivation du graphe séquentiel GRAPH permet de désactiver toutes les étapes.

® Le parameétre d'entrée "INIT_SQ" permet d'activer le graphe séquentiel GRAPH avec I'étape
initiale. Une nouvelle activation du graphe séquentiel via ce paramétre remet a 0 |'état de
traitement de toutes les étapes.

Condition requise

Vous avez programmé le bloc de programme "GRAPH_Sequence" et ouvert le bloc

d'organisation "Main".
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Marche a suivre
Pour appeler le bloc de programme, veuillez procéder comme suit :

1. Faites glisser le FB GRAPH "GRAPH_Sequence" dans le réseau 1 du bloc d'organisation

"Main"
J Appareils |
s = i ETE— F Tt x ¥ =
0 Bl FE i EE%!#- T 'H
o = e T = T 77
8 FIl|II'IEJ LR 0 » Titre du bloc :  "Main Program Sweep (Cycle)”
B ~jouterun apparail
o Appareils & Réseaux hd Réseau 1 :
« [ 57-300 Master [CPU 315-2 PI/DP] Cornrentairs

Y configuration des apparsils
% Enligne & Diagnostic |

B 4jouter nouveau blac
& Main [0B1]

= [ Blocs de programme | o
4 STL-Conveyor [FC1] it (

45 5CL_Best b

@ Global_CE (D)

b o Blocs systern

b [i_ﬂ Objets technal

» Sources externeas
v [ Variables AFI

La boite de dialogue "Options d'appel" apparait.
2. Cliquez sur le bouton "OK".

Options d'appel X

Bloc de données

H Hom GRAPH_Seguence_DB
8 E

Hurnéra

I

Instance
unigque o Manuel

@ Autornatigque

Le bloc fanctionnel appele enregistre ses donnges dans un
bloc de donnees d'instance distinct.

plus...

r o' Jl Annuler
— S |

Cette étape vous permet de créer un bloc de données d'instance pour le FB GRAPH.
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3. Reliez le paramétre d'entrée "OFF_SQ" :
— Cliquez sur I'entrée.

— Double-cliquez sur le "contact a ouverture" de la Task-Card.

e Jr o | - 1| get » =
Hﬁh’,f—‘_’!mEEeiEh? CQ‘SQ% H =] [
> |Favuris
L T =T W
p Titre du bloc: "Main Frogram Sweep (Cyele)" Eadl | Instructions de base
Ré 1 Marn Description
- eseal 1@ ..
= ) ¥ [ ] Général
LemrmEntalrE - |51] Opération
(=1
Hil - Contact afermeturs [M.
jf’ii! = HIl /- \w Contact & auverture (bl
GREAFH_ -
Sequence_DE" @ -[me
%EET @ = = “4+F7]
"GRAPH_Sequence" ~(R)
MO ————— -®
5 o £ sk Thmise.
3 h,IE)REq =l rs 0fmise.
5 ACTIVE - @—|P|— Interroger frant maonta..
EF‘P FLT 4 HI| - Interrager front desce. .
*LITO_ON-| F_TRIG  Interrogerfront monta.
T#P_Or\l-u F_TRIG  Interrager front desce
—= T3l Termporis
TOP_ QN = . ] %Tempon....
- b 41| Compteurs
false = SW_TOP MAM_ON A . L ey
! = - (O

Le contact a ouverture du paramétre "OFF_SQ" vous permet de désactiver I'exécution du
graphe séquentiel. Lorsque le contact a ouverture présente I'état logique "0", le graphe
séquentiel est terminé et toutes les étapes sont désactivées.
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4. Reliez le paramétre d'entrée "INIT_SQ" :
— Cliquez sur I'entrée.

— Double-cliquez sur la Task Card sur le "contact a fermeture".

W i BERE|8Ew 6B "H B O
| SRS )|Favuris
p Titre du bloc:  “Main Program Sweep (Cycle)" Ead s | Instructions de base
- Mo Description
- QReseau'l. % b [ Général
Cornrmentaire =B Gt
Hil - Cantact afermeture [
. joPD’ili = Hi] |- s ouverture [
Se-:|Ll|J-=_-;::-=_-__DB" HIJ -mot
%EBT K -C - A
"GRAPH_Sequence" @ =R
Ell ENO ———— -
e Mo #= sk Timise.
I 1 OFF_5Q 5 MORE 4 =1 RS Bascule ‘'mize adimise.
m_ INIT_S0 S_ACTIVE 4 .. m‘ -|Fl- Interrager front monta..
A EFR FLT 4 .. @—|I-I|— Interrager front desce
AUTO OM 4 & F_TRIG Interroger front monta..
TAF OMa TN N_TRIG  Interrager front desce..
TOP QM A .. ] L_@Temporis...
b [+1] Compteurs
MAN_DH 4 . . rTI m...“!ﬂ..n;

Le contact a fermeture du paramétre "INIT_SQ" vous permet de lancer I'exécution du
graphe séquentiel. Lorsque le contact a fermeture présente I'état logique "1", le graphe
séquentiel est remis sur 0 puis exécuté a partir de I'étape initiale "S1 Home".
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5. Cliquez sur la marque de réservation pour opérandes du paramétre "OFF_SQ", puis
saisissez "Start_GRAPH_Sequence" comme nom de variable.

= T =

¥ 4Réseaul: ..

Commentairs Il
%DB2
“GRAFH_
Sequence_DE" =
%FB1
"GRAPH_Sequence"
Enl ENC
Start_GRAFH_Seq |z S_NO - .. -
LIE'H-CE'l \ S_MORE - .
CFF_50 S_ACTIVE 4 .
ERF_FLTH ..
AUTO_OR - .
|5 TAP O .
_EF TOF_OM - ..
_FREV MAR_CH -
faloe — S_MEXT

falsm mm SW ALITO

6. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte "Start. GRAPH_Sequence" et
sélectionnez dans le menu contextuel la fonction "Définir variable".

whEs e AEP8:Edw ®6ed '='=- &% =

Fenaormmer Bloc de donnee
~

* i iRéseaul:

TR Definir variable... Ctrl+Alt+ e

Fenarnmervanal — | T+ | |
Reassigner variab

M couper

Eg| Copier =

‘-‘E Coller

¥ Supprimer
Aller a ] |

Start_GRAPH_
Sequence

Refirences crolsees

. IEseau llaj+F2
ite vide llaj+F5

_| AT
TOF_OM a4 .
slse WMAH_OMN 4
false — §_NEXT
falz s e S ELITO
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7. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"

Adresse : "M100.0"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags GRAPH Sequence"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable
Marn Section Adresse  Type de d.. Table des variables AP Cornrnentaire
Start_GRAPH_Sequence  Global Memory Iz' SM100.0  Bool E| Tags GRAFH Sequence ILI

Cfinir _H Annuler

8. Cliquez sur la variable "Start_ GRAPH_Sequence" en appuyant simultanément sur la
touche <Ctrl> et faites glisser la variable sur le caractére générique pour opérande du
contact a fermeture.

S SF =By a0 5 i) e o
Wi FE e g AEPEEHw 6B == & 7 =
! i |
~ {4Réseaul: EI
Commentaire )
%DBEZ
"GRAFH_
Sequence_DB"
%FET 3
"GRAPH_Sequence"
El ENO
W00 O S -
"Start_GRAPH_ S_MCEE =
Seguence” 5 ACTIVE 4 N
|
/1 ) EFF_FLT 4 ..
ALUTO_OR- .
TAP_ON 4
TOP_OR -
WAR_QM - .
- SW_AUTO
SW_TAP

100% e e e

9. Enregistrez le projet.
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Résultat

Vous avez créé correctement I'appel du FB GRAPH "GRAPH_Sequence" du bloc
d'organisation "Main".

Wik E e g ARPErEHw €S '='- & T

| = T =

L

- Réseaul1: ...

Cormmentaire

%DB2
"GRAFH_
Sequence_DE"
WFE1
"GRAPH_Sequence"
= ENG
%M100.0 SHe
"Start_GRAPH_ S_MCREM
Sequence” 5_ACTIVEM ..
1/1 OFF_50 ERR_FLTH
AUTS_ QA
%N100.0 TAF_OHH
"Start_GRAPH_ TOF_ON A
Sequence” WMAN_CMMH
| | IMIT_50

falze —f ACK_EF
falze —f 5_PREW
falze =45 KEXT
faloe = SW_ALITO
falze =i 5W_TAP
faloe =t SW_TOF
failze —f SW_MANM
5_SEL
falze —i5 QN
falze =4 S5_OFF
falze —4T_PLSH

La variable "Start_ GRAPH_Sequence" vous permet de commander |'exécution de
I'ensemble du graphe séquentiel.
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e Sil'état logique de la variable est défini sur "0", le graphe séquentiel est désactivé et le
programme en cours est interrompu. C'est ce qui se passe, peu importe la nature de

I'étape en cours.

e SijI'état logique de la variable est défini sur "1", le graphe séquentiel est initialisé. C'est ce
qui se passe, peu importe si le graphe séquentiel a été activé pour la premiére fois dans
le programme utilisateur ou appelé a nouveau aprés une désactivation.

Remarque

Autres possibilités de paramétrage pour la commande de graphe séquentiel

Le bloc de fonction GRAPH offre d'autres possibilités pour la commande du graphe
séquentiel via des paramétres d'entrée correspondants. Les cycles de production
complexes en particulier peuvent bénéficier de la commande de l'initialisation et la
désactivation du graphe séquentiel ainsi que de l'interruption et du redémarrage via des

variables individuelles.

46.3 Appel de la fonction LIST

Introduction

Appelez ci-aprés la fonction LIST "STL-Conveyor" dans le bloc d'organisation "Main" et
interconnectez les parameétres d'entrée et de sortie.

Appel de la fonction LIST

La figure suivante montre I'appel de la fonction LIST :

- Réseau 2 :

Cormmentaire o

N

Enl

TbA0.0

Direction

N\

START_IMPUT

TWFCT
"STL-Canveyar”

EMC

Conveyar_DONE

Farvward

Backward

%02 /

"Conveyor_Drive_

O

"Conveyor_Start_
h

= Backw
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La fonction en elle-méme demande la direction du tapis roulant et définit les parameétres de
sortie en conséquence.

Si, dans le graphe séquentiel GRAPH, I'état logique de la variable "Conveyor_Start_Conveyor"
est défini sur "1", la condition d'activation de I'un des deux paramétres de sortie "Forward" ou
"Backward" est remplie dans la fonction.

La variable "Conveyor_Direction" permet de définir le sens de mouvement du tapis roulant,
cest-a-dire lequel des deux parameétres de sortie "Forward" ou "Backward" est activé.

La variable "Conveyor_Drive_OK" permet d'indiquer si le tapis roulant est en cours de
fonctionnement. La sortie est réinitialisée tant que la fonction est activée. Si le tapis roulant
n'est pas en cours de fonctionnement, la sortie est définie.

La variable "Conveyor_Start_Forward" permet d'activer la sortie pour le mouvement vers
I'avant du tapis roulant.

La variable "Conveyor_Start_Backward" vous permet d'activer la sortie pour le mouvement
vers l'arriere du tapis roulant.

Condition requise

Vous

avez programmeé le bloc de programme "STL-Conveyor" et ouvert le bloc

d'organisation "Main".

Marche a suivre

Pour

appeler le bloc de programme, veuillez procéder comme suit :

1. Faites glisser la fonction LIST "STL-Conveyor" dans le réseau 2 du bloc d'organisation
"Main".

|

Appareils |

QO B |z u AEP8:tEw 63 '
=i N i
ERllingStaton | » Titre du bloc:  "Main Fragram Sweep (Cycle)”
ﬁ.ﬂc-uter un appareil
g Appareils & Réseaux 4 Réseaul:
E. S7-300 Master [CPU 375-2 PN/DP] >~ [
Y configuranan des appareils Ch T aitE e

-

]
[ 4

156

% Enligne & Diagnostic
r:u. Blocs de programrme
ﬁ“ Alsuter nouvea bloc
2 Wain [DB1]
= Q

= GPJ-.PH_S; ; i /
9 SCL_Best ) W _]:{
*] Glabal_Df| \
W GRAFH_S { et
» 45 Blocs systé

[ objets technolog

Sources extemess

(]
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2. Reliez le paramétre d'entrée "START_INPUT" en :
— ouvrant la table des variables "Tags Conveyor" dans la vue détaillée.

— en faisant glisser la variable "Conveyor_Start_Conveyor" de la vue détaillée vers le
caractere générique pour opérande du paramétre "START_INPUT".

Appareils

et = Pk g it = I ik
EL-X- B |z AEPEEw ¢6wS 'H
= e
- rd Vanables 4F| Ei
e AT o B . 3 Réseaul: .
g Aficher toutes les vanables
ﬁ“ Insérer une nouvelle table de varab. hd Q Réseau 2: . Il
% Default tag table [0] EI Commentaire
.i!- Tags Best befare date [1]
B Tags Conv=yar [2] ACT
i "STL-Conveyor”
= ENG
] —| START_INPLT Conveyor_DONE H
- = CLII Forward = -
Eackward -

< Canveyar_Direction

ﬂ Conveyor_Start, Conveyor:

b

<[ w ] ][0 ] ¥

3. Reliez, comme au cours de I'étape précédente, le parameétre d'entrée "Direction” a la
variable "Conveyor_Direction".
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4. Cliquez sur le caractére générique pour opérande du paramétre "Conveyor_DONE".

Saisissez le texte "Conveyor_Drive_OK".

B BE =R () | LD || 351 ! [+]
Wil  BR/8(EHw 6B == & T =
I I
¥ dRéseau2: ..
Commentaire
HFC1
"STL-Canveyar”

El ENGC 1
HhA0.0 Canveyor_Drive_O | g b

Start_ Conveyar_DONE - 15y

yar' — START_INFUT Farward 4 -7
Backward 4 77 L

Direction” — Direction

Marquez le caractére générique pour opérande et appuyez sur la combinaison de
touches <Ctrl+Alt+I>, pour définir la variable.

Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"
Adresse : "M0.2"

Type de données : "Bool"

— Table des variables API : "Tags Conveyor"

Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur le bouton "Définir".

Definir variable
Marmn Section Adresse Type de d.. Table des variables API Cornmentaire
Conveyar_Drive_OK  Glabal Mermary IE' %M0.2  Bool E| Tags Conveyar Ill

[ Dé‘_‘inir_1 | Annuler

. Cliquez sur le caractére générique pour opérande du parameétre "Forward". Saisissez le

texte "Conveyor_Start_Forward".

Définissez une variable avec les propriétés suivantes :
Section : "Global Output”

Adresse : "A0.0"

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags Conveyor"
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9. Cliquez sur le caractére générique pour opérande du paramétre "Backward". Saisissez le
texte "Conveyor_Start_Backward".

10.Définissez une variable avec les propriétés suivantes :

1"

Section : "Global Output"
Adresse : "A0.

Type de données : "Bool"

Table des variables API : "Tags Conveyor"

Vous avez ajouté correctement I'appel pour la fonction "STL-Conveyor" dans le bloc

b0, 2
"Carveyor_Drive_

L, OK"

0.0
"C ar_Start_
A Forward"

4 Backward"

11.Enregistrez le projet.
Résultat
d'organisation "Main".
- Réseau 2 :
C':'I'ITI'I'I'?I'ItdiI"?
WFCT
"STL-Canveyar”
El ERO
0.0
"Conveyor_Start_
Conveyor” — START_IMPUT Conveyor_DOMNE
Tah10 1
o
Cirection” — Direction Farward
Eackward
46.4 Appel du bloc fonctionnel SCL
Introduction

Appelez ci-aprés le bloc fonctionnel SCL "SCL_Best_before_date" dans le bloc
d'organisation "Main" et interconnectez les paramétres d'entrée et de sortie.
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Appel du bloc fonctionnel SCL

La figure suivante montre I'appel du bloc fonctionnel SCL :

bl

KA e EEE!EQ W '='= &7

T = T =

- Réseau 3 :

o %DE3 1
"SCL_Best_
hefore_date_DE"
0 %WFB2 9

Cormmentaire

\ "SCL_Best_hbefore_date"
S ENl ENO // =
DE1.777 TehAW 2
"Global_DE" BED_ Best_before_  "Best_hefore_
Duration — Duratien date_Cutput g date"

O) Le bloc fonctionnel SCL lit en interne I'heure/la date de la CPU et calcule I'année limite de
conservation sur la base de I'année de la date actuelle et de la durée saisie en années.

Dans le parameétre de sortie, I'année de la date limite de conservation est éditée sous la forme
de nombre entier. Vous pouvez entrer la valeur calculée dans la variable "Best_before_date".

®

® |La durée limite de conservation est saisie en années dans le paramétre d'entrée. Entrez la
valeur pour la durée limite de conservation dans la variable "BBD_Duration" du bloc de

données global.

Condition requise

160

Vous avez programmé le bloc de programme "SCL_Best_before_date" et ouvert le bloc
d'organisation "Main".
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Marche a suivre

4.6 Appel des blocs de programme dans le bloc d'organisation "Main"

Pour appeler le bloc de programme, veuillez procéder comme suit :

1. Faites glisser le bloc d'organisation SCL "SCL_Best_before_date" dans le réseau 3 du

bloc d'organisation "Main".

Appareils

GO Q

= 7 Filling Statien
I 4jouter un apparel
EE'IEI Appareils & Reseaux
- Eﬁ S7-300 Iaster [CPU 315-2 PH/DF]
I]T Configuration des appareils
% Enligne & Diagnaostic
~ [ Blocs de programme
ﬁ:".-tjouter nauveau bloc
3 Main [0B1]
3 STL-Conwveyor [FC1]
2 GRAFH_Sequence [FE1]

W Global_DE

@ GRAFH_Seq

P Il Blocs syst

] Ei Objets techn

Ty AEP8EHw ©6s'd

I T

»

14
4

-

Titre du bloc :

Réseau 1 :

Réseau 2 :

Carmmentairs

"Main Frogram Sweesp (Cyele)”

b lmh Sources extern
¥ [ Variables 4FI

La boite de dialogue "Options d'appel" apparait.

2. Confirmez la création du bloc de données d'instance "OK".

Options d'appel

Bloc de données
Harm
Hurnéra

Instance
unigue

plus...

SCL_Best_before_date_DB
z [
O Wanuel
@ Autornatigque

Le bloc fanctionnel appele enregistre ses donnges dans un
bloc de donnees d'instance distinct.

Arnuler
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3. Double-cliquez sur le bloc de données "Global_DB" et définissez la variable du nombre

entier "BBD_Duration".

Appareils

=

EOQ B
- r:al Blocs de pragrarm.. IE
B Sjouter nouve.
2 Main [OB1]
2 STL-Conveyor [
48 GRAPH_Seque
3B SCL_Best_befo .
{4 Global_DE [DB1]

b (g varia
b [ Types de donnzes..
» E;%lTabIes de visuahs.
Ei Informations surl..
[ Alarmes AP
E| Listes de textes

[ m_]

w

L5 RE - T 'L R

g hE IO

=

Global_DB
: Marn Type de donn...  Decalage
<l - Static
4 = Recipe_slement_apple_juice_canc.. Time 0.0
gl - Recipe_slement_orange_juice_co.. Time 4.0
4] = Recipe_slement_water Time 8.0
40| = EBD_Duration|, | ?é":fﬁv_l'lz.ﬂ
Eyte
Char
Date

Dans le bloc d'organisation "Main", cliquez sur le paramétre d'entrée "Duration" puis

sélectionnez le "Global_DB".

J Appareils |

| | Date_&nd_|
Cint
Dword

Int

HOQ

[ Blocs de programme

ﬁ?.i-.jouter nauveau bloc
| Main [DB1]

P o Blocs systéme
Eﬂ Ohjets technolagiques
Saurces externes
[g Variables AR
[’E Types de données AF
%_ﬂ:lTabIes de vizualisation

it :
Hog Inforrmatians surle progr..

-y

4l "GRAPH_Count B

] "GFLAPH_'Sequenc:
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5. Affectez la variable de nombre entier "BBD_Duration" au parameétre d'entrée.

ke

GiEE gy AER|E:tER ®6e =

=

= 2 H
L T &1 v
~ {4Réseau3:
Cammentaire
%WDEB3 ]
"SCL_Best_
before_date_DE"
%FB2
"SCL_Best_befare_date"
EN ENO =
"Global_DE"| |§|Dura‘cinn Best hefore
<0 BED_Duratian | Int -~
b
™
6. Dans le caractére générique pour opérande du paramétre de sortie
"Best_before_date_Output”, entrez le texte "Best_before_date".
Gk e s AED8:tEHw €6 ' =
L T+ [ =1
¥ dRéseau3: .
Carnmentaire
%DE3Z ]
"SCL_Best_
hefore_date_DE"
WFB2
"SCL_Best_hbefore_date"
ENl ENO =
DE1.777 Best_before_
"clobal DE" EED date_Output Be:t_ljefore_clate.' §||
Duration — Duratian
|
[100% \ .

7. Marquez le caractére générique pour opérande avec le texte "Best_before_date" et
appuyez sur la combinaison de touches <Ctrl+Alt+1>, pour définir la variable.
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8. Définissez la variable avec les propriétés suivantes :

Section : "Global Memory"

Adresse : "MW2"

Type de données : "Int"

Table des variables API : "Tags best before date"

9. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez ajouté correctement I'appel pour le bloc de programme "SCL_Best_before_date"
dans le bloc d'organisation "Main".

B BE =R - | < || 351 ! [+]
Wikl s AED8rHw 26T = o 7 =
[ T+ [ =1
- Péseau 3: ..
Commentaire
%DE3Z ]
"SCL_Best_
hefore_date_DE"
WFB2
"SCL_Best_hbefore_date"
ENl ENO =
DE1.777 TehAW 2
"Global_DE" BED_ Best_before_  "Best_hefore_
Duration — Duratien date_Cutput g date"
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5.1

Introduction

Documents de base concernant I'lHM

Dans I'exemple de projet "Filling Station", vous créez plusieurs vues IHM. Ces vues vous
permettent de visualiser le déroulement complet de la production que vous avez déja
programmeée dans le chapitre précédent.

Des objets prédéfinis sont a votre disposition pour créer les trois vues nécessaires, objets
qui vous permettent de reproduire le déroulement de la production. Les séquences de
processus peuvent ainsi étre affichées et les valeurs de processus saisies. Les fonctions du
pupitre opérateur "TP900 Comfort" utilisé déterminent les possibilités de représentation du
projet et les fonctionnalités des objets graphiques.

Définition de l'interface homme-machine (IHM)

Le systeme d'interface homme-machine (IHM) constitue l'interface entre l'opérateur et le
processus. Le déroulement du processus est commandé par la CPU. L'opérateur peut
visualiser le processus ou intervenir dans le processus en cours par le biais d'un pupitre
opérateur.

Processus

| T —
aan

Les possibilités suivantes vous sont en autres offertes pour le contréle-commande des
machines et installations :

® Représenter les processus
® Commander les processus
® Emettre des alarmes

® Gérer les paramétres du processus et les recettes

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 165



Visualisation du processus

5.2 Configuration du HMI Comfort Panel

5.2

Introduction

Configuration du HMI Comfort Panel

Vous allez maintenant créer le HMI Panel "TP900 Comfort" et réaliser la configuration ainsi
qu'un modéle pour les vues IHM avec I'Assistant Pupitres opérateurs. Ces vues IHM vous
permettent de visualiser les différentes parties du processus de remplissage lors des étapes
suivantes.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station“ v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM HMI Panel
“S7-300 Master* v “Filling Station* v “Labeling Station* 4 “TP900 Comfort*
Programmation Visualiser
Table des variables V4 Vue "Production"”
Bloc de données global v Vue "Recettes"
Graphe séquentiel GRAPH
Bloc SCL v

Bloc LIST v
Main [OB1] v

Signal

Messages GRAPH
"Vue de diagnostic"

Signalisation d'erreurs systéeme

Test
Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Condition requise

166

Vous avez créé le projet "Filling Station" et la CPU "S7-300 Master".
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5.2 Configuration du HMI Comfiort Pane/

Marche a suivre
Créez le HMI Panel comme suit :
1. Double-cliquez dans la navigation du projet sur "Ajouter un appareil".
| Appareils |
FHO Q@ B

= 7 Filling Station
ﬁjouterun aprareil
g Appareils & Ré
[ 00 3
b LIl ST-200 Master
» [gf Données com
b E-ﬂ] Fararmétres de
] r‘-_@ Langues & Ress
b rﬂ Acces en ligne
b [ SIMATIC Card Reader

2]
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5.2 Configuration du HMI Comfort Panel

2. Effectuez dans la boite de dialogue "Ajouter un appareil" les paramétrages suivants :

Cliquez sur "IHM".
Entrez "HMI Panel" comme nom de I'appareil.
Sélectionnez le HMI Panel "TP900 Comfort".

Vérifiez si la fonction "Lancer I'assistant Appareils" est activée et confirmez la création

du HMI Panel avec "OK".

Ajouter un appareil

Ham d'apparsil -

[HII Panel |

IH
1 SIMATIC Basic Panel
5 SIMATIC Panel
2 4 SIMATIC Comfort Pane|
b E Ecran 4"

] E Ecran 7"
- r_ﬁ Ecran 2"
LA KP200 Comfort

[ FTPS00 Comgfort

[0 TF300 Cor
» [ Ecran 12" \
» [ Ecran 15"
b E Ecran 19"
» [= Ecran 22"

» [ SIMATIC Multi Panel
» [ SIMATIC Mabile Fanel
» [ SIMATIC WinAC pour Multipanel

[W] Lancer I'assistant Appareils

X

Appareil

TPO00 Comfart
Mrderef [ gay2124-00C01-0440 |
Wersion | 11.0.0 | -|
Description :
Ecran 9 0" TFT, 800 x 430 pixels, Couleurs 16M;
Ecran tactile, | = MPUPROFIEUS DP, |
FROFIMETAndustrial Ethermet interface avec
support BT (2 Parts) 2 x emplacerment pour carte
multimedia; 3 x USE

[ OK\ J | Annuler

- —

La boite de dialogue "Assistant Pupitres opérateurs" s'ouvre.
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5.2 Configuration du HMI Comfiort Pane/

3. Configurez comme suit la connexion de la CPU au HMI Panel :
— cliquez sur le bouton "Parcourir"
— sélectionnez la CPU "S7-300 Master"

— appelez la boite de dialogue suivante a I'aide du bouton "Suivant".

Connexions APl '

| <freceden_[fues

Remarque
Configuration aprés coup de la connexion a la CPU

La connexion entre HMI Comfort Panel et la CPU peut aussi étre configurée apres
coup dans Appareils & Réseaux.
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5.2 Configuration du HMI Comfort Panel

4. Sélectionnez comme suit la couleur de l'arriere-plan des vues IHM :
— ouvrez la palette des couleurs
— sélectionnez Blanc comme couleur

— appelez la boite de dialogue suivante a I'aide du bouton "Suivant".

Assistant Pupitres operateurs: TP900 Comfort

Représentation vue ' ]

Remarque
Modification a posteriori de la représentation de la vue

Vous pouvez encore modifier aprés coup les valeurs paramétrées ici pour la
représentation de la vue dans le modéle des vues IHM.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5.2 Configuration du HMI Comfiort Pane/

5. Assurez-vous que dans la boite de dialogue "Alarmes", les paramétrages affichés sont
activés puis cliquez sur "Suivant".

Assistant Pupitres opérateurs: TP900 Comfort

Alarmes

Remarque
Alarmes
Des alarmes peuvent étre complétées a I'envi par des informations supplémentaires, par

ex. pour localiser plus facilement des perturbations dans le systéme. On distingue
principalement entre messages utilisateur et messages systéme :

e |es messages utilisateur servent a surveiller le processus de l'installation.

e Les messages systéme sont importés dans le projet et contiennent des informations
d'état du pupitre opérateur utilisé.
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5.2 Configuration du HMI Comfort Panel

6. Créez comme suit la navigation intervues :

— cliquez deux fois sur le bouton "Ajouter une vue". Si le bouton n'est pas activé,
sélectionnez auparavant la vue racine déja présente.

— renommez les vues comme suit : "Production”, "Recettes" et "Vue du diagnostic".

— appelez la boite de dialogue suivante a I'aide du bouton "Suivant".

Assistant Pupitres operateurs: TP900 Comfort

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5.2 Configuration du HMI Comfiort Pane/

7. Activez dans la boite de dialogue "Vues systeme" 'option "Sélectionner tout". Cliquez sur
"Suivant".

Assistant Pupitres opérateurs: TP900 Comfort

Vues systeme |

Remarque
Vues systéme

Les vues systeme sont des vues IHM contenant des informations sur le projet, le
systeme et le fonctionnement ou permettant la gestion des utilisateurs. Les boutons
permettant la navigation entre la vue racine "Production” et les vues systéme sont créés
automatiquement.
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5.2 Configuration du HMI Comfort Panel

8. Ajoutez les boutons "Vue initiale" et "Quitter" puis achevez la configuration du panneau
IHM a I'aide du bouton "Terminer".

Assistant Pupitres operateurs: TP900 Comfort

Boutons

- lent | Sulvant-

9. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet” dans la barre d'outils
ou en appuyant sur <Ctrl + S>.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

Résultat
Vous avez créé le HMI Comfort Panel et le modéle pour les vues IHM. Une fois I'Assistant
Pupitres opérateurs fermé, la vue racine "Production" s'ouvre automatiquement.
La vue racine est la premiére vue qui s'affiche au démarrage du logiciel Runtime. Dans la
navigation de projet, elle est marquée d'une fleche verte dans le dossier "Vues". Dans le
Runtime, vous pouvez par la suite naviguer de la vue racine aux autres vues IHM. Les
autres vues IHM que vous avez créées avec I'Assistant Pupitres opérateurs s'affichent
également dans la navigation de projet, dans le dossier "Vues".

5.3 Création de la vue racine "Production”

5.31 Apercgu

Introduction

Vous allez maintenant créer la vue racine "Production" comme premiére vue IHM. Cette vue
indique quelle étape du graphe séquentiel GRAPH est momentanément exécutée. Dans la
partie qui suit, vous définissez donc pour chacune des étapes différents objets de vue
indiquant I'état de traitement actuel dans le HMI Panel.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station® v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM
“S7-300 Master* 4 “Filling Station® v
Programmation Visualiser

Table des variables v

ET 200S-IM HMI Panel
“Labeling Station* v “TP900 Comfort* v

Vue "Production”

Bloc de données global v Vue "Recettes"
Graphe séquentiel GRAPH +/
Bloc SCL v

Bloc LIST v
Main [OB1] v

Signal

Messages GRAPH
"Vue de diagnostic"

Signalisation d'erreurs systéme

Test
Simulation dans “PLC SIM“ Simulation dans “WinCC RT*

Eléments de vue statiques et dynamiques

Vous utilisez des éléments de vue statiques et dynamiques pour réaliser la vue racine
"Production" :

® Des éléments de vue statiques, comme par ex. les cuves a boisson, les conduites ou les
Iégendes, ne changent dans Runtime. La représentation dans la vue est indépendante de
I'état de traitement du programme.

® Des éléments de vue dynamiques, comme par ex. l'affichage sous forme de diagramme
a barres ou les bouteilles, varient en fonction des valeurs du processus. Les éléments de
vue dynamiques sont respectivement associés a des valeurs de process de I'automate
ou a des variables internes du HMI Panel. La représentation ou la position de I'élément
de vue respectif change aussi en fonction des valeurs associées. La représentation dans
la vue dépend également de I'état de traitement respectif du programme.

Exemple de projet "Station de remplissage
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

Eléments de la vue racine "Production”

La figure montre un apergu des éléments de la vue racine "Production" que vous allez créer
I'un aprés l'autre dans la partie suivante.

SIEMENS | production 31122000
simatic hmi 10:59:59
Recettes Vue de diagnostic _\\

Ingrédients \K
g Station de soutirage G

/ mixeur

[ N/ o

Modifier la limit:
L4 c/ d'utilisation
optimale

Station d'étiquetage

6 0 \ A consommer avant le :
\/\ 0000

CIQI‘I‘I‘IQICICICI‘I‘I‘I‘I‘I‘I‘I‘I‘I‘I‘/

Tapis roulant

Vues systeme | - N

Installation de remplissage avec mixeur

Cuves a boisson

Conduites

Bouteilles sur le tapis roulant

Affichage sous forme de diagramme a barres

Témoin de contrdle lumineux

Machine a étiqueter

PEORIee e

Commutateur pour activer le graphe séquentiel

5.3.2 Visualisation du tapis roulant

Introduction

Vous allez maintenant insérer le tapis roulant comme premier élément graphique dans la
vue racine "Production”.
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production".

Marche a suivre

178

Procédez comme suit pour insérer le graphique :

1. Cliquez droit avec la souris sur le texte "Bienvenue dans...". Sélectionnez "Supprimer"

dans le menu contextuel.

[Tahorna [+|1s]l+| B I USA+t=: Ar 'y -+ —3 By £

SIEMENS: [ . e 8]

swancaw (Production
Recettes Viue de diagnostic

M couper 4

Do | B copier Crrl+C

""""" 3 coller Ctrl+

N Supprimer Suppr.

L Ordre
--------- Animations |
""""" Evenement
R Jue d'ensen
N Créer un type «
L References croisées
CUUDUTI U Proprigtés

laj+F8

2. Ouvrez dans la Task Card "Ouitils" la palette "Graphiques".

Le dossier Graphiques WinCC contient différents graphiques thématiquement triés selon

les domaines d'application.
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

3. Insérez un graphique pour le tapis roulant :

— ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Equipment automation" >
"Conveyors, miscellaneous"

— cliquez sur le dossier "256 Colors"

— faites glisser le graphique "Horizontal conveyor with perspective" dans la vue racine
"Production".

-

k L E

Objets de base

Contriles

>
? |Eléments
>
W

Graphiques

W

i
- ;3 Canveyors, miscella. .
) 2 Colors filled =
E:] 2 Calors
% 256 Calars

< |

e T T
MH“H B=_‘IH

R 184171
——l 20

Remarque

Pour afficher les noms des graphiques dans le dossier, cliquez droit avec la souris
dans la liste des graphiques puis décochez la case d'option "Grandes icones".
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

4. Centrez le tapis roulant dans la partie inférieure de la vue et réglez son échelle aux deux
tiers de la largeur compléte de la vue.

Remarque

Veillez a ce que des éléments de vue ne débordent pas de la plage de la vue, faute de
quoi le graphique ne s'affichera pas dans le Runtime.

5. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou en appuyant sur <Ctrl + S>.

TI& Siemens

Frojet  Edition  Affichage Insertion Enligne Outils Accessorss b

_'*E‘EE Enregistrer le projet a M 3= :_E ¥ By Az :ﬁ *j_lll[ﬂrﬂ E‘| 'n!fr

Résultat

Vous avez inséré le tapis roulant dans la vue racine "Production”.
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

5.3.3 Visualisation de l'installation de remplissage avec mixeur

Introduction

Vous allez maintenant insérer les graphiques pour représenter l'installation de soutirage

dans la vue racine "Production".

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production” et le bloc de données d'instance

"GRAPH_Sequence_DB" du graphe séquentiel GRAPH.

Marche a suivre

Procédez comme suit pour visualiser l'installation de soutirage :

1. Insérez le graphique "Silo2" :

cliquez sur le dossier "256 Colors"
— faites glisser "Silo2" dans la vue racine "Production".

| [ [-]B T USANt=E: Ar s’

k L E
> |0hjets de base

> |Eléments

> |Cnntrﬁ|es

b

Graphiques

e
i QA
- ,3; Iaterial Handling

) 2 colors filled E
,t] 2 Calors

% 256 Calars
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

2. Centrez le graphique au dessus du tapis roulant et réglez son échelle a la moitié de sa
taille initiale.

=

K LY

Objets de base

Eléments

Graphiques

>

>

» | Contrédles
o

ra

T
w 3 Material Handling
%] 2 Colars filled =]

¥ 2 calors

;3256 Calars

s W . |
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

3. Insérez le graphique "Mixer blade" :

— ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Automation equipment" >
"Mixers".

— cliquez sur le dossier "256 Colors":

— faites glisser le graphique "Mixer blade" dans la vue racine "Production”.

| [[JCI-]1B I USAK:s=E: Ass’ [N INE =
o [Obiets de base
o Taemens
i ) | Contrbles
o v Graphiques
e e
L vﬁlvlixers
L E‘:]2Cnlnrsfilled
RS E RS R Socmn
S E‘:]ESGCDIDrs =
o o o
L E
|§.Prupriétés ||"_i.'.|nf-:- iJ"ﬁDiagnosti-: |

4. Réglez I'échelle du graphique sur la largeur de l'installation de remplissage et positionnez
le graphique sur cette derniére.

3
(4]
m
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=
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

5. Animez le mixeur :
— sélectionnez le graphique

— ouvrez |'onglet "Animations"

— cliquez dans le dossier "Affichage" sur "Ajouter une nouvelle animation”

— cliquez dans la boite de dialogue "Animations" sur la fonction "Dynamiser les couleurs
et le clignotement".

|| Evénements |

Attributs Animation,

i > é
& proprigtés % Info iJ”ﬂDiﬂiJ“f'Sti': |

Apercu

*  Affichage

4 Déplacerne . filite

|

La boite de dialogue "Représentation” s'ouvre.
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A Dynarniser les cauleurs et
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

6. Associez la variable d'état "X" de I'étape "Mixer" du graphe séquentiel GRAPH a
I'animation :

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" > "GRAPH Sequence
DB" I'étape "Mixer".

— associez la variable "X" a I'animation par un double-clic

| FICI-1B I USA::tE: AsfRs /s =3+ —3 Rechs’

| |ﬂPm|lriétés ||"_i.'.lnf0 y”ﬂ Diagnostic
Attributs Animations ” Evénements |

Fepresentation

adte Variable
Affichage
B Aiouter une nou Mo : | = R
=
o | | )
b -G Trans9 Harn Type de données |
b <@l Homne 1 Va Boal IE‘
b @l Fill recipe ingre. i | b Bool E
b @l Miy=r , < LA 2| IE‘
<
@
< >
|| Afficher tout vl x|
il |
(< m el i
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

7. Entrez un "0" et un "1" comme plages de valeurs pour la variable

[ [ -] B I USAsE: Aspsfs Ss—3 M’

|§, Propriétés ||"i~|>|llf0 y"ﬁ Diagnostic

Attributs Animations || Evénements |

Représentation

Variable Type
Marn | "GRAPH_Sequence_DB_ixer.x" | = || @ Flage
Adresse . %DB2.DBX283.0 () Plusieurs hit:
Eit unigque l:lzl
. Plage = Couleur d'arriére-plan Couleur bordure  Clignoternent
i 0 ol | 198: 195198 | A Man
-

*

1 : B

<ajouter:

o, 198 ;00 Han
~ [=

[ <] i | [2]
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8. Sélectionnez une autre couleur d'arriere-plan pour la plage "1" puis activez la fonction
"Clignotement".

| [ [-]1B I USAt=E: Asps L S+ —3 Mrys’

|§.Pm|lriétés ||"_i.'.lnfo y”ﬂ Diagnostic
Attributs Animations ” Evénements |

Fepresentation

Variable Type
Mom @ | "GRAPH_Sequence_DE_lMixer X" | £ || @ Flage
Adresse: %DB2.DEX283.0 () Flusieurs bit:
Bit unique I:'El
Fla... a Couleurd'arriére-plan Couleur bordure Clignoternent
0 []19e: 195198 oo Man
1 [Fl 0255255156 [<1l o o0 i

=d]ou...

=T & T

9. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou bien en appuyant sur <Ctrl + S>.

T& Siemens

Frajet  Edition  Affichage  Insertion Enligne  Outils  Accessowes  *
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5.3 Création de /a vue racine "Production”

Résultat
Vous avez inséré les graphiques pour l'installation de soutirage et le mixeur dans la vue
racine "Production". Vous avez en outre animé le mixeur de sorte que l'arriére-plan clignote
en jaune tant que I'étape GRAPH "S3 Mixer" est exécutée.

534 Visualisation des cuves a boisson

Introduction

Vous allez maintenant insérer trois graphiques pour représenter les cuves a boisson.

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production”.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre

5.3 Création de /a vue racine "Production”

Procédez comme suit pour visualiser les cuves a boisson :

1.

Insérez le graphique "Silo1" :

— ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Industries" > "Material Handling"

— cliquez sur le dossier "256 Colors"

— faites glisser "Silo1" dans la vue racine "Production".

| [-] | As g’

-] B I USA:xE:=
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2. Réglez le graphique a la taille de la partie supérieure de l'installation de remplissage et

189



Visualisation du processus

5.3 Création de /a vue racine "Production”

3. Copiez le graphique deux fois en le déplagant avec la touche <Ctrl> enfoncée.

| [[J[[-]B T USAK:s=s Asos’|d LG E
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4. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou bien en appuyant sur <Ctrl + S>.
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Résultat
Vous avez inséré et mis a I'échelle trois cuves a boisson dans la vue racine "Production".
[FI[ -] B I USA:tE: Ass 3 T2 —s Mrs R’
[~]
5.3.5 Visualisation des conduites
Introduction

Vous allez maintenant insérer des graphiques pour représenter les conduites allant des
cuves a l'installation de soutirage dans la vue racine "Production".

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production”.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser les conduites :
1. Insérez le graphique "Short vertical pipe" :

— ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Automation equipment" > "Pipes"
— cliquez sur le dossier "256 Colors"

— faites glisser le graphique "Short vertical pipe" dans la vue racine "Production”.
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T
SESESEREE > 3 Fipes

........... Eﬁ_'l 2 Colors E
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........... E:] 256 Calors

........................ [ TR

s |

2. Réglez le graphique "Short vertical pipe" a la taille appropriée et placez-le sous la
premiére cuve a boisson.
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3. Copiez le graphique deux fois en déplacant celui-ci avec la touche <Ctrl> enfoncée et
placez les conduites verticales respectives sous les cuves a boisson.

kL E
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e

o

4. Insérez le graphique "Short horizontal pipe" :
— ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Automation equipment" > "Pipes"
— cliquez sur le dossier "256 Colors"

— faites glisser le graphique "Short horizontal pipe" dans la vue racine "Production”.

| L[] B I USA:tE: Az’ L NE 5
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5. Réglez le graphique a la largeur des conduites verticales et placez-le sous les conduites
des cuves a boisson.

A L i E O

> |0hjets de base

b |Eléments

b |Cnntrﬁ|es

« | Graphiques

P3f Fot
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6. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou bien en appuyant sur <Ctrl + S>.

T4 Siemens

Frojet  Edition  Affichage Insertion Enligne Outils Accessorss b
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—

Résultat

Vous avez inséré et mis a I'échelle les conduites allant des cuves a boisson a l'installation de
soutirage dans la vue racine "Production".
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5.3.6 Visualisation des bouteilles sur le tapis roulant
5.3.6.1 Apergu de la visualisation des bouteilles
Introduction

Voici un apergu du déroulement de I'animation des bouteilles se déplagant sur le tapis
roulant. Un graphique permettant de visualiser une bouteille avec une animation
correspondante existent pour chaque étape du graphe séquentiel GRAPH :

e | 'étape "S4 Transport Filling" permet de visualiser avec une animation le déplacement de
la premiére bouteille de I'extrémité gauche du convoyeur a l'installation de soutirage au
centre du tapis roulant.

e | 'étape "S5 Filling" permet de visualiser le déplacement de la deuxieme bouteille.
Pendant le soutirage, la bouteille reste sous l'installation de soutirage.

e | 'étape "S6 Transport Labeling" permet de visualiser avec une animation le déplacement
de la derniére bouteille de l'installation de soutirage au centre du tapis roulant a la station
d'étiquetage a I'extrémité droite du tapis roulant.

Le graphique ci-aprés montre comment les différentes variables sont commandées dans la
vue racine "Production”, dans la mesure ou elles démarrent la simulation :

S4:Transport Filling S5: Filling S6: Transport Labeling
Variable Variable Variable
,GRAPH Sequence_DB_ ,GRAPH Sequence_DB_ ,GRAPH Sequence_DB_
Transport Filling. X" N Filling.X* N Transport Labeling.X*

\ \ \l\

(2] © (4]

_H, Variable ,Position Bottle* | l Variable ,Position Bottle(1)* k_

_____..________b_______.._____}

aYaYeYaVeYaaeVeaYeYaVaVaYa Ve Ve
LIV VOVCVIVVOVOOVVVOVOVUV IOV

Vue racine Production\

Simulation des variables dans;

Runtime o

Les étapes du graphique sont expliquées dans le tableau ci-dessous :
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©) Simulation des variables IHM

Au démarrage de WinCC Runtime, les valeurs des deux variables "Position Bottle" et "Position
Bottle(1)" sont respectivement augmentées de 2 par cycle de Runtime.

Les animations dépendent des valeurs de ces deux variables.

Plus la valeur des deux variables est élevée, plus la bouteille visualisée se trouve a droite dans
la plage animée. Cette plage est représentée par un fleche bleue en pointillés.

Le bouteilles ne sont cependant visibles que si I'étape GRAPH correspondante de I'animation

est exécutée.

(@ | Visualisation de I'étape GRAPH "S4 Transport Filling"

e Deés que I'étape GRAPH "S4 Transport Filling" est activée, la variable "GRAPH
Sequence_DB_Transport Filling.X" recoit I'état logique "1". Vous voyez alors la premiére
bouteille se déplacer au rythme de I'animation.

e Lavariable "Position Bottle" étant ensuite mise a "0", la bouteille est affichée en position de
démarrage au début de I'é¢tape GRAPH.

e Pendant I'exécution de I'étape "S4 Transport Filling", la valeur de la variable "Position
Bottle" continue d'augmenter de 2 par cycle de WinCC Runtime et la bouteille se déplace
de la gauche vers le centre du tapis roulant.

e Aprés exécution de I'étape "S4 Transport Filling", la premiére bouteille n'est plus visible.
(® | Visualisation de I'¢tape GRAPH "S5 Filling"

o Deés que I'étape GRAPH "S5 Filling" est activée, la variable "GRAPH
Sequence_DB_Filling.X" passe a I'état logique "1".

¢ La deuxiéme bouteille est alors visible, positionnée sous l'installation de soutirage.

e La bouteille restant arrétée sous l'installation de soutirage pendant I'exécution de I'étape
"S5 Filling", une variable pour I'animation n'est ici pas nécessaire.

@ | Visualisation de I'étape GRAPH "S6 Transport Labeling"

e Deés que I'étape GRAPH "S6 Transport Labeling" est activée, la variable "GRAPH
Sequence_DB_Transport Labeling.X" recoit I'état logique "1". Vous voyez alors la troisieme
bouteille se déplacer sous l'effet de I'animation.

e Lavariable "Position Bottle(1)" étant ensuite mise a "0", la bouteille est affichée en position
de démarrage au début de I'étape GRAPH.

e Pendant I'exécution de I'étape "S6 Transport Labeling", la valeur de la variable "Position
Bottle" continue d'augmenter de 2 par cycle de WinCC Runtime et la bouteille se déplace
du centre du tapis roulant vers la droite jusqu'a la station d'étiquetage.

e Aprés exécution de I'étape "S6 Transport Labeling", la troisieme bouteille n'est plus visible.

Exemple de projet "Station de remplissage
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5.3.6.2 Créer I'animation de I'étape GRAPH "S4 Transport Filling"

Introduction

Vous allez maintenant insérer la premiére bouteille pour I'animation de I'étape GRAPH "S4
Transport Filling".

® | abouteille se déplace de I'extrémité gauche du convoyeur jusque sous l'installation de
soutirage pendant I'exécution de I'étape. Vous réalisez I'animation a I'aide d'une variable
IHM qui contient l'indication de position de la bouteille.

® | a bouteille ne doit étre visible que quand I'étape GRAPH "S4 Transport Filling" est
exécutée.

Condition requise
Vous avez créé I'étape GRAPH "S4 Transport Filling" et la vue racine "Production”.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser la premiére bouteille sur le convoyeur :
1. Insérez le graphique "Glass bottle (no cap)" :

ouvrez le répertoire "Dossier Graphiques WinCC" > "Industries" > "Food"

cliquez sur le dossier "256 Colors"

— faites glisser le graphique "Glass bottle (no cap)" dans la vue racine "Production”.
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2. Réglez le graphique a la hauteur de I'écart entre le convoyer et I'extrémité inférieure de
I'installation de soutirage placez la bouteille contre le bord gauche du convoyeur.
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3. Créez 'animation :
— sélectionnez le graphique
— ouvrez l'onglet "Animations"
— cliquez dans le dossier "Déplacements"” sur "Ajouter une nouvelle animation”

— exécuter la fonction "Déplacer I'objet horizontalement".

)
|

\ !Z ﬁPrnpriétés ||"_L'.Info y”ﬂDiagnostic |

Attributs Animations, || Evénements |

Type

Apercu
4 Affichage
*  Déplacements

D

E 2 Deéplacer I'objet en fonction des varn
WL’ A Déplacer 'ohjet diagonalement
8

Déplacer I'objet horizantalernent

! |'aljet verticalement

La boite de dialogue "Déplacement horizontal" s'ouvre.
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4. Créez une nouvelle variable :

ouvrez la vue d'ensemble des variables

sélectionnez sous "HMI-Panel" > "Variables IHM" la "Table de variables standard"

cliquez sur "Ajouter objet".
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5. Entrez le nom "Position_Bottle" pour la nouvelle variable.
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200

6. Modifiez le type de données de la variable :

— ouvrez la liste déroulante "Type de données"

— sélectionnez le type de données "Int"

— confirmez la création de la variable avec "OK".

Position_Bottle
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I

Flage
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HUE
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[T w R3]

Parameétres

Type de donnees :

Longueur:

Codage

Int

Boal

DateTime
Cnt

7. Entrez dans la boite de dialogue "Processus" la variable "50" comme limite supérieure

pour la plage des valeurs.
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8. Créez une animation :

— dans l'onglet "Animations" sous "Affichage", cliquez sur la fonction "Ajouter une
nouvelle animation"

— exécutez sous "Types d'animation" la fonction "Dynamiser la visibilité".
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Attributs Animations ” Evénements |

Types d'animation
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R wm ]
9. Associez l'animation a la variable d'état "X" de I'étape "Transport Filling" :
— ouvrez la vue d'ensemble des variables

sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" > "GRAPH Sequence
DB" I'étape "Transport Filling"

— associez la variable "X" a I'animation par un double-clic.
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10.Entrez une plage de "0" a "0" et sélectionnez sous "Visibilité" le réglage "Invisible".

|§,Prnp|‘iétés ||"_L’.I||f-:- _i,J”iiDla{Jlmsti-: |
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11.Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou bien en appuyant sur <Ctrl + S>.

T -H 5
T% Siemens

Frojet  Edition  Affichage Insertion Enligne Outils Accessorss b
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Résultat
Vous avez inséré et animé la premiére bouteille.
® | a bouteille change sa position en fonction de la valeur de la variable "Position_Bottle".
® | a bouteille n'est visible que quand I'étape GRAPH "S4 Transport Filling" est exécutée,
autrement dit quand la variable "X" présente dans "GRAPH Sequence DB" I'état logique
|l1|l.
5.3.6.3 Créer I'animation de I'étape GRAPH "S5 Transport Filling"
Introduction

Vous allez maintenant insérer et animer une deuxieme bouteille sur le convoyeur dans la
vue racine "Production”. La bouteille doit étre visible uniquement lorsque I'étape GRAPH "S5
Filling" est exécutée. Durant I'exécution de I'étape "S5 Filling", la bouteille doit rester
immobile sous l'installation de soutirage.
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Condition requise

Vous avez créé I'étape GRAPH "S5 Filling", le bloc de données "GRAPH_Sequence_DB" et
la vue racine "Production”.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser la deuxiéme bouteille sur le convoyeur :

1. Copiez la premiére bouteille en faisant glisser celle-ci sous l'installation de soutirage avec
la touche <Ctrl> enfoncée. Les propriétés déja définies de la bouteille sont copiées.

-
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2. Pour I'étape "S5 Filling", aucune animation n'est nécessaire. Effacez par conséquent le

"mouvement horizontal" comme suit :

— sélectionnez la deuxiéme bouteille

horizontal"

dans I'onglet "Animations", cliquez droit avec la souris sur la fonction "Déplacement

— sélectionnez "Supprimer" dans le menu contextuel.
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3. Ouvrez par un double-clic la fonction "Visibilité".
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4. Modifiez la connexion de la variable dans la variable d'état "X" de I'étape "Filling" :

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" > "GRAPH Sequence
DB" I'étape "Filling"

— associez la variable "X" a I'animation par un double-clic.
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5. Enregistrez le projet en cliquant sur le bouton "Enregistrer le projet" dans la barre d'outils
ou bien en appuyant sur <Ctrl + S>.
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Résultat
Vous avez inséré la deuxiéme bouteille dans la vue racine "Production".
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5.3.64 Créer I'animation de I'étape GRAPH "S6 Transport Labelling"

Introduction

Vous allez maintenant insérer et animer un autre graphique pour représenter la troisiéme
bouteille sur le convoyeur.

® | a bouteille doit se déplacer horizontalement de l'installation de soutirage vers la droite
jusqu'a la machine a étiqueter.

® | a bouteille doit étre uniqguement visible lorsque I'étape GRAPH "S6 Transport Labeling"
est exécutée.

Condition requise

Vous avez créé |'étape GRAPH "S6 Transport Labeling”, le bloc de données
"GRAPH_Sequence_DB" et la vue racine "Production".

Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser la troisiéme bouteille sur le convoyeur :

1. Copiez la premiére bouteille en faisant glisser celle-ci sous l'installation de soutirage avec
la touche <Ctrl> enfoncée.

Les propriétés déja programmées de la bouteille sont également copiées.
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2. Ouvrez l'onglet "Animations".

Attributs Animation

’%\ (Do % Diagnostic |
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B et horzorta
Déplacement horizontal 5

Pour I'animation du déplacement de cette bouteille, vous avez encore besoin d'une
variable supplémentaire pour animer le déplacement horizontal.

3. Copiez la variable "Position_Bottle" :

— dans la navigation de projet dans le dossier "Variables IHM", ouvrez la "table de
variables standard" avec un double-clic

— cliquez droit avec la souris sur la variable "Position_Bottle"

— sélectionnez la commande "Coller un objet" dans le menu contextuel.
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Dans la table de variables standard, une nouvelle variable "Position_Bottle(1)" est crée.
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4. Sélectionnez d'abord la "table des variables standard". Passez ensuite dans la vue racine
"Production", sélectionnez la troisiéme bouteille puis remplacez la variable
"Position_Bottle" par la variable "Position_Bottle(1)" dans I'animation de déplacement
horizontal.
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5. Modifiez comme suit la connexion de la variable pour I'animation "Visibilité" :

— ouvrez la boite de dialogue "Visibilité"

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" >
"GRAPH_Sequence_DB" I'étape "Transport Labeling"

— associez la variable "X" a I'animation par un double-clic.

b <@l Tran: port Labeling
b < Labe

Attributs Animations

Apercu
+  Afichage

B Ajouter une nouvells

4

”j b < Filling

b -l MOF |
Vel b <@ TICKS
<]

Dﬁﬁchertout

| [ >

6. Enregistrez le projet.

Résultat

< i | (3]

Vous avez inséré la troisieme bouteille dans la vue racine "Production".

® La bouteille est visible dés que I'étape "S6 Transport Labeling" du graphe séquentiel

GRAPH est activée.

® | a position de la bouteille dépend du nombre entier de la variable "Position_Bottle(1)".
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5.3.6.5 Simulation des variables pour le déplacement horizontal des bouteilles

Introduction

Vous allez maintenant simuler les valeurs des variables "Position Bottle" et "Position
Bottle(1)".

® Au démarrage du Runtime, la valeur des variables doit étre automatiquement augmentée
de 2 par cycle. Si la valeur des variables augmente, la premiére et la troisieme bouteille
se déplacent de gauche a droite sur le convoyeur, sans toutefois étre visibles tant que
I'étape correspondante n'est pas exécutée.

® [orsque les étapes "S4 Transport Filling" et "S6 Transport Labeling" sont activées, la
bouteille doit se trouver en position de départ de I'étape respective.

— Lorsque I'étape "S4 Transport Filling" est activée, la valeur de la variable "Position
Bottle" doit étre mise sur "0".

— Lorsque I'étape "S6 Transport Labeling" est activée, la valeur de la variable "Position
Bottle" doit étre mise sur "0".

Condition requise

Vous avez inséré les graphiques pour représenter les bouteilles et créé les animations de
déplacement.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre
Procédez comme suit pour simuler les valeurs des variables :

1. Créez dans les propriétés de la vue racine "Production" un nouvel événement :

cliquez doit avec la souris dans un endroit libre de la vue racine

sélectionnez "Propriétés" dans le menu contextuel

ouvrez l'onglet "Evénements".

| [~] ] : Copler corle f
T Coller Ctrhvﬂ
¥ Supprimer Suppr

B — ‘" Definir comme wue initiale

Animations

Evenerments
Jue d'ensemble Dynarmisations E
References croisees Iaj+Fa

ﬁ g
\! ..

|§, Propriétés
| Attributs || Animations || Evénements iy, |
*TT BEE
I8 charge
Expedié | » Définiranakle

T Vanable (Sortie) jmero_vue_variakle
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2. Ajoutez la fonction "SimulerVariable" :

— ouvrez la liste déroulante de I'entrée <Ajouter fonction>

— sélectionnez sous "Fonctions systeme" > "Autres fonctions" la fonction

"SimulerVariable".

||"_i.'.|nfo y"ﬂ Diagnostic |
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Gestion des utilf

* v v v v

Irnprimer

.

3. Associez la fonction "SimulerVariable" a la variable "Position_Bottle" :

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "HMI-Panel" > "Variables IHM" |la "table de variables standard"

— affectez la variable IHM "Position_Bottle" par un double-clic.
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”

4. Modifiez la valeur maximale pour la simulation des variables en "50" pour simuler le
déplacement horizontal et la valeur d'incrémentation de la valeur des variables a "2" par

cycle.

| Propriétés  |?iyInfo iJ”ﬂDiﬂiJ“f'Sti': |
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5. Copiez I'événement :

— cliquez droit avec la souris sur la ligne"SimulerVariable"

— sélectionnez "Copier" dans le menu contextuel

— cliquez droit avec la souris sur la ligne"Ajouter fonction"

— sélectionnez la commande "Coller" dans le menu contextuel.
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214

6. Associez la fonction copiée a la variable "Position_Bottle(1)" :

— ouvrez la vue d'ensemble des

variables

— sélectionnez sous "HMI-Panel" > "Variables IHM" la "Table de variables standard"

— Attribuez par double-clic a la fonction "SimulerVariable" la variable IHM

"Position_Bottle(1)".
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Vous avez ainsi créé la simulation des deux variables. Au démarrage du Runtime, les
valeurs des deux variables sont automatiquement incrémentées a chaque cycle. Pour

garantir que les variables sont mi

ses a "0" a I'appel des étapes correspondantes, vous

allez maintenant créer des événements appropriés pour les variables d'état des étapes.

7. Ouvrez dans la navigation du projet sous "HMI-Panel" dans le dossier "Variables IHM" |a

"table de variables standard".
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8. Créez un événement pour la variable IHM "GRAPH Sequence_DB_Transport Filling. X" :

— sélectionnez la variable "GRAPH Sequence_DB_Transport Filling. X"

— ouvrez dans l'onglet "Evénements" |a liste déroulante de la ligne "<Ajouter fonction>"

— sélectionnez sous "Calcul" la fonction "DéfinirVariable".

|q'. Variables IHM ||,l- Variables systame |

GRAPH_Sequence_DE_Transpart Filling

Table des variables

EdEE
Table de variables standard
Maorn =
< GRAFH_Sequence_DE_Mixer.x
<
< Muméra_vue_variable
< ]

Attributs Evénements

|
£ T B

E Modification de valeur

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01

T vl 1 o

Table de vanables standard Boal
Tahle de vanables standard E Bool
aables standard Ulnt

=

Type de données

|§Pru\ I]fo y"ﬂ Diagnostic |

w | Definirvariable

EL

w Calcul

Augmenteryanakble

215



Visualisation du processus

5.3 Création de /a vue racine "Production”

9. Attribuez a la fonction la variable "Position_Bottle" :
— ouvrez la vue d'ensemble des variables
— sélectionnez sous "HMI-Panel" > "Variables IHM" la "Table de variables standard"

— attribuez a la fonction la variable IHM "Position_Bottle" par un double-clic.
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10.Créez un autre événement pour la variable IHM "GRAPH Sequence_DB_Transport
Labeling. X" :

— sélectionnez la variable IHM "GRAPH Sequence_DB_Transport Labeling. X" dans la
table de variables standard

— ouvrez dans l'onglet "Evénements" la liste déroulante de la ligne "<Ajouter fonction>"
— sélectionnez sous "Calcul" la fonction "DéfinirVariable".
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11.Attribuez a la fonction la variable "Position_Bottle(1)" comme dans I'étape 9 :
— ouvrez la vue d'ensemble des variables
— sélectionnez sous "HMI-Panel" > "Variables IHM" la "Table de variables standard"
— attribuer a la fonction la variable IHM "Position_Bottle(1)".

12.Enregistrez le projet.
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Résultat
Vous avez créé la simulation pour les variables.
® Audémarrage du Runtime, la valeur des variables "Position_Bottle" et
"Position_Bottle(1)" est incrémentée de 2 a chaque cycle, ce quelle que soit la
progression du programme utilisateur de la CPU.
e Audébut et a la fin de I'étape "S4 Transport Filling", la valeur pour l'indication de position
est mise a "0" dans la variable "Position_Bottle".
e Audébut et a la fin de I'étape "S6 Transport Labeling", la valeur pour l'indication de
position est mise sur "0" dans la variable "Position_Bottle(1)".
Pour la représentation dans le Runtime, cela signifie que les bouteilles sont toujours
affichées a la position de départ de I'animation de déplacement horizontal au début de
I'étape correspondante.
5.3.7 Créer un affichage sous forme de diagramme a barres
Introduction

Vous allez maintenant insérer I'élément "Bargraphe” dans la vue racine "Production”.
L'affichage sous forme de diagramme a barres vous donne le nombre de bouteilles déja
remplies. Cette information est contenue dans la variable API "GRAPH_Count_Bottle".

Dans I'étape "S5 Filling" du graphe séquentiel, la variable "GRAPH_Count_Bottle" est
incrémentée de 1 quand une bouteille est remplie. Au bout de 10 remplissages (étape "S5
Filling" exécutée dix fois), le graphe séquentiel recommence a I'étape initiale.

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production” et la variable "GRAPH_Count_Bottle".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser I'affichage sous forme de diagramme a barres :
1. Ouvrez la palette "Eléments" dans la Task Card.
2. Insérez I'élément "Bargraphe" :
— sélectionnez I'élément "Bargraphe"

— faites glisser 'affichage sous forme de diagramme a barres a peu prés a la hauteur de
l'installation de soutirage dans la vue "Production”.

| -] B I USAs=: Asgs' [N L HE
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+ | Eléments

oE oy LE 95

0

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, ASE03728924-01 219



Visualisation du processus
5.3 Création de /a vue racine "Production”

3. Définissez la valeur de processus maximale de I'échelle a "10" :
— sélectionnez I'affichage sous forme de diagramme a barres
— ouvrez l'onglet "Propriétés" dans la fenétre d'inspection

— entrez "10" comme valeur de processus dans les propriétés générales.
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4. Associez la valeur d'affichage a la variable APl "GRAPH_Count_Bottle" :

ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Variables API" > "Tags GRAPH Sequence" la

variable "GRAPH_Count_Bottle" par un double-clic.
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5. Ouvrez la boite de dialogue "Echelles" dans les propriétés et portez le nombre des

subdivisions de I'éch

elle a "10".
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6. Enregistrez le projet.
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Résultat
Vous avez inséré |'affichage sous forme de diagramme a barres dans la vue racine
"Production”. Quand le Runtime est activé, la valeur en cours de la variable API
"GRAPH_Count_Bottle" est représentée dans l'affichage sous forme de diagramme a barres.

5.3.8 Visualisation des témoins de contrdle lumineux

Introduction

Vous allez maintenant insérer deux objets graphiques pour visualiser des témoins de
contréle lumineux indiquant que les étapes "S2 Fill recipe ingredients" et "S5 Filling" sont en
cours d'exécution :

® Vous placez un témoin de contrdle lumineux prés des cuves a boisson avec les
ingrédients. Il doit clignoter quand I'étape "S2 Fill recipe ingredients” est active.

® \ous placez le deuxieme témoin de contréle lumineux prés de I'affichage sous forme de
diagramme a barres. |l doit clignoter quand une bouteille se remplit, autrement dit quand
I'étape "S5 Filling" est active.

Condition requise

Vous avez créé le bloc de données "GRAPH_Sequence_DB" et la vue racine "Production”.

Exemple de projet "Station de remplissage"
222 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Visualisation du processus
5.3 Création de /a vue racine "Production”

Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser les témoins de contréle lumineux :
1. Ouvrez dans la Task Card "Outils" la palette "Objets de base".
2. Insérez un cercle pour la visualisation du premier témoin de contrdle lumineux :

— sélectionnez I'objet de base "Cercle" et faites-le glisser prés des cuves a ingrédients
dans la vue racine

— choisissez le vert comme couleur d'arriére-plan pour le cercle.

Py E
' ~ | Objets de base

-
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3. Animez le premier témoin de contrble lumineux :
— sélectionnez le cercle
— ouvrez l'onglet "Animations" dans la fenétre d'inspection
— sélectionnez sous "Affichage" la commande "Ajouter une nouvelle animation”

— sélectionnez la fonction "Dynamiser les couleurs et le clignotement".
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4. Associez I'animation de représentation a la variable d'état "X" de I'étape GRAPH "Fill

recipe ingrendients" :

ouvrez la vue d'ensemble des

variables

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" >
"GRAPH_Sequence_DB" I'étape "S2 Fill recipe ingredients"

— associez par un double-clic la

variable "X" a I'animation.
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5. Entrez un "0" et un "1" comme plages de valeurs pour la variable et sélectionnez une
autre couleur d'arriére-plan pour la plage "1" puis activez la fonction "Clignotement".
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6. Copiez le ttmoin de contrdle lumineux en le faisant glisser au centre de l'affichage sous
forme de diagramme a barres, tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

| H [ I=l B T U &K%

P Arfbs g =3+ —3 By £

1l

[>]

Exemple de projet "Station de remplissage"
Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01

226



Visualisation du processus
5.3 Création de /a vue racine "Production”

7. Associez le deuxiéme témoin de contrdle lumineux a la variable IHM "GRAPH
Sequence_DB_Filling. X" :

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "HMI Panel" > "Variables IHM" > "Table de variables standard" |la
variable IHM "GRAPH Sequence_DB_Filling.X" par un double-clic.

b [l 57-300 Master [CPU 3152F.. |5 Mo > &
- E HWI Panel [TP200 Cormfart] :@ GRAPH_Seguenc?
~ [ Variables IHW |- GRAPH_Sequence
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0 [=|I o 255; 0 E]!-:-:u:u: lon L]
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W

8. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez inséré deux témoins de controle lumineux dans la vue racine "Production” et créé
I'animation appropriée.

® Quand l'étape "S2 Fill recipe ingredients" est exécutée, le premier témoin de contrdle
lumineux clignote prés des cuves avec les ingrédients.

® Quand l'étape "S5 Filling" est exécutée, le deuxieme témoin de contréle lumineux
clignote dans l'affichage sous forme de diagramme a barres.
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5.3.9 Visualisation de la machine a étiqueter

Introduction
Vous allez maintenant insérer deux éléments pour la visualisation de la machine a étiqueter :
® un rectangle qui clignote quand I'étape "S7 Labeling" est active

e un champ d'E/S affichant la date limite d'utilisation optimale (année) calculée par le bloc
de programme "SCL - Best before date".

Définition du champ d'E/S

L'objet "Champ E/S" sert a saisir et afficher des valeurs de processus.

Condition requise

Vous avez créé le bloc de données "GRAPH_Sequence_DB", la variable
"Best_Before_Date" et la vue racine "Production”.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour visualiser la machine a étiqueter :
1. Ouvrez dans la Task Card "Outils" la palette "Objets de base".
2. Insérez un rectangle :
— sélectionnez I'objet de base "Rectangle"

— faites glisser le rectangle a l'extrémité droite du convoyeur.

| L[] B I USA:tE: Asfs g '| 8 LNE
~ | Objets de base

S A A ®
A il

-

Exemple de projet "Station de remplissage"
228 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Visualisation du processus

5.3 Création de /a vue racine "Production”

3. Choisissez le vert comme couleur d'arriére-plan.

| [ [-1B I USAK:s=E+ As[d s’ L NE -
C HEEENNNMNets de base
EEEEEEEN
S ANY

Y

4. Animez le rectangle :

sélectionnez le rectangle.

ouvrez I'onglet "Animations"

cliguez dans "Affichage" sur "Ajouter une nouvelle animation”

— sélectionnez la commande "Dynamiser les couleurs et le clignotement".

s
{ie

I+
-

Y

| [[JCI-JB I USK:+t=E: As

m y||ﬂ Diagnostic |

” Evénements |

Attributs Animation

Type

Apercu
*  Affichage A

Roverone JIIEY

L . .
A Dynamiser les couleurs et le clignoterne
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5. Associez |'animation a la variable d'état de I'étape "Labeling" :

— ouvrez la vue d'ensemble des variables

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" >

"GRAPH_Sequence_DB" I'étape "Labeling"

— attribuez par un double-clic la variable d'état "X" a I'animation.

|§. Propriétés

Attributs Animations || Evénements

||£Llnfo i) ||ﬂ Diagnostic

Fepresentation

Apercu
sl Variable
*  Affichage

W Ajouterune Mom: |

| 7]

b @l Transport Labeli.
» < Lak zling
» < Filli
b gl MOF

<]

Type de données
Bl -]

Baal

il

el N> (2]
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6. Entrez un "0" et un "1" comme plages de valeurs pour la variable. choisissez une autre
couleur d'arriere-plan pour la plage "1" puis activez la fonction "Clignotement"

|§. Propriétés ||ﬂ|nfu 3 ”ﬂ Diagnostic |

Attributs Animations

|| Evénements |

Fepresentation

Tl T T

Variable Type
Marm : |"GPJ-.F'H_'Bec|L|en-:e_DB_LaI:neIn'ug_x" |§]] @® Flage
Adresse: %DB2.DEX411.0 O Plusieurs kit
Ert unigue I:lzl
Flage a ‘ Couleur d'arriére-plan | cauleur bardure Clignotement
E' - -49'154:99 . oo n

f=][] 255: 255: 0

7. Sélectionnez dans I'onglet "Eléments" I'élément "Champ d'E/S" et faites-le glisser dans la

vue racine.

kI
Objets de base

0

Eléments
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8. Associez le champ d'E/S a la variable de la date limite d'utilisation optimale calculée :
— sélectionnez le champ d'E/S
— ouvrez dans l'onglet "Propriétés" sous "Général" la vue d'ensemble des variables
— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Variables API" la "table de variables standard"

— sélectionnez la variable "Best_Before_Date" par un double-clic.

|Tah|:||'na

~ [l 57-300 Master [cPU 315~ [a] | [Nam - Vhostic

b r:al Blocs de pragramme Aucun
b [ Objets technalogiques Best before_date
- r:j Vanables &P

24 Table de variables sta

B Tags Be ot hefare d Format
Il Farrmat d'afl
Dec
[ ] Afficher taut Longueur

Lirnites
Divers

SECUrtE Made : |Entréefsortie

<] I |
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9. Modifiez dans I'onglet "Propriétés" le type du champ d'E/S en "Sortie" et le format de
représentation en quatre chiffres.

|§,Prn|)riéte’s ||"_iJ.I||fo j_,l”ﬂDiaqlmstic |

JAttrihuts || Animations || Evénements |

General
Process Format
Vanable : |Be3t_|:|efore_clate | = || Farmat d'affichage @
Vanakle 4P Best hefore_date A Decimales -
Adresse: %MW2 Int Longueur charmp : I:El
Zéros en tete I:]
- Type Fepresentation :
: Made : |Sartie
; Entrée
b Entréelsortie
3
¢ i [2]

10.Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez programmeé la visualisation de la machine a étiqueter.
® | e rectangle clignote quand I'étape "S7 Labeling" est activée.

® | a date limite d'utilisation optimale "SCL — Best before date", qui a été calculée sur la
base de I'heure systéme actuelle et de la durée de conservation, est affichée dans le
champ de sortie au démarrage du Runtime.
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5.3.10 Créer un commutateur pour activer le graphe séquentiel

Introduction

Vous allez maintenant insérer depuis la bibliothéque globale un objet graphique pour la
visualisation d'un commutateur permettant d'activer le graphe séquentiel GRAPH. Le FB
GRAPH appelé dans le bloc de programme "OB1" est connecté aux paramétres d'entrée
"OFF_SQ" et "INIT_SQ" avec la variable "Start_GRAPH_Sequence". L'activation et la
désactivation du graphe séquentiel sont commandées par cette variable :

® En présence d'un front montant au parametre d'entrée "OFF_SQ", le graphe séquentiel
est interrompu, quel que soit I'état de I'exécution.

® En présence d'un front montant au parametre d'entrée "INIT_SQ", le graphe séquentiel
est démarré a I'étape initiale, méme si une autre étape a été exécutée auparavant.

Condition requise

Vous avez programmeé le graphe séquentiel GRAPH, appelé celui-ci dans le bloc
d'organisation "Main [OB1]" et créé la vue racine "Production”.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Procédez comme suit pour programmer la visualisation du commutateur :

1. Ouvrez dans la Task Card "Bibliothéques" la palette "Bibliothéques globales".

2. Insérez le commutateur :

— ouvrez dans le répertoire "Buttons-and-Switches" > "Modéeles de copie" le dossier

"RotarySwitches"

— insérez le commutateur "Rotary_RG" dans le coin supérieur droit de la vue IHM.

| B T USAz:

L

125 systéme

» [Bibliotheque du projet

« | Bibliothéques globales
FFaw HE’

||| Buttons-and-Switches |~

w [E2] Modéles de copis
» [ | DiagnosticsBu. .
¥ [ ] FunctionButta...
b [ Leverswitches
¥ [ FilotLights
¥ [ PushbuttanSw. .
w [ ] RotarySwitches

A0 Ratary_l

B0 Ratary__M...
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3. Associez le commutateur a la variable "Start. GRAPH_Sequence" :

sélectionnez le commutateur

ouvrez dans l'onglet "Propriétés" sous "Général" la vue d'ensemble des variables

sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Variables API" > "Tags_GRAPH_Sequence" la
variable "Start_ GRAPH_Sequence" par un double-clic.

| ][ [-] B I USA:tE: Az s s

F3
Yue de diagnostic Vies systéme =
........................................................................ Il
> &
|_C9, Propriétés ||"_i.'.lnfo y”ﬂ Diagnostic |
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; : Process
Representatmn
Apparence Varahle |
- r;j Vanables &P Marm

24 pefault tag table [0]

% Tags Best befare d.
[ Tags Conveyor [5] =

% Tags Filling [1]

El TagswRAPH Sequ
——

|

4. Enregistrez le projet.

Résultat
Vous avez programmeé la visualisation du commutateur et associé celui-ci a la variable
"Start_GRAPH_Sequence". Au démarrage du Runtime, le graphe séquentiel n'est d'abord
pas activé. Si le commutateur est basculé, la variable "Start_ GRAPH_Sequence" recoit la
valeur "1". En présence d'un front montant au paramétre d'entrée "INIT_SQ" du FB GRAPH,
le graphe séquentiel est démarré.
Exemple de projet "Station de remplissage"
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5.3.11 Légender les éléments de la vue IHM

Introduction

Vous allez maintenant créer les champs de texte devant servir de légende aux différents
éléments de la vue racine "Production".

Condition requise

Vous avez inséré les graphiques requis dans la vue racine "Production”.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer les légendes des champs de texte :
1. Ouvrez dans la Task Card "Outils" la palette "Objets de base".
2. Insérez un champ de texte :

— sélectionnez I'élément "Champ de texte" et insérez-le par un clic de souris au-dessus
des cuves a boisson dans la vue racine "Production”

— entrez comme texte "Ingrédients".

|Tah-:-|'na |v||-|'_-'||v| B I USA:z=: A! &!' k L Y E
4| V|Ohjets de bhase

Fecettes Yue de diagnostic Vies sysl
S AL @
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\
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3. Créez un champ de texte sur chaque cuve a boisson et donnez aux cuves les lettres "O"
(jus d'oranges), "P" (jus de pommes) et "E" (eau)

Taharna ][15[*] B I U S A= Asds’| n L1 E
A V|0hjets de base

aw e X |
Bl A

0

Recettes Yue de diagnostic Vies sysi

4. Créez un champ de texte au-dessus de la station de soutirage et libellez-le "Station de
soutirage / mixage".

[fahoma FI[5~] B T USAst=s As s’k L0t E
L V|Ohjetsdehase

e X |
A L

=

Vie de diagnostc Yies systéme

5. Créez deux champs de texte, un au-dessus du rectangle et un autre au-dessus du
champ d'E/S. Libellez-les "Station d'étiquetage" et "A consommer de préférence
jusqu'au "

Rk LG E
A | Objets de base

aw e X |

|Ta|w|'na

6. Enregqistrez le projet.
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Résultat
Vous avez complété la vue racine "Production". Vous pourrez visualiser a I'aide de cette vue
IHM I'ensemble du processus que vous avez programmeé au cours des chapitres précédents.
54 Création d'une vue "Recettes"
541 Principes pour I'utilisation des recettes
Introduction

La configuration d'une recette va maintenant vous étre expliquée, telle qu'elle sera utilisée
dans I'exemple de projet "Filling Station".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station* ¢/

Configuration matérielle

Programmation Visualiser
Vue "Production"” v

ET 200S-IM HMI Panel

“Labeling Station* v “TP900 Comfort* v

Bloc LIST v
Main [OB1] v

Signal

Messages GRAPH
"Vue de diagnostic"

Signalisation d'erreurs systéme

Test
Simulation dans “PLC SIM*“ Simulation dans “WinCC RT*

Recette

Un pupitre opérateur peut contenir plusieurs recettes différentes. Vous pouvez comparer une
recette a un fichier contenant plusieurs fiches. Une fiche contient les données complétes
d'une variante de production.

Dans I'exemple de projet "Filling Station", une recette de fabrication d'une boisson est créée
avec trois enregistrements de recette pour la variante de boisson respective. Il existe les
variantes de boisson jus de pommes, jus d'orange et eau.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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La recette contient trois enregistrements de recette qui sont nécessaires a la fabrication des
diverses variantes de boisson.

Jus d'orange

Eau : S0
Jus de pomme concentré; ¢
Jus d'orange concentré :| 2o

— Enregistrement de recette

Jus de pomme

Eau: S0
(us de pomme concentré I 20 ) Elément de recette
Jus d'orange concentré ;| o /)

./

Recette

Enregistrement de recette

Chaque fiche représente un enregistrement de recette nécessaire a la production d'une
variante de boisson déterminée. lIs ne se distinguent que par la valeur des différents
éléments de recette. Dans I'exemple de projet "Filling Station", I'enregistrement de recette
pour jus de pomme contient par ex. de I'eau (a 80 %), du concentré de jus de pomme (a 20
%) et du concentré de jus d'orange (a 0 %).

Eléments de recette

Chaque ligne sur la fiche correspond a un élément de recette. Dans I'exemple de projet
"Filling Station", trois éléments de recette sont utilisés (eau, concentré de jus de pomme et
concentré de jus d'orange). Dans le graphe séquentiel GRAPH, les éléments de recette sont
soutirés durant I'étape "S2 Fill recipe ingredients".

54.2 Création d'une recette

Introduction

Vous allez maintenant créer une recette pour fabriquer les trois variantes de boisson eau,
jus de pomme et jus d'orange. Dans les chapitres suivants, les éléments et enregistrements
de recette sont définis a l'intérieur de ces recettes.

Condition requise
Vous avez créé le HMI Panel "TP900 Comfort".

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer la recette :

1. Ouvrez dans Vue du projet la boite de dialogue "Recettes".

J Appareils |
HOQ =
» [ variables IHK

2, Connexions

b [E] Seript

& Flanifi

$9 Gestion des utilisateurs

(<] il |

2. Dans la boite de dialogue "Recettes", double-cliquez sur "<ajouter>".

@& 1T =
Recettes

Marn Karn d.'aﬁichage MNurnéro \Versian Chermin .Type
=3 Iuters,

3. Entrez dans la colonne "Nom" la désignation "Recipe_Beverage" et dans la colonne
"Nom d'affichage" la désignation "Boissons".

@& 27T =
Recettes
Marn Mom d'affichage MNurnéro \Versian P
ﬁ Recipe_Beverage |B-Ji3:c-n:-. |1 I_i—l 28M 02011 13 1
=ajauter:

4. Enregistrez le projet.
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Résultat
Vous avez créé une recette. Le nom de la recette est utilisé pour identifier la recette dans le
processus. Le nom d'affichage apparait dans le processus via la vue de recette.

54.3 Création des éléments de recette

Introduction

Vous allez maintenant créer les trois éléments de recette pour les enregistrements de
recette. Les éléments de recette "Water", "Concentrate_Apple_Juice" et
"Concentrate_Orange_Juice" sont les ingrédients qui sont utilisés dans les enregistrements
de recette. Les valeurs des éléments de recette sont enregistrées dans le bloc de données
global de la CPU et associées a l'aide de variables aux enregistrements de recette.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer les éléments de recette :

1. Dans l'onglet "Eléments", double-cliquez sur "<ajouter>" dans la colonne "Nom".

J Eléments || Enregistrements |
Karn MNarn d'affichage Variable Type de données  Longueurd.. Valeu
<ajouters

2. Entrez dans la colonne "Nom" la désignation "Water" et dans la colonne "Nom
d'affichage" la désignation "Eau".

J Eléments ” Enregistrements |
Karn Mo d'affichage Variable Type de données
a Watery [Eau EEE il I “@uCun: r_1

--ajoute\ \
/
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3. Associez I'élément de recette a la variable correspondante du bloc de données global :
— ouvrez la vue d'ensemble des variables dans la colonne "Variable"

— sélectionnez sous "S7-300 Master" > "Blocs de programme" le bloc de données
"Global_DB"

— associez la variable "Recipe_element_water" a I'élément de recette par un double-clic.

J Eléments || Enregistrements |
Marn Morn d'affichage  Variable Type de données  Longueurd.. Valeur par défau
o= Water Eau 5 0

~ [ 57-300 Master [CPU 315-.. F‘

« g Blocs de prograrmme Aucun

-

Blocs systeme

b @ Globz! DB [DE1]

P @ GRAFH
P 8 'BCL_A
b [ Objets teq,
- ri Variables
(<] I

[ ] Afficher tout

Recipe_slement_
Recipe_slement_orand me

Fecipe_slement_water, Time

EED_Dwuration \

SR -H-N-

4. Créez un deuxiéme élément de recette avec les propriétés suivantes :
— Nom : "Concentrate_Apple_Juice"
— Nom d'affichage: "Concentré de jus de pomme"

— Variable : "Recipe_element_concentrate_apple_juice" du bloc de données global
"Global_DB".

5. Créez un troisieme élément de recette avec les propriétés suivantes :
— Nom : "Concentrate_Orange_Juice"
— Nom d'affichage: "Concentré de jus d'orange”

— Variable : "Recipe_element_concentrate_orange_juice" du bloc de données global
"Global_DB".

6. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez créé les trois éléments de recette de I'enregistrement de recette. La figure
suivante montre les éléments de recette définis.

J Eléments ” Enregistrements |
Harn Maorn d'affichage Variable T
3 Water Eau Global_DE_Recipe_slement_water T
o Concentrate_Apple_luice  Concentré de jus de pormes  Global_DE_Recipe_slement_apple_juice_co.. T
3 Concentrate_Orange_luice  Concentré de jus d'oranges  Global_DE_Recipe_slement_orange_juice_c.. T
| =d]outer:
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Les trois éléments de recette sont respectivement associés a une variable du bloc de
données global. La liaison entre la fonction de recette du HMI Panel et le programme de
I'automate est ainsi établie. Les valeurs pour les différents éléments de recette sont lues
durant I'étape GRAPH "S2 Fill recipe ingredients”, afin de commander la quantité de
remplissage aux vannes des cuves a ingrédients.

544 Création des enregistrements de recette

Introduction
Vous allez maintenant créer les trois enregistrements de recette.

® |es enregistrements de recette "Recipe_Water", "Recipe_Apple_Juice" et
"Recipe_Orange_Juice" contiennent les proportions de mélange des différentes variantes
de boisson. Les éléments de recette créés au cours du chapitre précédent figurent dans
I'onglet "Enregistrements" sous forme de colonnes individuelles. Vous entrez dans ces
colonnes les valeurs pour les proportions de mélange des variantes de boisson.

® | es diverses proportions de mélange résultent de la durée diverse pour laquelle une
vanne sur la cuve de l'ingrédient s'ouvre lors du remplissage des ingrédients. Les valeurs
pour les différents éléments de recette sont classées en conséquence par type de
données "Time" dans le bloc de données global. Une valeur de "1000" dans le type de
données "Time" correspond a une durée de remplissage d'une seconde.

Condition requise

Vous avez créé trois éléments de recette.

Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer les enregistrements de recette :

1. Dans l'onglet "Enregistrements”, double-cliquez sur "<ajouter>" dans la colonne "Nom".

Eléements Enregistrements

Karn Harn d'al’ﬂ 'Urnero Water Concentrate_spple.. C
|

=d]outer: \
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2. Entrez dans la colonne "Nom" la désignation "Recipe_Water" et dans la colonne "Nom
d'affichage" la désignation "Recette eau".

Eléments Enregistrements |

Marn Nam d'affichage Murnéra Water Concer
b Recips_Water, |1 = 0

“ajouter: \

[Recette cau

3. Attribuez a I'élément de recette "Water" une valeur de "10000". Laissez les valeurs pour
les autres éléments de recette "Concentrate_Apple_Juice" et
"Concentrate_Orange_Juice" sur "0".

Eléments Enregistrements |

Marn Morn d'affichage  Murnéro Water Concentrate_aApple.. Concentrate_Cn

d Recipe_Water Recette eau 1

=ajouter:

4. Créez avec "<ajouter>" un deuxiéme enregistrement de recette avec les données
suivantes :

— Nom : "Recipe_Apple_Juice"

— Nom d'affichage: "Recette jus de pomme"
—  Water: "8000"

— Concentrate_Apple_Juice: "2000"

— Concentrate_Orange_Juice: "0"

5. Créez avec "<ajouter>" un troisieme enregistrement de recette avec les données
suivantes :

— Nom : "Recipe_Orange_Juice"

— Nom d'affichage: "Recette jus d'orange"
- Water: "8000"

— Concentrate_Apple_Juice: "0"

— Concentrate_Orange_Juice: "2000"

6. Enregistrez le projet.
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Résultat
Vous avez crée les trois enregistrements de recette et inséré les valeurs des proportions de
mélange correspondantes.
Eléments Enregistrements |
Harn Mom d'affichage Murnéro Water Concentr..  Concentrate_Orange_Jl... Ct
d Recipe_Water Fecette eau 1 To0o0 0 0
o) Recipe_Apple_luice  Recette jus de pommes 2 8000 2000 ]
d Recipe_Orange_luice Recette jus d'oranges 3 8000 1] 2000
| =d]outer: |
e Si plus tard dans le Runtime, l'enregistrement "Recette jus d'orange" est par ex.
sélectionné, la valeur "8000" est inscrite pour I'élément de recette "Water" et la valeur
"2000" pour "Concentrate_Orange_Juice" dans la variable respective du bloc de données
global.
® En conséquence, la vanne sur la cuve pour l'ingrédient "Eau" sera ouverte pendant 8
secondes et celle sur la cuve pour l'ingrédient "Concentré de jus d'oranges" pendant 2
secondes durant I'étape GRAPH "S2 Fill recipe ingredients".
54.5 Création d'une vue de recette
Introduction

Vous allez maintenant créer une vue de recette dans la vue IHM "Recettes" et associer
celle-ci a la recette déja créée. La vue de recette permet de sélectionner les enregistrements
de recette au Runtime. En conséquence, les valeurs respectives des éléments de recette
sont inscrites dans le bloc de données global.

Condition requise

Vous avez créé la recette avec les enregistrements et éléments de recette correspondants.
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5.4 Création d'une vue "Receffes”

Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer la vue de recette :

1. Dans la navigation du projet, ouvrez la vue IHM "Recettes" dans le dossier "Vues" et
effacez le champ de texte.

J Appareils | M couper Ctrle
OO B |[fahoma  [) [1 & Corier ey Ry >
[z Caller Ctrlev | El

b4 Supprimer

v 8 vues SRR
v A [
B Ajouter une vue Ordre L
[] Gestion des uti... Lnirnations L]
O informations pr.. Evénerment A
[] Infarmations sy... Jue d'ensern N
[ Paramétres sys... . P - /e S
) : Créerun type oo ——s |
F_| Fraduction A
: REferences croisées Maj+Fg |-

o Proprietes [

2. Ouvrez dans la Task Card "Ouitils" la palette "Controls".

3. Insérez la vue de recette en sélectionnant la 'Vue de recette" et en la faisant glisser dans
la vue.

W

Objets de base

W

Eléments

+ | Contrdles

EEED]Barre d'état
::.-’é:::::::m":"::::::::::::::::::::::::::::.

Exemple de projet "Station de remplissage
248 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

4. Sélectionnez la vue de recette et ouvrez la boite de dialogue "Général" sous l'onglet
"Propriétés" dans la fenétre d'inspection.

[Taharna [+ s/« B T U 5A‘!E!EA!&!“;’!%E!_!E!!(’L!’
N= = ' Er.:'::::::::::::::::::::E
MNom de recette 49, S
| v| [— SEEEEEERRRRRRRRRR R
Mam d'enregistrement M N o N
1 v [—
| I 1
|§. Propriétés ||"_i.'.lnfo M
\
J Attributs || Animations ” Evénements h

%’ Liste des propriétés Général

!

Legende

Recette i 2 \

WVariable de recette :

Adresse :

E Afficher la liste deroulante :

5. Sélectionnez dans la liste déroulante "Recette" la recette "Recipe_Beverage".

|§Prup|‘iété9 ||il|nfo _1j||ﬂ Diagnostic |
J Attributs || Animations || Evénements |
General
Recette
Fecette

T-will [ & [

Enregistrement de recette

Vanahle de recette

Adresse

Vanahle -
Variable AP -

Type donnees :

= Fesipe Beverage

E Made d'edition -

|

6. Enregistrez le projet.
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

Résultat
Vous avez créé la vue de recette dans la vue IHM "Recettes".
[Tahorna [Fl[15[7] B I USAz=: Az s s =+ —3: Hz'
e Une fois le Runtime ouvert, vous pouvez naviguer de la vue racine "Production” via le
bouton "Recettes" jusqu'a cette vue IHM.
® Dans la vue IHM "Recettes", vous sélectionnez I'enregistrement de recette souhaité.
® A l'aide du bouton "Précédent”, vous revenez a la vue racine "Production”.
5.4.6 Création d'une entrée pour la limite d'utilisation optimale
Introduction

Vous allez maintenant créer a cété de la vue de recette un curseur pour entrer la durée
limite d'utilisation optimale. La durée limite d'utilisation optimale est inscrite a l'aide d'une
variable dans le bloc de données global de la CPU et utilisée pour calculer la limite
d'utilisation optimale dans le bloc de programme "SCL- Best before date". La durée est ainsi
ajoutée a I'année de I'heure systéeme et affichée dans la vue racine "Production”.

Condition requise

Vous avez créé la vue IHM "Recettes".
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5.4 Création d'une vue "Receffes”

Marche a suivre
Procédez comme suit pour créer le curseur :

1. Créez a partir de la palette "Eléments" un curseur a cété de la vue de recette.

R gs "X LN E
#| > | Objets de base

+ | Eléments

oE iy L]
5 K L e
|1:_®le_)

2. Sélectionnez le curseur et ouvrez sous l'onglet "Propriétés" la boite de dialogue
"Général" dans la fenétre d'inspection.

|Tahu:u|'na |v| |'I5|v| B I USA:
w  Temml]
J=
Sooioioif 100

ent : M2 [l

V|| [l 75
|

|§. Propriétés

J Attributs || Animations ” Evénements |

%’ Liste des propriétés Géndral

Process

kaximum Statique

Process ﬁ Wariable : |

Yariable &4F

Securite Adresse :
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

3. Attribuez la variable API "BBD_Duration" du bloc de données global au curseur.

|ﬂPrnp|‘iétés ||;_i.LInfa y”ﬂDiagnastic |
JAttrihuts || Animations || Evénements |

Genearal

Process

Maxirmum Statique E Variable : |

Process el Wariable : |

: IR
5 w [ 57-300 Master [CPU 315- Nam
I (€@ EBBD _Duration

~ [ Blacs de programme

P - Blocs systame

Légende

<]

4. Attribuez "5" comme valeur maximum a ["échelle du curseur et modifiez le libellé dans
"Date de péremption/années".

|G Propriétés | i} Info iJ"ﬁDia‘J“USti': |

J Attributs || Animations || Evénements |

General

Process

haximum Statigue Yariahle : | |§||

Process

-y

hle: |5labal_DE_BED Duration |||

I|:,F'|; Global_DE BED_Duration P

1 i Int
MinirmL Statique : Variable : | [=...]

=T & T

LEgende

Titre : | Date de |Je're|'n|:|ti|:|n-'anm_='e:| | J

5. Enregistrez le projet.
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

Résultat
Vous avez créé le curseur pour régler la durée limite d'utilisation optimale.
éSSSISEMéNsééIZIZIIZZIZI.ZIZIIZZIZIZIIIIZZIZIZIIIIZZIZIZIIIIZZIZIZIIZIZZIZIZIIZIZZﬁﬁﬁﬁﬁééé?;ifiéfé[jo@
swancaw (Production | Bt
Pitstd
........................................................................... e HEE
MNom de recette . M= R
v |— 2= I
Mo d'erregistrerent : M 4 —%
|
2
1
il =]P.S dnld] |
| Barre d'état 2 |
® | e curseur permet de régler une durée limite d'utilisation optimale de 0 a 5 ans.
® | e réglage en vigueur est affiché dans la partie inférieure du curseur.
® En cas de modification de la valeur dans le Runtime, la valeur réglée en question est
inscrite dans le bloc de données et utilisée a I'entrée de la fonction SCL pour calculer la
date limite d'utilisation optimale.
547 Création d'un bouton de navigation
Introduction

Vous allez maintenant créer dans la vue racine "Production" un bouton de commande vous
permettant de naviguer dans le Runtime vers la vue IHM Recettes".

Condition requise

Vous avez créé la vue racine "Production”.
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

Marche a suivre

254

Procédez comme suit pour créer un bouton de navigation :

1. Ouvrez la vue IHM "Production".

2. Cliquez dans la navigation de projet sur la vue IHM "Recettes" et faites-la glisser dans la
zone vide au-dessus de la station d'étiquetage.

Appareils

Q@ i

Jues
B Ajouter une vue

7] Gestion des utilisateurs
7] Infarmations praojet

] Informations systéme
7] Paramétres systéme

Tl Praduction

i

TITROERL, - - .
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5.4 Création d'une vue "Receltes"

4. Modifiez le libellé du bouton in "Modifier la date de péremption". Utilisez pour un saut de
ligne la combinaison de touches <Shift> et <Enter>.

[Tahoma [<]1[1s[=] B I USAz=s Az s i —: By 52
L Dl |ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZE
T Smondesourage/
e Modfierladate |
| | o 10 depéremptiqn D
S0 DD (8 W T

5. Enregistrez le projet.

Résultat

Vous avez créé le bouton "Modifier la date de péremption” dans la vue racine "Production"”.
Un événement a été automatiquement créé lors de la création du bouton, événement qui
exécute la fonction "ActiverVue" pour la vue racine "Production” quand on clique sur le

bouton.
| [ [-]B T USA:t=E: Az s Tr—32 Macys B
............................................................................. B
SIEMENS::‘ .
swancww Production
Fecettes Vie de diagnostc Yies systéme =
Cdngrédients
ST T Tl Stmtondesautrage /i
Sl Maodifier la date
S o . depérempton || =
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5.4 Création d'une vue "Recettes”

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Configuration des alarmes

6.1

6.1.1

Introduction

Alarmes dans GRAPH

Création d'une Supervision

Vous allez maintenant créer une surveillance pour I'étape "S5 Filling" du graphe séquentiel.
Elle permet de surveiuller la durée de I'étape. Le remplissage prenant 3 secondes par
bouteille durant I'étape, le graphe séquentiel doit étre arrété et un message d'erreur généré
dés que ce temps est dépassé d'une demi-seconde.

Pour surveiller I'étape, vous créez une supervision avec laquelle vous définissez quand le
temps d'exécution est dépassé.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station® v
Configuration matérielle
CPU ET 200S-IM ET 200S-IM HMI Panel
“S7-300 Master” 4 “Filling Station*“ v “Labeling Station* 4 “TP900 Comfort” 4

Programmation

Table des variables V4

Visualiser

Vue "Production” v
v

Vue "Recettes"

Signal
Messages GRAPH . .
"Vue de diagnostic"
Signalisation d'erreurs systeme
Test

Simulation dans “PLC SIM*
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6.1 Alarmes dans GRAPH

Définition : Supervision
Une supervision est une condition de surveillance programmable a l'intérieur d'une étape.
e Si la condition n'est pas remplie, tout est correct.
® Une supervision satisfaite entraine un message d'alarme.

Vous pouvez définir les propriétés et contenus des messages d'alarmes dans la palette
"Alarmes" dans la navigation locale de la fenétre de programmation. Le passage a I'étape
suivante intervient uniquement lorsque l'erreur de surveillance a disparu et que la transition
suivante est satisfaite.

Condition requise

Vous avez créé le graphe séquentiel GRAPH et programmé ['étape "S5 Filling".

Marche a suivre

1. Ouvrez dans le FB GRAPH I'étape "S5 Filling".

J Appareils |
" - " " " »
0O = EENEEEY EEFE P DEEE
— LI I . |
W 57-300 Master [CPU 3152 P [~ [ Navigation
I]'f Canfiguration des appare.. » | Instructions per... é -L -1- -L; } %
. = r :
% Enligne & Diagnaostic Graphes (1) I‘-—
» [ Blacs de programrne e 54
E Aiouter nouveau bloc = Transport Filling
2 Main [OB1] T4
I STL-Conveyaor [FC1] Tranzd
4B GRAPH_Syouence [FE1] - 8 tenadfd NG N 0N oo
4 SCL_Best,
W Global DEY) . X1 W N JEBR CUUUTT"T T' ----------
W GRAPH_S =T Transs
W SCL _Best
R - _ 56
— * | Instructions per... Transport
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6.1 Alarmes dans GRAPH

2. Ouvrez dans I'étape "S5 Filling" la section "Supervision".

FEoEEsEE dEFs y AEPBE®6LS T o

[ | I . |

Navigation -
9 . HF A 7 o= = T owesT owsu conv wes  swer
> | Instructions per...
Graphes (1) - Supervision -(v)}-
Trans ~
s
| Filling

=
o
=
3 t---
i

T = | waw

Labeling

- Actions : .
> | Instructions per... Interlock Evénement ldentificateur
» |Alarmes <] i |

3. Insérez dans Supervision le comparateur "CMP >T".
FxoHEsEE daFF w AREEE OGS T I

[ T = [ oW

Navigation

HF A 7 = = L owT owsu conv wes swer

> | Instructions per...
Graphes (1) - Supervision -(v)-: \
T+*mns+ ~
i
+Fres " , K :
o

2
\_..f‘-/

Labeling

7| -
= ke
» | Instructions per...

vénement ldentificateur
> | Alarmes < Il |

La comparaison regoit automatiquement la variable "#Filling.T" comme valeur supérieure.
La valeur de cette variable du type de données "Time" indique depuis combien de temps
I'étape est déja exécutée. La valeur est remise a 0 a chaque appel de I'étape.

Le comparateur regoit automatiquement la variable "T#100MS" (0,1 seconde) au format
"Time" comme valeur inférieure. Autrement dit, la condition de supervision est remplie
des que I'étape est exécutée pendant plus de 0,1 seconde.
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6.1 Alarmes dans GRAPH

4. Elevez la valeur inférieure du comparateur a "T#3S_500MS" (3,5 secondes).

§§K = EH EE &

w AR 6T T

|

| I . |

Navigation
> | Instructions per...

Graphes (1)
=

Trans

a4

g

3 Lo
3 in
T~ 1 =

Labeling

HF A o= S5

CMP=T CMP=U CONV  NEG

#Filling.T

-

SWAR

Time

T#35_500M3],

Actions :

v
» | Instructions per...
> |Alarmes <]

Résultat

Vous avez créé une supervision pour I'étape "S5 Filling".

FerHBEsEE a2 & B b8 0T

L | I . |

HF A 7 o= = T owreT owsu cony wes  swer

#Filling.T

-

Surveillance

=

Time

= 1 = T

Taa:
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:'\." ] I

Si la condition de transition de I'étape précédente est remplie et si I'étape "S5 Filling" est
activée, la temporisation de la variable "T" de I'étape est démarrée automatiquement :

® sj|'étape est achevée en moins de 3,5 secondes, la condition de supervision n'est pas
remplie et le graphe séquentiel se poursuit sans interruption.

e Sil'étape n'est pas achevée en moins de 3,5 secondes, la condition de supervision est
remplie. Dans le bloc de données d'instance du graphe séquentiel, le bit d'état de la
variable "V1" (erreur de surveillance apparaissante) est mis a "1". L'exécution du graphe
séquentiel est arrétée.

Lors de I'étape suivante, vous créez un message d'erreur pour le cas ou la condition de
supervision est remplie.
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6.1 Alarmes dans GRAPH

6.1.2 Créer une alarme pour la surveillance du graphe séquentiel

Introduction

Vous allez maintenant activer la génération d'alarmes pour les supervisions et créer un texte
d'alarme qui apparait sur le HMI Panel dés que la condition de la supervision préalablement

programmeée est remplie.

Condition requise
Vous avez créé la supervision pour I'étape "S5 Filling".

Marche a suivre
1. Ouvrez la palette "Alarmes" dans la navigation de I'étape et activez les alarmes pour
I'étape.

SxcBESEE s g R8O T =

L T =T =
Navigation -~
1 . Alarmes =
> | Instructions per...
» | Graphes (1) Alarmes
» |Instructions per... W Activer alarmes
Alarmes X
Alarrmes | 1
lis pour alarmes Interock
m du FE=, =numéro de FB=, |
ce=, =numéra de DB d'instances,
nom de 'étape=, =numérn d'étape=, <texte spécifique de 'étape=
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6.1 Alarmes dans GRAPH

2. Dans le champ "Alarme Supervision", remplacez le texte d'alarme
"GRAPH7_SUPERVISION_FAULT" par "Dépassement temps remplissage bouteilles".

SxcBESEE s g R8O T =

INawigatiun S— E
» |Instructions per... Alarme Supervision

? |Gra|lhes (1)

> | Instructions per...

@ Acquitterment requis paur alarmes Superdasion

Cépassement temps remplissage bouteilles, —nom de la CPU=,
=nom du FE=, =numéra de FB=, =nom de D\

T vl T ~a

Alarmes

Alarmes =numéro de DE d'instances, =nom de [étape
=texte spécifique de [Stape=

|£3. Propriétés ”E\.l. Info i —|
Général f
General

H Geénéral
3. Compilez I'ensemble de la programmation de la CPU en cliquant droit avec la souris sur

la CPU "S7-300 Master" dans la navigation du projet et en sélectionnant "Compiler" >
"Tout" dans le menu contextuel.

Résultat

Les alarmes et classes d'alarme ont été automatiquement générées pour l'alarme GRAPH
venant d'étre créée pendant la compilation des blocs :

® Dans la navigation du projet, deux nouvelles alarmes ont été créées sous "S7-300
Master" > "Alarmes API" avec leur classe d'alarme propre. L'alarme API "M_EVSV"
contient l'alarme de la supervision.

J Appareils J'_Ll Alarmes AP ||_i Alarmes de diagnostic utilisateur | | 4 | )|
EQQ 2 |28 o
Alarmes API
v [ Types de dannées AFI Marn T. ID Lieu Texte d'alarme
b (52 Tables de visualisati 1 B M_EvL @3 | <CPU Marne=, <FE MNarne=, <FB Murnk
Bo8 Informations surle p.. 2 = M_EVSY | .. &d Dépassementternps remplissage bo
[E=Ealarmes APl E
E| Listes de textes
4 p_[. Madules [ocaux 3 I Il
e .. . L e | v |
BE
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6.2 Signalisation d'erreurs systéme

e Dans la navigation du projet, des classes d'alarme correspondantes ont été créées sous
"Données communes" > "Classes d'alarme" pour les alarmes activées. Le paramétre
"Avec acquittement" est automatiquement mis a 1. Si I'alarme est affichée sur un HMI
Panel, le texte d'alarme reste affiché jusqu'a ce que l'alarme soit acquittée.

J Appareils |
i Q@ B
Classes d'alarme
¥ [ HII Fanel [TP200 Comf.. Harn ... Avec acquitternent
- ;,i Données cormimunes 1 Graphalarmclass_WithAcknowledgerment
Yciic: o SN B O

E] Listes de textes
v (5] Pararnétres de la docu... E

r ::; Langues & Ressources

3] —— (<]

6.2 Signalisation d'erreurs systéme
6.2.1 Diagnostic systéme avec "Report System Errors"
Introduction

Avec le diagnostic systéme "Report System Errors", vous allez maintenant créer des blocs
qui analysent les erreurs dans le systeme et qui générent des alarmes avec description et
localisation de I'erreur. Vous créez ensuite une vue de diagnostic systéme, pour afficher les
messages d'erreur sur le HMI Panel.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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6.2 Signalisation d'erreurs systeme

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station* ¢/

Configuration matérielle

Laveing somtorr ¥/ [ 15500 Comort ¥/
Programmation Visualiser
Vue "Production" v

Signal
Messages GRAPH v . .
"Vue de diagnostic"
Signalisation d'erreurs systeme
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*

Fonctionnement du diagnostic systeme "Report System Errors"

264

Des composants matériels peuvent, en cas d'erreur systéeme, déclencher des appels de
blocs d'organisation et mettre des informations sur I'erreur systéme survenue a disposition.
Le diagnostic systeme avec "Report System Errors" (RSE) offre un moyen convivial

d'évaluer ces informations de diagnostic et de les afficher sous forme d'alarmes. Les blocs et

les textes d'alarme nécessaires a cet effet sont générés dans les propriétés des API. Vous
devez uniquement charger les blocs générés dans la CPU.

Pour afficher des événements de diagnostic sur un appareil IHM, vous pouvez faire générer
un ou plusieurs DB d'état. Ces DB d'état sont actualisés par les blocs de diagnostic systeme
et contiennent alors les informations sur I'état actuel du systéme.

Remarque

Le comportement du systéme de l'installation peut changer en cas d'erreur lors de
I'utilisation du diagnostic systéme. Ainsi, la CPU ne passe pas a I'état de fonctionnement
« STOP » sous certaines conditions, comme c'est le cas sans le diagnostic systéme.

Exemple de projet "Station de remplissage
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6.2 Signalisation d'erreurs systéme

6.2.2 Activation du diagnostic systéme de la CPU

Introduction

Vous allez maintenant activer le diagnostic systéme pour la CPU "S7-300 Master". Si le
diagnostic systéme est activé, les alarmes et blocs nécessaires au diagnostic sont générés
automatiquement a la prochaine compilation du matériel informatique.

Marche a suivre

1. Sélectionnez la CPU dans la
dans la fenétre d'inspection.

configuration de I'appareil et ouvrez I'onglet "Propriétés™

Appareils |EED Vue du réseau |||]T Vue des appareils | L
=00 2 | [s7300 Master =] = |wplEd ® s =
= B
= Rail_0
~ [l 57-300 Master [CPU 315-. S =]
[Of coifauration des app..
% En ; actic
v [l Bloc
v [ obj i
v [ sou i (7]
» H'\-’a|'| 2 T
v [ Types _ = —u #—
b [ Taliles de visualisation &, Propriétés g, |71 Info y||i| Diagnostic
_W'i Infarrmations surle pro.. m
[ Alarmes AFI » Gengral /
=] Listes 3 ; néral =
__Sliiesdeines b Interdace MPIDF [x1] | E
<l ] | b Interface FROFINET [x2
~ |Vue détaillée Mize en route i

2. Activez sous "Diagnostic sys

téme" > "Général" le diagnostic systéme pour la CPU.

|§, Propriétés ||"i~|>|llf0 y"ﬁ Diagnostic

Général

Mémento de cadence
b Alarmes
Systérme de diagnastic
w Diagnostic systeme
Génsral

T v T

Haorloge
P Serveurie
Rérmnanence
Frotection
Ressources de liaison

Wue d'enzemble des adres

(<] Il |
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6.2 Signalisation d'erreurs systeme

3. Vérifiez que les fonctions "Emettre des alarmes" et "Charger les blocs de diagnostic
systéme au chargement de la configuration matérielle" ont bien été activées
(paramétrage par défaut) lors de I'activation du diagnostic systéme. Activez le cas

échéant ces deux fonctions.

4. Ouvrez la prise charge de diagnostic.

|Q. Propriétés ||"_i.'.|nfo y"ﬂ Diagnostic

Général

Wérments de cadence
Alarmes
Systérme de diagnastic
w Diagnostic systeme
GEnéral
Alarmes

Prise en charge du diag...

Frise en charge du diagnostic

Bloos de diagn
b Fararnétres ac;\
Haorloge f
b ServeurWeb
Rérmnanence

Frotection

Ressources de liaison

Wue d'enzemble des adres
<] i |

Blocs additionnels pour données de diagnostic

Marm de bloc Iut

DE d'état de diagnastic: |RSE_DIAGNOSTIC_STATUS_DE | [127
DE FROFINET IO ;| | |:
DE FROFIBUS DF © | | |:

Options avancées de diagnostic

/ D Interrogation de I'etat "activeldésactive” apres le démarrage

Ernettre une alarme ala transition de I'etat activeldesactive et inverse

(<[ w]

L'activation du diagnostic systéme a automatiquement activé le bloc de données
"RSE_DIAGNOSTIC_STATUS_DB" pour l'acquisition des données de diagnostic.
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Résultat

6.2 Signalisation d'erreurs systéme

5. Pour générer les blocs de données nécessaires au diagnostic systéme, vous passez

dans la plage de travail de la vue des appareils et compilez la configuration matérielle de

la CPU.

A SUppner

= A

g | 57-300 Master

Fecevalrles alarmes

& &

1

Rail_0

E Aller &lawvue topalagique
iy Aller alavue duréseau

Comprimer lzs adresses

Dacormprimer 125 ad

:-LI|J|;I;. J|[|T Vue des a|]|]al’l':"i|5 |_
g =
10 n

4

Ctrl+ ke

Ctrl+ bl

Ctrl+D
ransnt

Waj+F2

i Tableau d'affectation
E Structure d'appels

g Propristss

[ i

J Appareils |

6. Dans la navigation du projet, ouvrez le bloc d'organisation "Main".

EHOQ

] o
* | Blocs de programme

4 /0_FLT1
4 i0_FLT2
4 RACK_FL
4 CBNL_F
3 STL-Conw
2 GRAPH_Seq

3 SCL_Best_hefore_d..

W .
I Ajouter nouveau bloc

)| 8 [@=@ 06’ H

T« T =

[~]

HF Ak =0~ {7t = &

’—I - Réseau 5 : Appelerle bloc de diagnostic systéme
Cornrnentaire
1 CALL "RAE_FE", "RIE_DE %FE49, :D. E
<| M | T00% v ————
|§. Propriétés ||ﬁ Diagnostic |

Dans le dernier réseau du bloc d'organisation, un appel du bloc de diagnostic systéeme a été

automatiquement complété quand la configuration matérielle a été compilée.

Outre l'entrée dans le bloc d'organisation "Main", d'autres blocs d'organisation ont été

lire informations d'erreur est déja inséré dans chaque bloc d'organisation.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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générés pour différents cas d'erreur. En cas d'erreur dans le module, le bloc d'organisation
correspondant est automatiquement appelé (par ex. OB 83 pour une alarme de
débrochage/enfichage). Un appel du bloc de diagnostic systéeme "RSE_FB" permettant de
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6.2 Signalisation d'erreurs systeme

6.2.3

Introduction

Les informations d'erreur sont stockées dans le DB des états de diagnostic
"RSE_DIAGNOSTIC_STATUS_DB".

Création d'une vue de diagnostic sur I'HM

Vous allez maintenant créer dans la vue IHM "Vue de diagnostic" une vue du diagnostic
systéme. Celui-ci vous permet d'éditer les données de diagnostic des appareils configurés
dans I'éditeur "Appareils & Réseaux".

Avancement du projet

268

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station® v

Configuration matérielle

“S7—3(§:0PI\L/IJaster“ 4 “Laizlizn(z:]ogt-;'t\i/lon“ v “TngA(; |é?)rr]r?flort“ v
Programmation Visualiser
v
v

v
v
v

Vue "Production”

Vue "Recettes"

Bloc SCL
Bloc LIST

Main [OB1]
Signal
Messages GRAPH v ; n
"Vue de diagnostic"
Signalisation d'erreurs systéeme v
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*
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6.2 Signalisation d'erreurs systéme

Marche a suivre

1. Ouvrez la vue IHM "Vue de diagnostic" dans la navigation du projet.

Appareils
Q@ B

F_| Froduction

[] recettes
[ Taches diverses

[] visualization etfarcag...

5.2q Connexis

[ Alarmes IF

ﬁ Receftes

B Archives
e

2. Effacez le champ de texte généré automatiquement dans la vue IHM.

[Taharna [+|[15[+] B T U S A:z= A M couper Ctrled bR a !
: _ilg Capier Ctrl+C
Lo _"3 Coller Ctrl+w
Ordre ¥
Anirnations
: o Evénerment ]l.

Créer un type « e
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Conlfiguration des alarmes
6.2 Signalisation d'erreurs systéme

3. Dans la Task Card "Outils", sélectionnez la "Vue du diagnostic systéme" dans la palette
"Controls" et faites glisser la vue de diagnostic dans la vue IHM.

| FIL[F]B I USA:s=E:s Asgs L |k 2 NE d
i s s e s s e s s s s s | | 10 | 7 e e
. EW a T RN
' R ? |Eléments
: R + | Contrdles
T T N e e
| WA F §9
¢ .
: g ﬂ @
. 2O
e 1 |
Résultat
Vous avez créé la vue du diagnostic systéme. Une fois le Runtime démarré, vous pouvez
ouvrir la vue du diagnostic systéme a I'aide du bouton "Vue de diagnostic" dans la vue racine
"Production" et vérifier I'état de diagnostic des appareils.
Exemple de projet "Station de remplissage"
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Test en ligne de I'exemple de projet

7.1

711

Introduction

Test du programme

Démarrer la simulation dans PLCSIM

Vous allez maintenant tester la fonctionnalité du programme avec le logiciel de simulation
PLCSIM. Cette simulation vous permet de tester le bon fonctionnement du programme avant
de démarrer la production. Vous chargez d'abord la configuration et le programme utilisateur
dans le module simulé et vous insérez des sous-fenétres pour visualiser er forcer les sorties
et mémentos.

Avancement du projet

Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :

Projet Exemple de projet “Filling Station® V4

Configuration matérielle

“S7-3(?0Pl\ljaster“ v “Lai-lt;liznogogt-a”'xlon“ 4 “TPZ'(\J/I(; Zirr]r?flort“ 4
Programmation Visualiser
Vue "Production" V4

Signalisation d'erreurs systeme v

Signal
Messages GRAPH v
"Vue de diagnostic" v
Test

Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT*
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Test en ligne de I'exemple de projet

7.1 Test du programme

Condition requise

Vous avez créé la configuration matérielle et le programme utilisateur.

Marche a suivre

Procédez comme suit pour démarrer le logiciel PLCSIM :

1. Dans la navigation du projet, cliquez droit avec la souris sur la CPU "S7-300 Master".
Sélectionnez "Démarrer la simulation" dans le menu contextuel.

J Appareils

EHQ Q@

* 7 Filling Station

ﬁ.ﬂ'nuterun apparsil

g Appareils & Réseausx
] E 57-300 Master [CPU 37
¥ (=3 HIMI Panel [TP200 Comfd
4 ﬁ Cannéss communes
» 5] Faramétres de la docum
4 % Langues & Ressources

v [ Acces en ligne

v [ SIMATIC Card Reader

w '

_ilg Copier Ctrl+C
:i Coller Ctrl+y
¥ Supprimer SUppT.
Fenormmer F2
tler al'appareil
Hller ala bikliothaque
o Aller alavue topolagique
o e du réseau
]
15 'appareil ]
gne Ctrl+k
la ligizon en ligne Ctrl+l
Wagnn:tic Ctrl+D
ecevolr les alarmes
alzurs de forcage permanent

Dérmarrer la simulatio

ﬂé Comparer

R&férences croisées

H Tableau d'affectation

Bz Structure d'appels
K Références croisées

a Imprimer. .

él Apercu avantimpressian..

L]

[E Proprigtés..

Ctrl+F

Alt+Entrée
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Test en ligne de I'exemple de projet

7.1 Test du programme

2. Confirmer le dialogue suivant avec "OK".
(0626:000002)

Le démarrage de la simulation entraine la désactivation de

™ toutes les autres interfaces en ligne.

[T Me plus afficher ce ressage al'avenir

Ol I Arnuler

Le logiciel PLCSIM démarre a I'arriere-plan et la boite de dialogue "Chargement étendu”
s'ouvre.
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7.1 Test du programme

3. Choisissez dans la fenétre de dialogue "Chargement étendu" les réglages suivants :
— Type de l'interface PG/PC : PN/IE
— Interface PG/PC : PLCSIM V5.x
— Liaison avec sous-réseau : PN/IE_1

Cliquez ensuite sur le bouton "Charger".

Chargement étendu X

Meeud d'accés configure de "S7-300 Master”

Appareil Type d'appareil Type Adresse Sous-réseau
57-300 Master CPU 315-2 FHIDF FLIE 1752481651 FIIE_1
CFU 315-2 FN/DF WFI 2
1

Mode: [ ®_punE

Interface PGIFC: | T PLCSIM V5.x

4

RERiE
&)

Liaison avec sous-réseau | FIIE_1
| passerelle | -
Abonnés accessibles dans |e sous-réseau cible : [[] Afficherles abonnés accessibles
Appareil Type d'appareil Type Adresse Appareil cible
= CFL 841 (FLCSIMG - FIIE 175.248.165.1 =
= = FIIIE Adresse d'accés =

Clign. DEL

Information d'état en ligne :
= Connecté &l'adresse 175248 1651,
Exploration achevee.

[<JNG]

r Charger | Annuler

La boite de dialogue "Compiler" est exécutée.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Test en ligne de I'exemple de projet

7.1 Test du programme

4. Confirmez la procédure de chargement dans le module simulé via PLCSIM.

Apercu du chargement X

Etat |
M

Cible

9 ‘Vérifier avant la chargament

© ~ s7a00Master
HModule simule

b Logiciel

Elhlns_age E.n'n:tinr_}_

ﬁhlpwrla procedure de chargement

Le chargement sera axdcuté surun AF simulé

Chargeme=nt calisrent

Actualizer !

Charger l2 logiciel dans l'appareil

5. Insérez une sous-fenétre "Mémento" pour forcer et afficher les variables APl avec bits de
mémento dans la plage d'adresse M10.0 a M10.7.

i) s7-PLCSIMI

Fichier

Edition  Affichage iR

ST300/ET200M station_1157-300 Master
CPIJ Exécukion  Options

Ferétre 7

Entrée

O

Sortie

Fz
F3

"2 B E

Tempoarisat
Campkeur

[cPUfCP: MPI=2 TP=175.

Eil s7-PLCSIMA

ST300JET200M station_1157-300 Master

Fichier Edition  Affichage

Insertion  CPI Exécukion  Ophions

Fenétre

¢

D& & S [posmrcear <] & B T B | K2

BEEEmEEaa 9an
= | X = mB10

N 01|
AES

76

RUN = stop rr

MHESl

Tar

Pour obkenir de l'aide, appuyez sur F1.

|cPUjCP: MPI=2 IP=175,

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Test en ligne de I'exemple de projet
7.1 Test du programme

7. Créez en répétant les deux derniéres étapes une autre sous-fenétre "Mémento" pour
forcer et afficher les bits de mémento dans la plage d'adresse M100.0 a M100.7.
Sélectionnez I'octet de mémento MB100 comme plage d'adresse. Laissez le format sur
"Bits".

8. Insérez une sous-fenétre "Sortie" pour délivrer les sorties dans la plage d'adresse A0.0 a
A0.7.

::'JI S7-PLCSIM1  57300/ET200M station_1\57-300 Master
Fichier Edition  Affichage CPU  Exécution Options Fenétre 7

Sortie

Pour obkenir de l'aide, appuyez sur F1. |CPUJCP: MPI=2 IP=175.

Laissez la plage d'adresse sur ABO. Il s'agit de la valeur par défaut lors de la création
d'une nouvelle sous-fenétre "Sortie".

9. Insérez une autre sous-fenétre "Sortie" pour délivrer les sorties dans la plage d'adresse
A1.0aA1.7.

YIIS7-PLCSIM1  S7300/ET200M station_1157-300 Master

Fichier Edition Affichage BGEEEEM CPU  Exécution Opkions Fenétre 7
— . =
OEEEL

n o+ | =

Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1. |CF‘U,|'CF‘: MPI=2 IP=175.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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7.1 Test du programme

10.Sélectionnez dans la deuxiéme sous-fenétre "Sortie" comme plage d'adresse l'octet de
sortie AB1. Laissez le format sur "Bits".

J-PLCSIM1  ST300/ET200M station_1Y57-300 Master

Fichier Edition Affichage Insertion ©CPU  Exécution Opbions Fenétre 7

O & & o |pesmrepar) <] 0 50 2B B -Wlk’?‘
BEErEmaaa zaa WK oalxs
- =% =mB100 [~ |©|[X]

[ME1D [Bits =] § ME100 [Bit: =]

— 7654 3210 7654 3210
sTop ¥ STOP MHESl rrr-rrrrgrrrr rrrr

Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1. |CF‘U,|'CF‘: MPI=2 IP=175.

11.Mettez la simulation de la CPU en mode RUN.

YIIS7-PLCSIM1  S7300/ET200M station_1157-300 Master

Fichier Edition Affichage Insertion ©CPU  Exécution Opbions Fenétre 7

DO & & o |pesmirepar) <] 0 502 B B 4| k”‘

EErEamaaeaa 3@a W o ™ %
- | 0[] mmB100 |- |

Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1. |CF‘U,|'CF‘: MPI=2 IP=175.
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7.1 Test du programme

Résultat
Vous avez configuré la simulation de la CPU dans PLCSIM. Une fois en RUN, les deux LED
"RUN" (mode de fonctionnement) et "DC" (alimentation) sont allumées en vert.
YIIS7-PLCSIM1  S7300/ET200M station_1157-300 Master
Fichier Edition Affichage Insertion ©CPU  Exécution Opbions Fenétre 7
DO & & o |pesmirepar) <] 0 502 B B 4| k”‘
B AnEa@8E aaa DR oolr s
[F)0/X] =imeio. [~ | =[] =#MB100 |- =
[ME1D [Bit: =]
FEE 4 3210
B o e
Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1. |CF‘U,|'CF‘: MPI=2 IP=175.
Laissez la fenétre PLCSIM ouverte. Vous allez maintenant vous servir de la simulation pour
tester I'exemple de projet "Filling Station" avec les fonctions en ligne et de diagnostic.
7.1.2 Tester I'exécution du graphe séquentiel
Introduction

Vous allez maintenant tester avec PLCSIM I'appel du graphe séquentiel GRAPH. Vous
établissez pour ce faire un connexion en ligne au module simulé. Dans la vue en ligne, vous
déclenchez I'appel du bloc GRAPH et contrélez le déroulement du graphe séquentiel.

Condition requise

Vous avez chargé la configuration matérielle et les blocs de programme dans PLCSIM.

Exemple de projet "Station de remplissage"
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Test en ligne de I'exemple de projet
7.1 Test du programme

Marche a suivre
Procédez comme suit pour tester le graphe séquentiel :

1. Ouvrez le bloc d'organisation "Main" avec un double-clic puis cliquez sur l'icbne
"Visualisation" dans la barre d'outils.

J Appareils |
500 I |ddse % OELIEEEW ¢ o
% H | 1
T rﬂ e e [ Ei I [ |
K Ajouter nou. H4F 4k 0 7 = 2
3 e b Titre du bloc: "Main Frogram Sweep (Cycle)"
2 /0_FL

& 1i0_FL Réseaul1:
Cormmentaire
4 CBNL_ |

U

& STL-Co YDEZ

3 GRAFPH_Sey "GRAFH_

4 SCL_Best_b.. Sequence_DB"

@ Global DE[ ) &FE )

@ GRAPH_Seq.. GRAPH_Sequence

@ 5CLBest b El HET\JIE)
[ ] <] [ | ¥

La barre de titre de la navigation de projet vire a I'orange. Ceci indique que la vue en
ligne est activée pour cette fenétre. Une colonne supplémentaire avec des symboles de
diagnostic s'affiche a droite des blocs. Le cercle vert indique que les blocs de la vue en
ligne sur le module simulé et de la configuration dans le portail TIA sont identiques.

2. Le FB GRAPH n'est pas encore appelé. Ouvrez la simulation dans PLCSIM et mettez a 1
le bit de mémento avec l'adresse M100.0 pour démarrer le graphe séquentiel. Activez
pour ce faire la case a cocher "0" (bit 0) de I'octet de mémento "100" (MB100).

Xl s7-PLCSIM1  S7300/ET200M station_1157-300 Master

Fichier Edition Affichage Insertion CPU  Exécution Options Fenétre 7
O & & & psmmeear) | & EI'%E-WIR‘?|
PEeamE@aaa a=za NI oo =
- |5 %]| emeto |- [ 0[X]| mme100 O]
[ME10 [git: |

BS54 3 210

¥ BUN
B s1oe s |

Pour obtenir de l'aide, appuvez sur F1, |CPU,|'CP: MPI=2 IP=175. /|

Aprés avoir mis le bit de mémento a 1, vous pouvez observer dans PLCSIM comment les
différentes sorties sont mises a 1 et a 0 par le programme utilisateur.
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7.1 Test du programme

280

3. Revenez au portail TIA.

Dans le bloc d'organisation "Main", I'entrée "OFF_SQ" est mise a 0 et I'entrée "INIT_SQ"
est mise a 1 sur l'appel du FB GRAPH.

J Appareils |

4. Ouvrez le bloc "GRAPH-Sequence" et activez la fonction "Visualisation".

Q@

E Aiouter nouveau bloc
2 Main [OB1]

48 I0_FLT1 [DBB2
4 I0_FLTZ [OBS3
B FACK_FLT [OBSE]
4 OENL_FLT[OBS5]
& STL-Conveyor [FCT]

P o Blocs sys

hde0co0ee

E Mavigation

T & T

> |Instructiuns perm...

Graphes (1)

- 1 =nouveau gre4h

Fill recips

T'."
<] w |
* | Instructions perm...

T = T 1 ol

> |Alarmes

R

1: =nouveau graphe:

Commentaire

e

51

Hame

T1
Trans

52

5. Lorsque vous étes invité a passer en mode test, répondez par "Oui".

6. La CPU passe en mode test. Le mémento M100.0 ayant été activé, le graphe séquentiel

a été activé. L'étape en cours est mise en valeur en vert en mode test.

7. Ouvrez I'étape "Filling" pour visualiser les modifications des variables utilisées.

FrOREsEE sEFF e AERDAF LS [F 2
|Na|vigatiun Aucune condition tle'.fill_li; LI o
im0 0 .1 T .
i PR L R
Tranzport o

Instructions pe

? |Alarmes

4T
Transs

56

Tranzport

|15
Transé
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7.1 Test du programme

Résultat
Dans la section "Actions", la valeur actuelle de la variable "GRAPH_Count_Bottle" ainsi que
I'état de la sortie "Valve_Fill_Bottle" sont affichées dans la colonne de droite.
Sxo BESED X AERALE S [T H
L T =T =
Navigation Aucune condition definie,
> | Instructions perm... 2| =
I ki 1 I MP = S
Graphes.(1) - i — o B CMEST CMPSU CONV  NEG  SWAP
Thanzt L Temps d'activation ininterrompu de 'étape (W) T#924M3
----SS-----' i arrne d'activation o e (T - 1A
Rilng IE‘: Ternps d'activation d'étape (T) 0 TE924M5 B
¥-IJEI'I:'5 'tlu“
e - "GRAPH Count Bottle” sMULZ 1
Transport "GRAFH Count Bottle™ FMITla 1
“ "Walve Fill Bottle” $01.4 TRUE
» | Instructions perm...
> |Alarmes I |
713 Test avec commande du graphe
Introduction

Vous allez maintenant tester I'exécution du graphe séquentiel GRAPH avec le mode manuel
de la commande du graphe. Dans la commande du graphe, différents modes de
fonctionnement sont a disposition.

® Mode automatique

Dans ce mode, le graphe passe automatiquement a I'étape suivante des que la transition
est vraie.

® Mode semi-automatique

Dans ce mode, le graphe passe a I'étape suivante quand la transition est vraie ou quand
le bouton "Ignorer la transition" est appuyé.

¢ Mode manuel

Dans ce mode, le graphe ne passe pas automatiquement a I'étape suivante lorsque la
transition est vraie. Vous sélectionnez a la place manuellement les étapes a tester.
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7.1 Test du programme

Marche a suivre

1. En mode RUN, certaines interventions dans le déroulement du programme comme la
commande du graphe séquentiel en mode manuel sont bloquées. Pour commander le
graphe séquentiel en mode manuel, mettez dans PLCSIM la CPU en mode RUN-P.

i) s7-PLCSIMI

Fichier

ST300/ET200M station_1157-300 Master
Edition  Affichage Insertion CPIJ Exécukion  Options
DO & & o |pesmirepar) <] 0 502 B B 4| k”‘
EEEDEaa @8 R ool

- | [X] =usi00

Ferétre 7

|MB1D
765 4

[Bits
3210

Pour obtenir de l'aide, appuyez sur F1.

[cPUfCP: MPI=2 TP=175.

Revenez au portail TIA et ouvrez I'onglet "Tester" dans la Task Card.

Le mode sélectionné est le "Mode automatique".

Passez la commande du graphe en Mode manuel.

FExCEESsEE daFE w B =

|

A | Commande du graphe

L | I O s |

Aucune condition définie.
HF 4 7 = S

§5:

Cormmentaire

Filling

3 Interlock -(c)-:

» Supervision -(v)-:

-

Actions :

T = [ - 1

Interlock Evénement

3l

T CMPT CMP=U COMW  NEG  SWAR
4F M

B

|

[ (V- Acquitter ]

[ Initialiser

Wade :
@ Made automatigque

O Made sermi-autarmatigue

| |'.:II'I'Z'I"':I' la transition

Maode rmanuel

ldentificateur

v =

<] M

282

I -Mise a1 tant que '&t
L - Activer pour une dur
(inserer)

g | ETapE sUIva

Synchronisation systéme
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7.1 Test du programme

4. Le mode manuel pour tester le graphe séquentiel est activé. La boite de dialogue vous
offre plusieurs possibilités de tester le graphe séquentiel :

— Le bouton "Suivant" vous permet de passer a I'étape suivante. Vous avez ainsi la
possibilité de vérifier le déroulement du graphe séquentiel.

— Le champ de saisie "Numéro d'étape" vous permet de sélectionner une étape au choix
quel que soit I'état de traitement du graphe séquentiel. Vous activez ou désactivez
I'étape précédemment sélectionnée a l'aide des boutons appropriés.

5. Remettez le graphe séquentiel en mode automatique une fois le test en mode manuel
terminé.

L I I: = e ol e ol e » — |a
FECRESEE G e B =1
A | Commande du graphe
[ | I I |
Aucune condition définie. @ [ —
Initialiser ]
HF HiF 7 —= & 4 | OMPST CMP:U CONV  NEG  SWAP [ Y arp———— l
S5:  Filling (Al hode
Cormmentaire
- = Maode automatigque
[ Interlock -(c)-: ..
- . Jimatigue
X Supervision -(v): ... e
A Actions : .. ®
ape sulval
| PP 1 (|} | O AP e - LI PR SR S T
< " i | Salartionnar 'Arame rmanin

6. Passez ensuite dans PLCSIM et mettez le bit de mémento M100.0 a zéro.

T S7-PLCSIM1  S7300/ET200M station_1157-300 Master

Fichier Edition Affichage Insertion CPU  Exécution Options Fenétre 7
O & & & psmmeear) | & EI'%E-WIR‘?|
PEeamE@aaa a=za NI oo =
- | x| =meo - |0 [X] mumei0 O] 0K
[ME10 [git: = J [ME100 | Bits

=gBN|—F‘U“ 7654 3210 7654 321
DSTDPrSTDP MHESl rrrCrrrCgrrrr rrr

Pour obtenir de l'aide, appuvez sur F1, |CPU,|'CP: MPI=2 IP=175. /|

Vous avez testé I'appel du graphe séquentiel. Laissez le logiciel PLCSIM ouvert et la
connexion en ligne active une fois le test terminé pour commencer maintenant le test de la
visualisation.
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7.2 Tester la visualisation du processus
7.21 Démarrer WinCC Runtime
Introduction

La fonctionnalité de la visualisation peut étre testée avec le logiciel de simulation "WinCC
Runtime Advanced". Vous allez maintenant démarrer la simulation du HMI Panel. Cette
simulation vous permet de tester le bon fonctionnement de la visualisation avant de
démarrer la production.

Avancement du projet
Le graphique suivant vous indique la prochaine étape de configuration a exécuter ensuite :
Projet Exemple de projet “Filling Station" v
Configuration matérielle
CPU ET 200S-IM
*S7-300 Master* V¥ “Filling Station® 4

Programmation Visualiser

Table des variables v Vue "Production” V4

ET 200S-IM HMI Panel

“Labeling Station* 4 “TP900 Comfort* 4

Bloc de données global v Vue "Recettes" v

Graphe séquentiel GRAPH
Bloc SCL

v
v

Signal

Signalisation d'erreurs systeme v

Messages GRAPH
"Vue de diagnostic" V4
Test
Simulation dans “PLC SIM* +/ Simulation dans “WinCC RT*

Conditions

La configuration matérielle et les blocs de programme de la CPU sont chargés dans
PLCSIM, le portail TIA est dans la vue en ligne. Le logiciel "WinCC Runtime Advanced" a été
installé avec le portail TIA.
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7.2 Tester la visualisation du processus

Marche a suivre

1. Cliquez droit avec la souris sur le HMI Panel dans la navigation du projet et démarrez la
simulation du Runtime dans le menu contextuel.

. = T RELR R L

J Appareils =
= . =3 -
gi 0 o ¥ Supprimer SUppEr.
— Fenommer F2

| o Alleralavue topolagique
HMI Panel [TPS00 Cory

1 By Aller alavue duréseau
I]'f Canfiguration des a

% Enligne & Diagnaost ) ) '
1 Pararnétres Runtirn all_.':' Fappareil | '
lgne Ctrl+ K
v [ vues 9 =
= ) = |a liaison 2n ligne Ctrl+ il
b §] Gestion des vues 1 )
F

-

[ Variables HM Piagnastic Ctrl+D
= - e & station PCen ligne

Cannexions . . .

Bz‘ Maintenance des pupitres opérateur IHW #

A Alarmes HM

ﬁ Fecettes
b Démarrer la simuylation

W.H.h.hh-e:-

Fecevaoirles alarmes

v [ Serpts Demarrer l'llntnr.\
5] Flanificateur de taches Pafirences rroisse) Maj+F2
™ Cycles K Références croisé F2

v [ Journausx _ F—
1 . a |TIRIIMET 2 Ctrl+F
z:_;i Listes de textes etde gn o .
- . . £ fpercu avantimpresY J
§7 Gestion des utilisateurs| =

| < " m [E Proprigtés.. Alt+Entrée

Les éléments configurés du HMI Panel sont automatiquement compilés avant le
démarrage du Runtime. L'état de compilation s'affiche dans la fenétre d'inspection de
I'onglet "Info".

2. Vérifiez dans la fenétre d'inspection que la compilation a été correctement effectuée. En
cas d'erreur de configuration, vous pouvez atteindre automatiquement I'objet concerné en
double-cliquant sur le message afficé et entreprendre des corrections.

|§,Prop|‘|étés ||"_L'.Info y”ﬂDlagnostlc |

| Général y" Références croisées ” Compiler |
Compilation terminge (erreurs | 0 avertissements @ 0)

I Chemin Description Erreurs

ﬂ + HMI Panel Horodatage @ 04.11.2011 08:51 - 233360 octets de 12582912 0
La compilation des logiciels est démarrée. 0
Mambre de PowerTags utilisés 13 1]
Compilation des logiciels terminge. 0
Carnpilation termings (erreurs @ 0 avertissemeants © 0} 1]

i | IZ'

Résultat

Le logiciel "WinCC Runtime Advanced" est démarré. La premiére vue qui s'affiche est la vue
racine "Production".
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7.2.2 Test de la vue des recettes

Introduction

Vous allez tout d'abord tester les fonctions de la vue des recettes dans le Runtime. La
recette a produire étant définie avant le démarrage du graphe séquentiel, vous testerez
seulement aprés la vue racine Production. Vous sélectionnez pour ce faire la recette "Jus
d'oranges"” et chargez les données dans la CPU simulée. Vous définissez ensuite la durée
de conservation pour la recette.

Condition requise

Le programme API a été chargé dans PLCSIM et la CPU se trouve dans I'état de
fonctionnement RUN-P. Le HMI Panel a été chargé dans le logiciel de simulation "WinCC
Runtime Advanced".

Marche a suivre

1. Ouvrez la vue "Recettes" dans le Runtime.

SIEMENS

J 04/11/2011
SIMATIC HMI

‘Prod uction
10:28:49

Recettas ‘ Yue de diagnostic ‘ Vues systérme ‘

= Madifier la date
de pé i
n O Station de soutirage [ mixage < SrStpte
—— — 10 Station

‘ ‘ d'étiquettage

A consomimer
de préférence
jusqu'au:

0 2014
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2. Sélectionnez I'enregistrement "Recette jus d'oranges” et transférez-le sur la CPU.
Choisissez ensuite avec le curseur une durée de conservation de trois ans. Cliquez sur le
bouton "Précédent" pour revenir a la vue racine "Production".

SIEMENS
SIMATIC HMI

Précédent ‘
4 U

MNorm d'enregistre

I

Recette eau
Recette jus de pommes

J 04/11/2011

‘Recettes
10:25:50

Date de péremption/années
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3. Passez dans la navigation du projet du portail TIA et ouvrez le bloc de données
"Global_DB".

J Appareils |

EQO

L

- E 57-300 Master [CPU 315-2 PR/DF]

Y configuration des appareils

4

% Enligne & Diagnaostic
- r:El Eloes de prograrmrme
E Aiouter nouveau bloc
2 Main [OB1]
4 1/0_FLT1 [OBS2
4 /0_FLT2 [0B83
4 RACK_FLT [OBSE]
4 CBHNL_FLT [OEB5]
& STL-Conveyor [FCT]
2 GRAPH_Sequence [FE1]
4 SCL_Best_hefare_date [FEZ]
[“FGlobal_DAYQET]
W GRAPH_Seq
W SCL_Best b
P o Blocs systé
4 E Ohyjets techno
4 Sources externe
4 E Warialles AP

4. Activez la fonction "Tout visualiser" dans le bloc de données.

FELEE B8 T

Global_DB
[Norn nees -Décalage aleur de départ |Rémanence Visible da...
| < w Static |
2 4qm. F‘.ecipe_elernent_a\ I IE\ 0.0 TROms ¥ =]
R Recipe_slerment_or 4.0 TR0ms E E
4 4= Recipe_slement_water 2.0 TROms [+ =
5 4. BED_Duration Int 2.0 0 [+ [+
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Résultat
La sélection de la recette "Jus d'oranges" dans le WinCC Runtime et le chargement dans la
CPU ont fait que la durée pour le remplissage des ingrédients a été transmise a la CPU. Les
valeurs correspondantes pour les temps de remplissage des ingrédients de I'enregistrement
de recette sont affichées dans le bloc de données.
s by 2B =
Global_DB
Marn Type de données . . Valeur de visualisa... Rémanence
1 <@~ Statc |
2 4 = Recipe_slement_apple_juice_conc.. Time .. TH TAOWMS E
3 |4 m Recipe_slement_orange_juice_con... Time .. T# T#25 [
4 g = Recipe_slement_water Tirne .. T# TAES E
5 |41 = EED_Duration Int 08 [
[2]
7.2.3 Test de la vue Production
Introduction

Vous allez maintenant tester la visualisation des différentes étapes GRAPH dans la vue
racine "Production”.

Condition requise

Le programme API a été chargé dans PLCSIM et la CPU se trouve a I'état de
fonctionnement RUN. Le HMI Panel a été chargé dans "WinCC Runtime Advanced".
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Marche a suivre

1. Ouvrez dans le portail TIA le graphe séquentiel GRAPH dans le bloc fonctionnel "GRAPH

Sequence".

2. Assurez-vous que la fonction "Activer/désactiver la visualisation du programme" est
activée et que le graphe séquentiel GRAPH n'est pas en cours d'exécution.

3. Passez dans le logiciel "WinCC Runtime Advanced" et démarrez le graphe séquentiel via
le commutateur rotatif.

SIEMENS ‘Prod uction J DAL
SIMATIC HiI 10:28:49
Recettes Yue de diagnostic Yues systéme —
rgj‘.
| |
Ingrédients \' ~ ittt |5 date
\ Crmpton

gge _

[ 1 i

CORNSOMmImer

de préférence
jusqu'au:
2014
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Résultat
Une fois le graphe séquentiel démarré, les animations des différentes étapes sont activées.
SIEMENS ‘P ducti J 04/11/2011
SIMATIC HMI roduction 10:31:43
Recettes ‘ Wue de diagnostic ‘ Vies systeme ‘ o
Ingrédients e IVlodifier |a date
@ O Station de soutirage / mixage de peremption
o —d T F 10" station d'étiquetage
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ : EO A consommer
= de préférence
E jusqu'au:
0 2014
L
En méme temps que la visualisation dans le WinCC Runtime, vous pouvez observer |'état de
traitement du graphe séquentiel dans la vue en ligne du portail TIA.
724 Test de la vue Vue de diagnostic
Introduction

La fenétre de diagnostic systéme vous offre une vue d'ensemble sur tous les appareils
disponibles dans votre installation. Vous allez d'abord ouvrir la vue des appareils de la
fenétre de diagnostic systéme pour vérifier I'état actuel du module. Vous ouvrez ensuite la
vue détaillée pour afficher des informations précises sur I'appareil sélectionné.

Condition requise

Le programme API a été chargé dans PLCSIM et la CPU se trouve a I'état de
fonctionnement RUN. Le HMI Panel a été chargé dans "WinCC Runtime Advanced".
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Marche a suivre

1. Ouvrez la vue "Vue de diagnostic".

SIEMENS ‘Prod uction J .
SIMATIC HiI 1003330
Recettes Yue de dlagnoshc Yues systéme

—

Ingredlents — Maodifier la date
de pé i
Station de soutirage [ mixage < Pt
T 10 . .
‘J\; Station d'étiquetage
i . A consommer
de préférence
jusqu'au:
] 2014

—IH

Une coche blanche sur fond vert s'affiche a c6té du module dans la vue de diagnostic
ouverte. Ceci indique que I'appareil est actuellement en fonctionnement et qu'aucune
erreur n'est survenue.

2. Ouvrez la vue détaillée du module pour afficher I'état de diagnostic détaillé du module.
Passez ensuite avec le bouton "Précédent" dans la vue racine "Production”.

J 04/11/2011
10:41;44

SIEMENS

SIMATIC HMI \Vue de diagnostic

Précédent |
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Résultat
Vous avez vérifié I'état du module. Si une erreur se produit ou que le module se met a l'arrét
ou qu'une requéte de maintenance est faite durant le fonctionnement, un symbole approprié
s'affiche dans la fenétre de diagnostic systéme.

7.25 Test des vues systeme

Introduction

Pour cl6turer la Mise en route, vous testez la fonction "Visualisation et forgcage API
SIMATIC" dans les vues systéme afin de simuler une signalisation d'erreurs groupée pour
I'ensemble du graphe séquentiel sur le HMI Panel.

Lors de la création du programme, un contact a ouverture a été inséré dans le graphe
séquentiel GRAPH pour la transition de chacune des étapes et connecté avec la variable
"GRAPH_Group_Fault". Vous allez maintenant mettre la variable "GRAPH_Group_Fault" a
"1" et ainsi bloquer I'exécution du graphe séquentiel.

Vues systéme

Lors de la création du HMI Panel, les vues systéme suivantes ont été automatiquement
créées par |'Assistant Pupitres opérateur :

Visualisation et forcage APl SIMATIC

Cette vue systéme vous permet de visualiser et forcer les valeurs de diverses zones de
données via la connexion IHM a I'automate.

Informations projet
Cette vue systéme contient les informations générales sur le projet.
Téaches diverses

Dans cette vue systéme, des fonctions de base du HMI Panel peuvent étre exécutées,
comme par ex. le changement de langue ou la fermeture du Runtime.

Réglages systéme

Cette vue systéme contient les fonctions pour calibrer I'écran et une vue de nettoyage. La
vue de nettoyage sert a bloquer temporairement tous les éléments de commande pour
nettoyer le HMI Panel.

Gestion des utilisateurs

Si plusieurs utilisateurs avec des droits différents sont définis dans le projet, vous pouvez
changer d'utilisateur via cette fonction. Vous trouverez plus d'informations sur la gestion
des utilisateurs dans l'aide en ligne du portail TIA.

Informations systéme

Les informations systéme contiennent des informations sur le HMI Panel utilisé, la
connexion et I'automate associé.
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Condition requise
Le programme API a été chargé dans PLCSIM et la CPU se trouve a I'état de
fonctionnement RUN. Dans le Portail TIA, la connexion en ligne est active et le graphe
séquentiel commuté en mode test. Le HMI Panel a été chargé dans "WinCC Runtime

Advanced".

Marche a suivre
1. Ouvrez les vues systéme dans "WinCC Runtime Advanced" dans la simulation.

J 04/11/2011

SIEMENS ‘P ducti
sivaric |1 1odUction 10:53:36
Recettes ‘ Yue de diagnostc ‘ =
Ingrédients \ . Modifier la date
1 W . ge / rrixage de pérermption
= S =

10 ..
Station d'étiquetage
. A consomimer
de préférence
jusqu'al:
0 2014

2. Sélectionnez la vue systéme "Visualisation et forcage APl SIMATIC" dans la vue
d'ensemble.

J 04/11/2011

SIEMENS
10:55:47

SIMATIC HRI ‘Vues SySteme

Précédent ‘

Wisualisation et )

2o | Gestion des
liEiElg Y utilisateurs
SIMATIC
Info_rmation

projet
Taches divers

Pararmétres
systéme

\| Informations
systéme
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3. Sélectionnez sous "Connexion" la connexion IHM a 'automate et entrez les valeurs
suivantes dans les autres colonnes :

— Type : M (mémento)
— Décalage : 10 (octet de mémento 10)
- Bit: 0
Le numéro de bit ne peut étre entré qu'aprés avoir choisi le type de données "BOOL".
— Type de données : BOOL
— Format : BIN

Cliquez ensuite sur le bouton pour visualiser la valeur d'état.

SIEMENS ‘ . . . J 04/11/2011
auanc | Visualisation et forgage APT SIMATIC 105550
Précédent ‘
Connexion Type |MN° de DB Décslage| Bit Type de données|Format | Valeur d'état Valeur de forgage
Ligison_IHM M 10 0 (BOOL BIMN j
L =

La colonne "Valeur d'état" affiche la valeur "0".
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4. Passez dans le portail TIA et ouvrez I'étape "S5 Filling" dans la vue en ligne du graphe

séquentiel GRAPH.

B EREEIE T EEIL=E Bk B A
L T = T T
Mavigation Aucune condition définie.
> |Instru|:tiuns PEr... 2| =
-HF i — = P
Graphes ) {77t o | CMFST CMPRU COMV  NEG  SWAF
R I §5: Filling
3 Cammentaire
Liser
B o » Interlock ()
7 Supervision (v}~ .
W Actions : IS
T5 - Trans5: ...
%hA10.0
"GRAFPH_Group_ %wQ14
Fault" "“Valve_Fill_Bottle"
% e
-_T;ns.‘
i
> |Instructions per...
> | Alarmes <] [T |

Dans la section "Transitions", le bit du contact a ouverture pour la variable

"GRAPH_Group_Fault" n'est pas mis a 1. Une fois les actions exécutées, le graphe
séquentiel passe a I'étape "Transport Filling".
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5. Passez dans le logiciel "WinCC Runtime Advanced" et arrétez la visualisation en cours
de la valeur d'état. Entrez la valeur "1" dans la colonne Valeur de for¢gage du bit de
mémento de la variable "GRAPH_Group_Fault" et activez le forgage du bit de mémento.

SIEMENS ‘ - - - J 04/11/2011
avanc an | Visualisation et forgage APL SIMATIC 1
Précédent ‘
Cannesxion Type |N° de DB| Décalage Bit| Type de données Format | Waleur d'stat Valeur de forgage
Ligisor_IHM M 10 0 |BOOL BIN 1
6| & ‘
Y 1
L =
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6. Passez dans le portail TIA et ouvrez I'étape durant laquelle le graphe séquentiel a été
stoppé dans la vue en ligne du graphe séquentiel GRAPH. La derniére étape active est

mise en valeur en vert dans la partie gauche de la vue d'ensemble.

SroREsEE dassw D08 C6eE I
L N . |
Mavigation Aucune condition definie.
> |Instru|:tiuns per... | =
== 4 — | = CMPST CMP-U CONY  NEG  SWAP
Graphes (1) =t 4F i
|‘—T-" 2 I SB: Transport Labeling
TIE;:DIDI‘I Cormmentaire
_I_T-l »
Tranz 3 Interlock () ...
a5
Filling 3 Supervision -(v)-:
Actions :
T6 - Transb: ...
%100 0.0
"GRAPH_Group_ "Conveyor_Start_
Fault" Conveyor"
b
¥ | Instructions per...
¥ |Alarmes <] I |

Dans la section "Transition", il est indiqué que la réceptivité n'est pas vraie tant que le bit
pour la variable "GRAPH_Group_Fault" est mis a "1".

7. Revenez dans le logiciel "WinCC Runtime Advanced" et mettez la valeur de forgage pour
la variable "GRAPH_Group_Fault" a "0".

J 04/11/2011
11:24:22

SIEMERS |Visualisation et forgage API SIMATIC

SIMATIC HMI

Précédent |

Connexion \

Ligison_IHM

N2 de DB Décalage Bit Type de données|Format | Waleur d'état Valeur de forgage
10 0 |BacL BIN 0 OJ
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Résultat

Vous avez testé la fonction "Visualisation et forgage API SIMATIC" des vues systéme.

Cloture du projet

Le test de la visualisation vient cléturer cette Mise en route.

Projet Exemple de projet “Filling Station® v

Configuration matérielle

CPU ET 200S-IM ET 200S-IM HMI Panel
“S7-300 Master* 4 “Filling Station* 4 “Labeling Station® v “TP900 Comfort* v
Programmation Visualiser

Table des variables v Vue "Production” v
Bloc de données global v
Graphe séquentiel GRAPH

Vue "Recettes" v

Bloc SCL

Bloc LIST
Main [OB1]

v
v
v
v
v

Signal
"Vue de diagnostic" v
Signalisation d'erreurs
system
Test
Simulation dans “PLC SIM* Simulation dans “WinCC RT/
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A1 Téléchargement de I'exemple de projet

Fichiers projet disponibles

Les versions de projet suivantes sont disponibles sous forme de fichier ZIP :

o Sample_Project_Programming.zip

Le fichier projet contient la version a la fin du chapitre "Programmation API". Pour aller
directement au chapitre "Visualisation du processus", chargez le fichier et ouvrez-le dans
le portail TIA.

Sample_Project_Complete.zip

Le fichier projet contient la version a la fin du chapitre "Configuration des alarmes". Pour
exécuter uniquement le chapitre "Test en ligne", chargez le fichier et ouvrez-le dans le
portail TIA.

Copie des fichiers projet

Les deux fichiers sont disponibles a I'adresse Internet du portail Service&Support
http://support.automation.siemens.com/. Procédez comme suit pour copier les fichiers ZIP :

1.

Ouvrez le lien vers I'adresse Internet suivante :

http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/28919804/133300
(http://support.automation.siemens.com/WW/view/fr/28919804/133300)

Sélectionnez la catégorie "Manuels/instructions de service" dans la liste des
contributions.

3. Ouvrez la contribution "SIMATIC STEP 7 Professional V11 Getting Started".

Dans la contribution, cliquez sur le lien "Info".
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A.2 Chargement de l'exemple de projet

5. Copiez le fichier ZIP "Sample_project.ZIP".

6. Décomprimez le fichier ZIP dans un répertoire local. Le fichier contient les deux versions
du projet.

/I\ATTENTION

N'utilisez I'exemple de projet qu'a des fins de test

L'exemple de projet a uniquement pour but de vous familiariser aux fonctions du portail
TIA.

o Utilisez cet exemple de projet uniquement dans un environnement de test et non
dans une installation en fonctionnement.

¢ Le chargement de I'exemple de projet durant le fonctionnement de l'installation
risque de provoquer des dysfonctionnements, des erreurs de programme, des
dommages matériels importants et des blessures graves !

A.2 Chargement de I'exemple de projet

Introduction

Ouvrez d'abord le fichier projet pour le charger. Effectuez ensuite les paramétrages
linguistiques suivants :

® Réglage de la langue du projet

La langue du projet inclut les contenus textuels de I'exemple de projet. Certains éléments
tels que les champs de texte, noms d'affichage ou libellés de bouton peuvent étre créés
en plusieurs langues. Quelle que soit la langue de l'interface, vous pouvez choisir dans
quelle langue les textes du projet seront affichés.

® [angue dans les réglages de Runtime

Vous passez par la sélection des langues dans les réglages Runtime pour définir les
langues qui doivent étre chargées dans le WinCC Runtime. Vous définissez en plus la
langue qui doit d'abord s'afficher au démarrage du Runtime.

Condition requise

Vous avez copié le fichier ZIP pour la version de projet souhaitée et vous I'avez extrait dans
un répertoire local.

Exemple de projet "Station de remplissage"
302 Mise en route, 10/2011, A5E03728924-01



Chargement de l'exemple de projet
A.2 Chargement de l'exemple de projet

Chargement du projet
Procédez comme suit pour charger un projet :

1. Cliquez sur "Ouvrir le projet existant" dans la vue du portail puis cliquez sur "Parcourir".

Totally Integrated Automation

Démarrer Quvrir le projet existant

Utilisé en dernier
Projet Chemin Der.

Ouvrir le projet existant

Mise en route

Produits installés
f".illi"

Parcounr y;

} Vue du projet Frojet ouvert : C\Documents and Sett...\Pasteurizati

2. Sélectionnez le répertoire dans lequel vous avez placé le projet puis ouvrez le fichier
projet par un double-clic.

Ouvrir, le projet existant

Regarder dans |lf) Filling Station V| 0 ? |
Y I AdditionalFiles
9 |am
Mes documents | |C5)Logs
récents I3 System
3 THP
) UserFiles

= 1=
15
=

\$

ez documents

.‘% Mom du fichier : ) b | l Dluerin l

Favariz réseau | Fichiers de type |F'r|:|iels du portail T1a vl l Annuler l

3. Passez dans la vue du projet.
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4. Sélectionnez dans le menu "Accessoires" la fonction "Langues du projet". La fonction
n'est active que si vous avez sélectionné un élément du projet chargé dans la navigation
de projet.

Frojet  Edition  Affichage  Insertion  Enligne  Outils  Accessoires Fendtre  Aide
[3f [¥% K Enregistrer e projet a s EERIE R T K'] -XJ References croisees F& I§ Liaison en ligne
= Texte de projet
FY Langues du paj

Exporter des tg
Importer des tef
i Tableau d'affe
H Structure d'apy
ﬂ Structure des dé|

|ubt| Ressources
ﬂé Comparer

-
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5. Sélectionnez la langue d'édition souhaitée. La liste déroulante ne contient que les
langues sélectionnées via les cases a cocher dans la partie inférieure. Si le texte n'existe
pas dans la langue d'édition, la langue de référence choisie s'affiche dans le cas de
textes qui dépendent de la langue.

Géneral

Langue d'adition : | Francais (France)

Anglai

[[Afrikaans (Afrique du sud) M Anglais (USA)

[JAlbanais (albanie)
[CJAllernand (Allermagne)
[Jallernand (Autriche)
[Jallernand (Liechtenstein)
[Jallernand (Luxermbourg)
[CJAllernand (Suisse)

pines)

lle-Zelande)

[JAnglais (Zimbabwe)
[CJArménien (Arrménie)

[ Azéri (cyrillique, Azerbaidjar
[ Azéri (latin, Azerbaidjan)
[[]Basque (Pays basque)
[CBiélarusse (Biélorussie)

[JAnglais (Afrique du Sud)
[CJAnglais (Australie)

[<] M |

[JAnglais (Royaurmne-Uni)
[JAnglais (Trinidad et Tobaga)

[]Bulgare (Bulgarie)
[[Jcatalan (Catalogne)

6. Sivous avez chargé I'exemple de projet du fichier ZIP "Sample_Project_Complete",
sélectionnez en plus la langue souhaitée pour I'affichage des textes de l'interface des
vues IHM dans les réglages Runtime du HMI Panel.

Appareils

HOQ i g fenelral Langue & police 2
JEMICES
<[ Filing Station Vues Langue runtime et sélection polic
B 5jcuterun appareil UL 3
o Apparsils & Réseaux ?MP Ordre | Activer Langue
b [ 57-300 Master[cpu g | Alarmes 5 & o R Francais (Frand =
= 5:'| HII Panal [TP900 Cam Gestion des Lt|||5ate... : @ A
I]T Configuration des a.. e I @ a
% Enligne & Diagnostic b
1 P ramétres Runtime |
r E Vi
v [ G
rigv
"2 Co |
E4 Ala 1 v |
S rece (<] i | <[ w7
La langue choisie avec le numéro d'ordre "0" est celle utilisée pour les éléments de
I'interface au démarrage du Runtime.
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Résultat

Vous avez chargé le projet et effectué les réglages linguistiques nécessaires.

® Tous les textes susceptibles d'étre créés en plusieurs langues dans un projet s'affichent
dans la langue choisie.

® | es textes linguistiquement neutres qui identifient de maniére univoque certains objets
dans le projet, tels que noms de variable ou désignations de module, ne sont pas
concernés par le changement de langue.
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Adressage

Adresse

Alarme cyclique

API

Bibliothéque

Affectation d'une adresse dans le programme utilisateur. Les adresses peuvent étre
affectées a des opérandes ou plages d'opérandes spécifiques. Exemples : entrée E12.1 ;
mot de mémentos MW25.

Caractérisation d'une adresse précise dans la zone des entrées, des sorties ou des
mémentos de la CPU.

Les OB d'alarme cyclique servent a démarrer des programmes a intervalles réguliers
indépendamment du traitement cyclique du programme. Les moments de déclenchement
d'un OB d'alarme cyclique sont indiqués via la périodicité et le décalage de phase.

Les automates programmables sont des commandes électroniques dont la fonction est
sauvegardée sous forme de programme dans I'appareil de commande. Le montage et le
cablage de I'appareil ne dépendent donc pas de la fonction de la commande. Un automate
programmable est composé d'au moins un module d'alimentation, d'une CPU et de modules
d'entrées et de sorties.

Regroupement d'éléments réutilisables.

Bloc
I structure le programme utilisateur en sections indépendantes. Il est possible de subdiviser
des parties du programme utilisateur en blocs que I'on peut réutiliser a différents endroits ou
qui permettent de clarifier la structure du programme utilisateur.

Bloc de données (DB)

Bloc dans le programme utilisateur pour la sauvegarde de valeurs ou de chaines de
caractéres. Il existe des blocs de données globaux auxquels il est possible d'accéder a partir
de n'importe quel bloc de code et des blocs de données d'instance affectés a un appel de
FB spécifique.
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Bloc de données d'instance

Un bloc de données d'instance contient les paramétres formels et les données statiques de
blocs fonctionnels. Il peut étre affecté a un appel de FB ou a une hiérarchie d'appel de blocs
fonctionnels.

Bloc d'organisation

Les blocs d'organisation constituent l'interface entre le systéme d'exploitation de la CPU et le
programme utilisateur. L'ordre de traitement du programme utilisateur y est défini.

Bloc fonctionnel (FB)

Bobine

Boite

Champ d'E/S

Configuration

308

Conformément a CEI 1131-3, un bloc fonctionnel est un bloc de code avec des données
statiques. Il permet de transmettre des paramétres dans le programme utilisateur. C'est la
raison pour laquelle les blocs fonctionnels conviennent a la programmation de fonctions
complexes récurrentes, telles que les régulations ou la sélection de modes de
fonctionnement. Comme un FB dispose d'une mémoire (bloc de données d'instance), il est
possible d'accéder a tout moment a ses paramétres a n'importe quel endroit du programme
utilisateur.

Les bobines permettent de commander des opérandes binaires. Elles peuvent mettre a "1"
ou a "0" un opérande binaire en fonction de I'état du résultat logique.

Les boites sont des éléments du programme contenant des fonctions complexes. La boite
vide constitue une exception. Il s'agit d'une boite générique a laquelle l'opération souhaitée
sera substituée.

Le champ d'E/S est un champ d'entrée et de sortie qui sert a l'affichage et a la modification
de valeurs de variables.

On entend par "configuration" la disposition, le paramétrage et la mise en réseau des
appareils et des modules dans la vue des appareils ou dans la vue de réseau. Les chassis
sont représentés de maniere symbolique. Comme les chassis "réels", ils permettent
d'enficher un nombre défini de modules.
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Contact

CPU

Entrée

Les contacts permettent d'établir ou d'interrompre une liaison de conduction de courant entre
deux éléments. La conduction du courant s'effectue de gauche a droite. Les contacts vous
permettent d'interroger I'état logique ou la valeur d'un opérande et de contréler le flux de
courant en fonction du résultat.

Le programme utilisateur est sauvegardé et traité dans l'unité centrale (CPU) d'un systéme
d'automatisation. L'unité centrale contient le systéme d'exploitation, I'unité de traitement et
les interfaces de communication.

Zone de mémoire dans la mémoire systéeme de la CPU (mémoire image des entrées) ou
connexion a un module d'entrées.

Forcer des variables

La fonction "Forcer des variables" permet de forcer des variables d'un programme utilisateur
et d'affecter des valeurs fixes a des variables spécifiques a un point prédéfini dans
I'exécution du programme utilisateur.

Langage de programmation

Mémento

Mémoire image

Un langage de programmation permet de créer des programmes utilisateur et fournit a cet
effet des éléments de langage spécifiques sous forme d'instructions graphiques ou
textuelles. Ces instructions sont saisies par I'utilisateur dans un éditeur, puis compilées en
un programme utilisateur exécutable.

Zone de mémoire dans la mémoire systéeme d'une CPU. Il est possible d'y accéder en
écriture et en lecture (par bit, octet, mot et double mot). La zone des mémentos permet a
l'utilisateur de sauvegarder des résultats intermédiaires.

Les états logiques des modules d'entrées et de sorties TOR sont enregistrés dans la CPU,
dans une mémoire image. On distingue la mémoire image des entrées (MIE) et la mémoire
image des sorties (MIS).

La mémoire image des sorties (MIS) est transmise aux modules de sorties avant le
traitement du programme utilisateur et la lecture de la mémoire image des entrées par le
systeme d'exploitation.

La mémoire image des entrées (MIE) est lue par les modules d'entrées avant le traitement
du programme utilisateur par le systéme d'exploitation.
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Parameétres du bloc

Programme

Parameétres génériques dans des blocs réutilisables auxquels des valeurs effectives sont
affectées a I'ouverture du bloc correspondant.

Un programme permet de résoudre une tache d'automatisation constituant un tout logique. Il
est affecté a un module programmable et peut étre structuré en unités plus petites, p. ex. en
blocs.

Pupitre opérateur

Réseau

Runtime

Sortie

Sous-réseau

Systéme cible

Appareil muni d'un écran pour I'affichage de I'état et de I'avancement du processus ainsi que
pour la commande du programme utilisateur.

Le programme d'un bloc est subdivisé en réseaux. Les réseaux servent a structurer les
programmes.

Le logiciel Runtime exécute le projet en mode processus et permet le contréle-commande
de processus.

Zone de mémoire dans la mémoire systeme de la CPU (mémoire image des sorties) ou
connexion a un module de sorties.

Un sous-réseau englobe tous les abonnés du réseau reliés entre eux sans routeur. Il peut
contenir des répéteurs.

Systéme d'automatisation sur lequel s'exécute le programme utilisateur.

Systéme d'automatisation

310

Un systéme d'automatisation est un automate programmable (API) composé d'un chéassis de
base, d'une CPU et de différents modules d'entrées/sorties.
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Systéme d'exploitation de la CPU

Le systéme d'exploitation organise I'ensemble des fonctions et opérations de la CPU qui ne
sont pas liées a une tache d'automatisation spécifique.

Table de visualisation

Sert a regrouper des variables du programme utilisateur afin de les visualiser, de les forcer
et/ou de les forcer de maniére permanente.

Table des variables

Table de définition des variables valables dans I'ensemble de la CPU.

Temps de cycle

Le temps de cycle est le temps requis par la CPU pour une exécution unique du programme
utilisateur.

Type de données

Définit comment utiliser la valeur d'une variable ou d'une constante dans le programme
utilisateur. Une variable de type BOOL, par exemple, ne peut prendre que les valeurs 1 ou 0.

Variable

Une variable est constituée d'une adresse et d'un nom symbolique qui est généralement
utilisé plusieurs fois dans le projet. L'adresse (par exemple, d'une entrée ou d'un mémento)
est utilisée dans la communication avec le systéme d'automatisation. Les variables sont
utilisées pour que, lors d'une modification d'adresse (d'une entrée, par exemple), la
modification se fasse de maniére centralisée au lieu de devoir étre effectuée dans tout le
programme utilisateur.
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